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Frankreich, Spanien, Portugal € 7,20; Holland, Belgien, Luxemburg € 6,20 Solo Kampagne und Mehrspielergefechte 


"befueg WL 'sY.4ewape.ı] puog sawer pajej3. pue 400 "IIdJ 'sISYAYjpayIun\befueg'8002-0,33810S Jo,wn}uendg 
"SiyJeyUI3JJ0Y 151 0.197 E109-E909 "Auedwog eI0J-E909 ayL Jap usyJewzyinyag auabe.nyahula puls ayasejJ.unjuoy aip,pun s3M ay>siweuAp Sıp4340J4E10J,E90J, 


‚de 


den! 


oO 
fer 
® 
N 
©® 
4 


© 

ke} 
ndc 
223 
oo = 
50 
nm © 


4 (5 “ 
Heiß begehrt! 
Unsere Son- 


ED TORIAL 


\ 


Petra Fröhlich, Chefredakteurin 


Ausgezeichnet! 


MITTWOCH | 22. Oktober 2008 echte Geheimtipps a la World of Goo - in diesem 
Feierliche Preisverleihung in München: Zum ers- onat kommt wirklich jeder PC-Spieler auf seine 
en Mal räumt pcgames.de einen Onlinestar ab, Kosten. Einzig die Strategen gucken in diesem Jahr 
den wichtigsten und begehrtesten Internetpreis: in die Röhre (sieht man mal von Alarmstufe Rot 3 ö 
n der Kategorie „Virtuelle Welten und Games“ ab). Für alle Fans von gemütlichen Aufbauspielen Schlacmtelt ne 
setzt sich die Website von PC Games gegen starke haben wir deshalb die Vollversion von Die Gilde 2 
Konkurrenz durch. Vielen Dank allen Usern, die für auf die Heft-DVD gepackt - genau das Richtige für  . 
pcgames.de gestimmt haben! ange, kalte Winterabende. + Ausführliche, 
Klassenguides, 
DONNERSTAG | 6. November 2008 DONNERSTAG | 13. November 2008 + Unverzichtbare 
Grand Theft Auto 4, World of Warcraft und Call of icht nur bei der offiziellen deutschen Launch- Tipps,;und;Karten 
Duty 4: Modern Warfare sind die großen Gewin- Party in Berlin öffnen sich wenige Sekunden nach Zen 
ner des BÄMI-Awards, der heute erstmals in Köln itternacht die Glastüren von Elektronik-Märkten A AZENn, nsfanzen, 
verliehen wird. Mehr als 500.000 Stimmen (unter und Spieleläden: Eine Euphorie wie sonst nur bei ar Nützliche, Kniffe, zu, 
anderem von den PC-Games-Lesern) wurden ab- Veröffentlichungeines neuen Harry Potter-Romans Handwerksberu fen, 
gegeben. Laudatoren wie Smudo, Kool Savas, Nilz begleitet den Start von World of Warcraft: Wrath 
Bokelberg und Monrose überreichen die Preise für of the Lich King - das Add-on und insbesondere 
Atmosphäre, Adrenalin oder Party. Wie’s war, le- die begehrte Special Edition wird den Verkäufern 
sen Sie auf Seite 30; die Videos können Sie sich förmlich aus den Händen gerissen. Nicht wenige 
jederzeit auf www.pcgames.de ansehen. Redakteure starten deshalb heute in den Urlaub 
- den sie allerdings nicht auf Gran Canaria oder in 
FREITAG | 7. November 2008 der Karibik verbringen, sondern in Nordend und 
Die Titelseite verrät es: Diese Ausgabe ist eine Test- Dalaran. Die ersten Eindrücke aus der zweiten 
Ausgabe. Die Liste der Neuheiten liest sich wie ein WoW-Erweiterung lesen Sie ab Seite 62. 
Who's Who: Tomb Raider, Call of Duty, Need for 
Speed, Grand Theft Auto, James Bond, Fallout 3, Viel Spaß mit der neuen PC Games und eine ver- 
dazu Add-ons für World of Warcraft und Gothic 3, spielte Vorweihnachtszeit wünscht Ihnen 
plus ganz neue Spielideen wie Left 4 Dead und Ihr PC-Games-Team 


HELDEN DER ARBEIT 


senguides 
+ Alle-Ser-Instanzen 
bisjlevelf70Jerklärt; 


PC Games Sonderheft PC Games World of Oontmalllayaiı m 
: Command & Conquer: Warcraft 01/09 i y Optimal leyelngmit 
4 Alarmstufe Rot 3° Nie war es so wertvoll : unserenJEinsteicenz 
ki Komplettlösung, Tipps, wie heute: Druckfrisch aus ; —_ 
Di : Command & Conquer- unserer WoW-Redaktion : euides 
Pi Pr » * 2 gl > eS) 

Jeden Monat geben viele Menschen ihr letztes Hemd, damit Report plus Riesenposter kommt geballtes Know- 
PC Games pünktlich erscheint. Hier stellen wir einige von ihnen vor. : zu einem fairen Preis von how für alle Fans von 
Auf die Frage an unser Layout-Trio, warum es - schon wieder - das Prädi- unter fünf Euro: Das neue Wrath of the Lich King - 
kat „Helden der Arbeit“ verdient hat, lautete die Antwort: „Wir sehen fan- : PC-Games-Sonderheft ist mit komplett überarbeite- 
tastisch aus“. Überzeugt hat UNS letztendlich die schiere Menge an Seiten, da. Bonus: ein großartiges ten Klassen- und Instanz- 
die in der Vorweihnachtszeit für entstanden ist: Über 340 redaktionelle : Gewinnspiel mit vielen guides. Als Extra gibt's ein 


Seiten für PC Games, Extended, Premium und Sonderhefte haben Hansge- famosen Preisen für echte XXL-Poster mit Karten von : D 
org Hafner, Silke Engler und Phil Heide (von links) gestaltet - Respekt! : C&C-Fans. Nordend und Dalaran. ; Buames Kur 
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Das ist GamesVote: 


© Schnell: Eine Grundbewertung ist 
in maximal 30 Sekunden erledigt. 


© Einfach: Die Bedienung erfolgt 
mit komfortablen Schiebereglern 
und selbsterklärenden Menüs. 


© Mächtig: Die Datenbank erlaubt 
vielfältigste Auswertungen und 


Im Jahr 2007 
kauften 13 Millionen 
Deutsche mehr als 
50 Millionen Spiele. 


Nur: Wo sind die 
alle? Hier! 


Bewertungen für Hotels, Lehrer 
oder Restaurants abzugeben, gehört 
mittlerweile zum Internet-Alltag. 
Computecs neues Portal GamesVote 
ermöglicht jetzt die Bewertung von 
Computer- und Videospielen und ist 
dabei explizit auf Schnelligkeit und 
Komfort ausgelegt. 


Die Spiele bewerten und kom- 
mentieren Sie in sechs klassischen 
Disziplinen (Grafik, Sound, Steue- 
rung, Atmosphäre, Singleplayer, 
Multiplayer) — ganz einfach mit 
Schiebereglern. 


Spiel suchen, auf „Vote” klicken, 
Wertung einstellen, fertig. 


Für die Profis unter Ihnen stehen 
zusätzlich umfangreiche Bewer- 
tungs- und Auswertungs-Tools zur 
Verfügung. 


Community 


GamesVote bietet Ihnen . 
viele attraktive Community- 
Features. Auf speziellen 
Landkartenansichten werden 
spannende Statistiken ausge- 
geben, wie z. B. die größten 
Rennspiel-Fans in Bayern 
oder die Verbreitung von 
WoW-Spielern in Österreich. 


Hall of Fame 


Welches sind die besten Spiele 
aller Zeiten, die beliebtesten 
Genres und die besten Publi- 
sher? Welche Spiele haben die 
beste Technik, das beste Design 
und die spannendsten Extras? 
Die Antworten darauf finden 
Sie in der Hall of Fame. Doch 
auch der GamesVote-Pranger 
bietet neue Erkenntnisse, wie 
beispielsweise die Spiele mit 

| den längsten Ladezeiten, mit 

technischen Fehlern oder der 

.  kompliziertesten Bedienung. 


Forum | FAQ | PC | Wii 


Stimme zä 


t! 


Gesellige Gamesvoter haben 
unzählige Möglichkeiten: 


& Neue Freunde kennenlernen 


© Gleichgesinnte in der Region 
entdecken 


= ® Nachrichten versenden und 


miteinander diskutieren 
© Profile und Meinungen 
aller User einsehen 


Das Plus an GamesVote 
sind die Extrapunkte, die Sie 
optional für besonders gute 
oder auch schlechte Leis- 
tungen der Spiele vergeben 
können: brillante Musik, 
jämmerliche Übersetzung, 
geniale Physik-Effekte, 
lange Eingewöhnungszeit, 
viel zu kurze Spielzeit, 
alberne Dialoge - all das 
können Sie per Mausklick 
belohnen oder anprangern. 
Daraus ergeben sich 
aussagekräftige Diagramme 
wie die Top 10 der Spiele 
mit den cleversten Gegnern 
oder die besten Adventure- 
Games des Jahres 2005 

... oder viele hundert 
Kombinationen mehr. 


PS3 | PS2 | DS 


STANDARDS 01/09 


INHALT os 


TEST 


Call of Duty: 


World at War 


Der Ruf nach der Pflicht lautet „Kehrt marsch!“ - statt in einer Fortsetzung im Modern Warfare- 
Setting finden Sie sich in den Wirren des Zweiten Weltkriegs wieder. Ob dies ein weiser Entschluss 
der Entwickler war? Unser Test verrät's. 


'Seite 42 
Cyrus 


Seite 72 I =. 


Heldenfokus, 
mehr Rollen- 
spiel-Elemente 
- für Dawn of 
u | 6. War 2 hat sich 
an Entwickler 
R d Relic einiges 
19% ausgedacht. 
" Pe = Wir durften es 
“ ausprobieren. 
VORSCHAU 
Warhammer 40.000: 


Dawn of War 2 


Endlich auf PC 
verfügbar. Wie 
\® gut sind Grafik 
und Steuerung, 
was bringt der 
Replay-Editor? 
Wir haben es 
getestet. 


» = Titelstory 
MAGAZI N ab Seite 11 Haunted 54 Memento Mori 68 
Star Wars: The Old Republic 34 Multiwinia: Survival of the Flattest 110 
Leser-Charts: Einzelspieler 12 _ _» Warhammer 40.000: Dawn of War 2 42 My Sims 112 
Leser-Charts: Mehrspieler 14 NBA 2K9 110 
er - 2 » Need for Speed: Undercover 104 
aturn-Charts : 
Spiele und Termine 20 TEST au elez u nn 
Panzerkrieg: Burning Horizon 2 117 
REPORTS a "22 Pipe Mania 106 
Bas RAR EER BAM . Die 100 besten PC-Spiele 126 Aigle Mr 
Erfolg in Serie 22 RTL Winter Sports 2009 114 
Wo spielen spiele? 24 SPIELE Sp der-Man: Web of Shadows 100 
Anno 1701: Königs-Edition 120 » Tomb Raider: Underworld 94 
SPIELE aan Bester B 66 U-Bahn-Simulator Vol. 1: The Path 118 
1 1/2 Ritter 13 DY y Ultimate Blu 122 
Bet and Race 29 Azada > World of Goo 70 
Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 14 Bioshock 120 World of Warcraft: 
Das Schwarze Auge: Drakensang 26 Bully: Die Ehrenrunde 98 Wrath of the Lich King 62 
Eishockeymanager 2009 16 » Call of Duty: World at War 78 
Fallout 3 27 Clever! Das Spiel, das Wissen schafft 106 
AN aE The Video Game 16 Dawn of War Complete 120 HARDWARE ab Seite 131 
Grand Ages: Rome 14 Dynasty Warriors 6 106 
Kingdom under Fire 2 16 Fallout 3 58 Einkaufsführer 138 
Portal 28 Frontlines: Fuel of War 120 Einzeltests 136 
Supreme Commander 2 13 Galactic Universe 2: Endless Universe 117 Hardware-News 131 
nd abe = 16 Geheimnisse von London: 
Unreal Tournament 3 28 \ j THEMA 
- Jack the Ripper 109 
Wanted: Weapons of Fate 13 TER: m Test: Intel Nehalem 132 
- » Gothic 3: Götterdämmerung 64 
Warhammer Online 29 
World of Goo 2 >» San nen Auto . = 
andball Manager . 
Hidden Expedition: Everest 109 STANDARDS ab Seite 144 
R Hinterland 118 DVD-Promo 166 
vo RSCHAU ab Seite 33 Hotel Gigant 2 112 are 
SPIELE James Bond: Ein Quantum Trost 88 Warcraft 2: Tides of Darkness 160 
Der Herr der Ringe Online: » Left 4 Dead 84 Rossis Rumpelkammer 144 
Die Minen von Moria 38 Legendary 90 Vor zehn Jahren 158 
F.E.A.R. 2: Project Origin 48 edieval 2: Total War 120 Vorschau und Impressum 170 
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OMLY DVD COMPATIBLE 


USK: Keine Jugendfreig 


USK: Keine Jugendfreigabe 


ERHÄLTLICH FÜR: 


XBox 360 für 59,- N 


7 


e 
Mas wel 
u ERHÄLTLICH FÜR: 


XBox 360 für je 59,- v 


DEAD SPACE 
Art. Nr.: 979 5006 


LEFT4 DEAD 
Art. Nr.: 979 7664 


KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN NICHT VORHANDEN, GLEICH BESTELLEN. 
1 34 x IN DEUTSCHLAND Und einmal auch ganz in Ihrer Nähe. Wie nah, erfahren Sie unter: www.saturn.de 


"Cs$ATURN 


WIR HASSEN TEUER! 


Angebote gültig ab 26.11.08. Abgabe nur in haushaltsüblichen Mengen. Irrtümer und technische Änderungen vorbehalten. 
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008 Electronic Arts Inc. E EA logo and Need for Speed are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. All Rights Reserved. ‘Nissan’ and the names, logos, marks and designs ofthe NISSAN 
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7 SARAH SILVERMAN! 


Ihre provokante Show aus den USA. 


’ 
COMEDYGENTRAL DE DONNERSTAG -)!| 


BERICHT 
BAM! - 
DIE VERLEIHUNG zerfancs awano 


REPORT 
ERFOLG IN SERIE 


SPIELE-OSCAR | Das Spektakel ist vorüber, die 
strahlenden Sieger sind gekürt. Wie Ihre Wahl 
ausgefallen ist, lesen Sie ab Seite 30. 


UND TÄGLICH GRÜSST ... | 
Jedes Jahr kommen sie wieder: 
Serienspiele wie FIFA oder Need 


for Speed. Steckt mehr dahinter als MODS & MAPS 
pure Geldgier der Publisher? DAS WIRD GESPIELT 


LÄNGER SPIELEN | Wie jeden Monat klären wir 
über aktuelle Titel auf und zeigen die besten 
Mods für Ihre Lieblingsspiele. 


Zum Blu-ray-Start von Firefly am 21. November ver- 
losen wir fünfmal die Blu-ray-Disc zu Firefly (mehr 
Infos unter www.foxtv.de), einmal eine complete 
Akte X-DVD-Box und fünf Versionen von X3 Terran 
Conflict. Um an dem Gewinnspiel teilzunehmen, 
beantworten Sie einfach folgende Frage: 


In welchem Format er- 


scheint Firefly in Kürze? AKTE X DVD-Box (Season 1 - 9) 


X3 Terran Conflict 


Firefly Blu-ray 


Um teilzunehmen, beantworten Sie die Gewinnspielfrage auf pcgames.de (Reiter „Umfrage“ im 
linken Navigationsmenü). Mitmachen dürfen alle PC-Games-Leser ab 18 Jahren mit Ausnahme 
derMitarbeiterderCOMPUTECMEDIAAG, vonconjoincommunicationundvonTwentiethCentury 
Fox. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Preise bezahlen wir nicht bar aus. 
Teilnahmeschluss: 31. Dezember 2008 


Christian 
Burtchen 


„Man muss tun, was man tun muss.“ 


Ja, jetzt werden Sie sagen, dass dem 
Burtchen wieder nichts Gescheites ein- 
fällt und er daher Futurama-Zitate in sei- 
ne Kolumne bringt. Aber: Ich habe dieser 
Tage sehr viel gegrübelt. Zum nunmehr 
dritten Mal sprang die Ergebniszelle der 
Tabellenkalkulation mich an, nachdem ich 
meine Motivationskurven-Einträge brav 
abgetippt hatte. „79“. Neunundsiebzig, 
die anerkannt gemeinste Wertung. Für 
so unterschiedliche Spiele wie King’s 
Bounty, Alarmstufe Rot 3 - und jetzt A 
Vampyre Story. Warum scheitern diese 
so knapp an der magischen 80er-Grenze? 
Einstweilen liegt es oft daran, dass 
einfach das Kern-Gameplay „nur“ gut 
überzeugt und dann kleine Ausfälle 

nach unten die Wertung drücken. Bei 

A Vampyre Story hingegen ist es fast 
ausschließlich die Technik. Ärgerlich für 
die Entwickler ist das Fehlen der Acht am 
Anfang immer - und ich hoffe, dass Sie 
dafür die Neun am Ende beachten, denn 
auch die „nur“ guten Spiele lohnen sich 
meiner Meinung nach durchaus! 


HORN DES MONATS” 
CHRISTIAN BURTCHEN 


Herr Burtchen schreibt einen Report. Eifrig. 
Über Kopierschutz. Heikles Thema. Vorbild- 
iche Recherche. Mit kleinem Fehler. Splinter 
Cell wird erwähnt. Genauer: Conviction. Die- 
ses Spiel nutzt Starforce-Kopierschutz. Meint 
Herr Burtchen. Das meinen wir: Conviction 
gibt es gar nicht. Noch in Entwicklung. Trau- 
rig. Herr Burtchen schämt sich. Mit knallrotem 
opf. Wir lachen. Schadenfroh. 


* Redakteur Robert Horn erschuf den Titel (unfreiwil- 
lie), als er im Test zu All Star Strip Poker schrieb: „Dann 
lassen Sie nach und nach die Hüllen fallen, um sich in 
einer abschließenden Sequenz selbst zu befummeln.“ 
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MAGAZIN 01/09 


PC GAMES LESER-CHARTS 


The Witcher Enhanced Edition 


Atari 


Test in 10/08 Wertung: 87 


Call of Duty 4: Modern Warfare 


Activision Blizzard Test in 01/08 Wertung: 92 
ass Effect 

Electronic Arts Test in 08/08 Wertung: 85 

Crysis 

Electronic Arts Test in 12/07 Wertung: 94 


El ihe Elder Scrolls 4: Oblivion 


Take 2 Test in 06/06 Wertung: 89 

Spore 

Electronic Arts Test in 11/08 Wertung: 73 
Gothic 3 

Jowood Test in 07/07 Wertung: 81 

Company of Heroes 

THQ Test in 11/06 Wertung: 90 


El Grand Theft Auto: Sarı Andreas 


Take2 Test in 08/05 Wertung: 93 
Civilization 4 
Take 2 Test in 01/06 Wertung: 90 


4 
‚| BELIEBT | Die Abenteuer von Hexer Geralt begeistern 
unsere Leser derzeit wie kein anderes Solo-Rollenspiel. 


WORLD 


OF GOO 


Knapp verpasst! 


ür unseren Test zu World of Goo (Sei- 

te 70 in diesem Heft) kam diese Infor- 
mation leider zu spät, deshalb liefern wir sie 
hier nach: Publisher RTL Games hat sich auf- 
grund der starken Nachfrage kurzfristig dazu 
entschlossen, das brillante Knobelspiel doch 
noch früher in Deutschland zu veröffentli- 
chen: Bereits im Dezember, also pünktlich 
zum Weihnachtsgeschäft, wird das Spiel zum 
Preis von 20 Euro im Laden stehen. Dabei 
bietet diese Fassung gegenüber der aktuell 
nur als Download erhältlichen Version ein 
zusätzliches, sechstes Kapitel. O 


12 


Info: www.rtilgames.de 


" PCGames.de ist Sieger! 


m 22. Oktober wurde der „Onlinestar 
2008” verliehen, ein Publikumspreis, 
der Deutschlands beliebteste Webseiten 


auszeichnet. Bei einer festlichen Preisver- 
leihung wurden in München die Gewinner 
in 16 Kategorien gekürt. Unter den Siegern: 
wer-kennt-wen.de, google.de, amazon.de, 
‚bahn.de, adac.de - und pegames.de! 


freut sich sehr über die Ausze chnung 


für uns gestimmt haben! 


ls“ 2 


x 
Über 40.000 STAR MIT nf | 
Internet-Nutzer 
haben mitgemacht 
und mehr als 500.000 
Stimmen abgegeben. Zum . 


s pnäe in’empfang., 


Chefredalg eurimpetra A 
Ba öhic an die Tro- / 


ersten Mal in der zehnjährigen Gesch, 


des Onlinestars ging.der Preis an pcgames. 
de, nämlich in.der heiß umkämpften Rubrik 
„Virtuelle Welten und 
Games“. Im vergan- 
genen Jahr hatte der 
erfolgreiche 
sergames-Anbieter 
bigpoint.de den Preis 
gewonnen. 


Im Namen aller Re- 
dakteure und Mit- 
arbeiter 
Kulissen: ein ganz 
herzliches „Danke- 
schön!“ allen, die 
für pcgames.de ge- 
stimmt haben! Wir 
freuen uns sehr über 
diese Auszeichnung, 
die einen Ehrenplatz 
in der Redaktion be- 
kommen hat. 
www.onlinestar.de 


Brow- 


hinter den. 


GEWINNSPIEL 


Zusammen mit Data Becker und Borgmeier Media verlosen wir 
10 x Warhammer Online, davon drei Versionen als riesige Samm- 
lerbox. Dazu kommen noch mal zehn Lösungsbücher und zehn 
Exemplare des Warhammer Online Atlas. Um an dem Gewinnspiel 
teilzunehmen, beantworten Sie bitte folgende Frage: 


Warhammer Online 
Collector's Edition 


Warhammer Online 
Lösungsbuch 


\Warhammer 
Online 


Warhammer Online 
Atlas 


Wie lautet der Untertitel von Warhammer Online? 
A| Age of Reckoning 
B | Wrath of the Lich King 


TEILNAHMEBEDINGUNGEN 


Um teilzunehmen, beantworten Sie die Gewinnspielfrage auf pcgames.de (Reiter „Umfrage“ im linken Navigationsmenü). 
Mitmachen dürfen alle PC-Games-Leser ab 18 Jahren mit Ausnahme der Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG, DATA 
BECKER GmbH & Co. KG und der Borgmeier Media Gruppe GmbH. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Preise bezahlen wir 


nicht bar aus. Teilnahmeschluss: 26. Dezember 2008 


pcgames.de 


WANTED: WEAPONS OF FATE 


Heftige Schießerei angespielt 


P ete Wanat benutzt gerne das F-Wort. Scheinbar hat er es 
nicht leicht als Produzent von Wanted, dem Spiel zum - - 
gleichnamigen Kinofilm. Publisher Warner forderte: „Pete, ein 1 1/2 RITTER 
Mehrspielermodus muss her!“ Und Pete gab zurück: „Go f**k ul | Ze 
yourself!” Verschwendung wäre das gewesen, erklärt er, und Ad ventu re zum hi | Schwe ser Fi | m 
fügt hinzu: „Eine bombastisch inszenierte Solo-Kampagne, 
darauf kommt’s an!“ Unser Ersteindruck: Die Action sieht 
klasse aus, ist aber auch ziemlich brutal. Clou der blutigen 
Schusswechsel: Held James kann um die Ecke feuern, indem 
man mit der Maus die Flugbahn des Projektils bestimmt. Die 
Story knüpft an den Film an, soll wirr und überraschend sein. 
„Mindf**ked“, nennt Pete das. Release: Ende März 2009. I 
Info: www.grin.se 


—_ 


&_- 


aedalic arbeitet derzeit an einer Adventure-Umsetzung des neuen Til- 
Schweiger-Films 1 1/2 Ritter. Kurz vor Redaktionsschluss testeten wir 
eine spielbare Version des Titels an. Süße Retro-Comic-Grafik verbunden 
mit Mini-Spielchen und einfachen Rätseln machen 1 1/2 Ritter zur leichten 
Adventure-Kost. Toll: Alle Stimmen werden von den Original-Schauspielern 
eingesprochen. Publisher Warner will den Titel pünktlich zum Filmstart am 
13. Dezember veröffentlichen. | 
Info: www.warnerbros.de/ritter 


» SEQUEL | Das Spiel 


setzt die Geschichte um SUPREME COMMANDER 2 


Nachfolger bestätigt 


as kam unerwartet: Der japanische | 
Rollenspielexperte Square Enix (Fi- 
nal Fantasy, Chrono Trigger, The Last 
Remnant) beginnt eine strategische Part- 
nerschaft mit Gas Powered Games (De- 
migod, Space Siege). Im Zuge dieser 
Meldung gaben die Firmen bekannt, mit 
den Arbeiten an Supreme Commander 2 
begonnen zu haben. Es ist das erste Mal, 
dass Square Enix sich mit einem westli- 
chen Entwicklerstudio zusammentut. 
Info: www.gaspowered.com 


NICHT BIS ZUR 


ouüchsspikt 


Verlust und Frust sind die Folge. Der Drang, alles zurückzu- 
gewinnen, wird übermächtig. Glücksspiel ist nicht kontrollierbar. 
Lassen Sie es nicht so weit kommen. Glücksspielsucht ist eine 
Krankheit, für die es Hilfe gibt. Information und Beratung unter: 


Tel. 0800 - 1 37 27 00 ©=:= oder www.spielen-mit-verantwortung.de 


PC-GAMES-LESER-CHARTS 


call of Duty 4: Modern Warfare 


01/09 


zZ 


Activision Blizzard Test in 01/08 Wertung: 92 
World of Warcraft 
Activision Blizzard Test in 02/05 Wertung: 94 
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Counter-Strike: Source 


Electronic Arts Test in 12/05 Wertung: 92 
IE 

Battlefield 2 

Electronic Arts Test in 08/05 Wertung: 91 


El samesvore zeugna Bernngen m 


Ochen Sie af den Bewerten-Bumarı, um ihren persöndchen 
Gamesvune Ir deses Sie atızıgeten 


El Der Herr der Ringe Online 


Codemasters Test in 07/07 Wertung: 85 UpEnpeh Vnfaplayer: 73% __ Solelepa Mutiolayer: ar 
4 DUMMBATZ | Die 
Diablo ? regnen Kl-Generäle sind bei 
Kar . j erh u Koop-Partien weiterhin 
Activision Blizzard Test in 08/00 Wertung: 91 ö por nicht wirklich hilfreich. 
a E rule anllilik: w FEUERGEFECHT | Der 
Team Fortress 2 sei r ück: J 7 Mehrspieler-Part an 
Electronic Arts Test in 12/07 Wertung: 84 Alarmstufe Rot 3 bietet 
- Burza Comcange Guzth. ben hieienstem war Iernen Ulemung nach ab ud an etnas Da actionreiche Schlachten. 
Age of Conan: Hyborian Adventures er ae — 
Eidos Test in 11/08 Wertung: 73 


EJ] Command & Conquer 3: Tiberium Wars 


Electronic Arts Test in 05/07 Wertung: 85 


Warcraft 3: Reign of Chaos 


Activision Blizzard Test in 08/02 Wertung: 92 


a 


Webcode: 


STIMMEN AUS DER COMMUNITY: 


Brotkrümel | „Den LAN- 
Koop-Modus zu streichen 
ist inakzeptabel!“ 

Vidaro | „Ich hab die ganze Kampagne mit 


einem Kumpel zusammen gespielt und uns hat 
es sehr gut gefallen.“ 


KleinerGott | „Absoluter Mist! 
Ich habe es aufgegeben und 
spiele solo weiter.“ 


Me... KÖNIG | Um dem Ansturm auf World of Warcraft - Wrath of the 
Lich King gerecht zu werden, gab es sogar Mitternachtsverkäufe. 


GRAND AGES: ROME 
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Das dritte Zeitalter 
N 


achdem bereits Die Römer 2 aus Lizenz- 
gründen in Imperium Romanum umbe- 


nannt wurde, hört Imperium Romanum 2 nun 
auf den Namen Grand Ages: Rome. Als wir das 
Video für die Heft-DVD erstellten, war uns von 


dieser Änderung noch nichts bekannt, weshalb 
wir darin noch den alten Titel verwenden. 

Der Spielablauf bleibt den Vorgängern 
ähnlich: Land besiedeln, Insulae zimmern, für 
Baumaterial und Nahrung sorgen, dabei nach 


<ALTBEWÄHRT | Grafik und Bedienung bleiben 
auf dem guten Niveau des Vorgängers. 


W EINGBAUT | Wichtige Gebäude oder Wirtschafts- 
und Militär-Upgrades erforschen Sie in der Schule. 


AUF DVD 
« Video zum Spiel 


und nach immer exquisitere Bedürfnisse erfül- 
len und so auch die wählerischen Equites und 
Patrizier für die Stadt begeistern. 

Grand Ages: Rome setzt an vielen Kritik- 
punkten von Imperium Romanum an: Die 
ärgerlichen Zufallsereignisse - gestrichen. Das 
simple Militär — mit Aufstiegsmöglichkeiten 
und Spezialfähigkeiten versehen. Oft ähnlicher 
Missionsverlauf — durch mannigfaltige For- 
schungsoptionen sowie kleine Rollenspiel-An- 
leihen aufgewertet. Kaum Herausforderungen 
- durch flexible Arbeitskraftzuweisung (etwa 
Sklaven/Plebejer) soll mehr Tüftelei im Spiel 
stecken. Die bekannten Tugenden Optik und 
Bedienung bleiben dem alten Rom erhalten. I 

Info: www.kalypsomedia.com 


Meinung von Christian Burtchen: 
Caesar 4 ist nicht perfekt, aber immer noch mein 
Lieblings-Römerspiel. Grand Ages hat das Potenzial, 
das zu ändern - wenn die nicht-lineare Kampagne 
wirklich Abwechslung bringt und die Forschung 
tatsächlich langfristig die Spieltiefe vergrößert. 
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Ular is everuwhere 
750.000 spieier 


haben bereits ihre Seite gewählt 


* WAR ist überall 


AGE OF RECKONING 


Jetzt erhältlich 


GO® wWWW.war-europe.com mTHIC 


©2008 Games Workshop Limited. Alle Rechte vorbehalten. Games Workshop, Warhammer, Warhammer Online, Age of Reckoning und alle damit verbundenen Zeichen, Namen, Völker, Volkssymbole, Charaktere, Fahrzeuge, Orte, *, 
Einheiten, Illustrationen und Bilder aus dem Warhammer-Universum sind entweder ®, TM und/oder © Games Workshop Ltd 2000-2008. Electronic Arts Inc. ist offizieller Lizenznehmer. Alle Rechte vorbehalten. Mythic Entertainment 


und das Mythic Entertainment-Logo sind Markenzeichen oder gesetzlich geschützte Warenzeichen von Electronic Arts Inc. in den USA und/oder anderen Ländern. GOA und das GOA-Logo sind Markenzeichen von France Telecom. 
Herausgabe, Hosting und Community-Management durch GOA. Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum ihrer entsprechenden Eigentümer. 
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TOP 10 


1 Fußball Manager 09 


Electronic Arts Test in 12/08 jertung: 86 


ANho you gon- 
na call? Atari! 


BA Fallout 3 a 
Ubisoft Test in 01/09 Wertung: 90 IM it EINE ä WEBER: Ailac hte 
sich Activision-Chef Bobby 
3 Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 FE 5 Kotick keine Freunde: „Ghost- 
Electronic Arts Test in 12/08 ung: 79 RISIKO | Ob Are em auaoe | @ busters: The Video Game verfügt 
Interesse an den Ghos ME? nicht über das Potenzial, jedes 
Fl: (2 ; Jahr auf jeder Plattform eine ge- 


Ubisoft Test in 12/08 Wertung: 89 STARS |.Dan Ayk- 


. winnbringende Fortsetzung abzu- 
royd, HaroldaRamise 


5 EIFA.09 und Bill Murray sind werfen. Ebenso wenig besteht die 
Electronic Arts Test in 11/08 ertung: 80 maßgeblich an der Chance, dass sich aus den Geis- 
"4, Entwicklung des terjägern ein 100-Millionen-US- 
| 6 Klagı 2; Fallen Angel Spiels beteiligt. Dollar-Franchise generieren lässt.” 
Deep Silver/Ascaran Testin 12/08 Wertung: 79 Offensichtlich scheut die Firma das 
7 Dead Space r Risiko und setzt lieber auf etablierte 
Electronic Arts Degames.de ertung: 88 Marken des Schlages Call of Duty 

- oder Guitar Hero. 
EJ Counter-Strike: Source / Zum Glück sieht Atari das anders: 
Electronic Arts Test in 12/05 Wertung: 92 Der Publisher hat das Action-Spiel 


offiziell von Activision Blizzard (ehe- 
mals Vivendi) übernommen. Phil 
Harrisson, Boss von Atari, 


Fallout 3 - Collector's Edition a kommentiert den Deal % 


9 Warhammer Online: Age of 
Electronic Arts Test in 12/08 


Ubisoft Test in 01/09 Wertung: 90 \ „Die Ghostbusters sind 
N / eine fantastische 

Ergänzung unseres = 

weltweiten Line-ups ** 
für das Jahr 2009.” I 

Info: www.de.atari.com 


u TS SATURN 


SYNDICATE 3 EISHOCKEYMANAGER 2009 
Kommt ein neues Syndicate? TGC mit neuem au elnblan 


yndicate, 1993 erschienen, gilt unter Taktik- 
fans als Klassiker: Der Spieler rüstete darin 
eine Gruppe von Cyborg-Söldnern mit gewal- 
tigen Waffen und kybernetischen Implantaten 
aus, um sie danach in futuristischen Städten 
in den Kampf zu schicken. Ein tolles Spiel, das 
es nur auf einen Nachfolger brachte: Syndicate 
Wars (1996). Doch es gibt Hoffnung: Anfang No- 
vember dieses Jahres wurden Gerüchte laut, dass 
EA zusammen mit Starbreeze (The Chronicles 
of Riddick: Escape from Butcher Bay) an einem 
dritten Teil arbeite. Das würde uns irrsinnig freu- 
en, Designer-Legende Peter Molyneux (Black & 
White) dafür weniger - der hatte nämlich selbst 
Interesse an dem Projekt geäußert. oO 
Info: www.starbreeze.com 


Beeindruckende Massenschlachten 


ass sich die Teams Blueside und Phantagram zusammenge- 
B schlossen haben, um gemeinsam Kingdom Under Fire 2 zu 
entwickeln, war bereits bekannt. Neu ist aber, wie grafisch gewal- 
tig das sogenannte MMOARTS (ein „Mehrspieler-Online-Action- 
Strategiespiel”) werden würde. Ein Trailer (siehe Webcode) und erste 
Ingame-Screenshots zeigen riesige Schlachtfelder mit tausenden Einhei- 
ten, darunter auch kräftige Oger, Belagerungswaffen und Drachen, die 
über die Köpfe der tosenden Masse hinwegsausen — der Spieler natür- em Crafikenema 
lich mittendrin im Getümmel. Die Aushängeschilder des ambitionierten gtawgztunt 
Projektes: eine epische Einzelspielerkampagne sowie ein kooperativer adliaigurelde 
Mehrspielermodus für — Achtung! — Tausende von Spielern, außerdem ICHNINTSREISEHT 
eine dritte spielbare, noch unbekannte Fraktion. Releasetermin: 2009. 2 BBBaulraktu:z 


Info: www.kufii.com/ENG meinsam in die Schlacht. 


er Eishockeymanager 
2007 steht mit einer 
Wertung von 78 in unse- 
rem Einkaufsführer. Ihn 
will TGC am 11. Dezem- 
ber übertreffen: mit dem 
Eishockeymanager 2009. 
Die Sportsimulation ist un- 
ter anderem mit den Ori- 
ginaldaten der Deutschen 
Eishockeyliga bestückt und 
so fegen die Spieler gemäß 
ihren realen Vorbildern übers Eis. Während Ihrer Managerkarriere 
gründen Sie eigene Vereine, trainieren Ihre Manschafft und betrach- 
ten die Spielszenen in fescher 3D-Grafik. Der Preis: faire 30 Euro. I 
Info: www.the-games-company.com 
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Gaming für dich. 
Und mit dir. 


Du willst Highscores knacken, Champion werden, mit Freunden online die neuesten 
Games ausprobieren? Dann hol dir das neue Nokia N85. Da sind 15 der aktuellsten N-Gage 
Games wie z.B. EASPORTS"“ FIFA 08 und Asphalt 3: Street Rules'“ bereits als Testversion 
vorinstalliert. Einfach über die N-Gage Spieleplattform ausprobieren - ein Spiel gibt's 
dann als Vollversion geschenkt. Getoppt wird das Ganze durch den coolen Zeemote 
]S1 Joystick für den ultimativen Spielspaß. Ebenfalls inklusive: 5-Megapixel-Kamera, 
atemberaubendes OLED-Display, Highspeed-Internetzugang, GPS und drei Monate 
Nokia Maps gratis für mobile Navigation. So hast du deine Lieblingsspiele immer dabei. 


NOKIA 
Nseries 


Nokia N85 N-GaGe 


www.nokia.de/n85 


© Nokia 2008. © 2008 Electronic Arts Inc. Alle anderen Marken, Logos und 
urheberrechtlich geschütztes Material sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 


zeemote" 
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ELECTRONIC ARTS 


L aut einem eigenen Finanzbericht hat der Bran- 
chenriese Electronic Arts (Die Sims, Half- 
Life 2, Spore) 894 Millionen US-Dollar im dritten 
Quartal 2008 (1. Juli bis 30. September) umge- 
setzt. Das sind knapp 260 Millionen US-Dollar 
mehr als im selben Zeitraum des vergangenen Jah- 
res. Das Problem: Zieht man Produktionskosten, 
Werbeausgaben, Steuern und sonstige Spesen ab, 
bleibt unterm Strich kein Gewinn, sondern eine 
rote Zahl stehen: ein Minus von 310 Millionen 
US-Dollar. Zum Vergleich: Im Jahr 2007 verzeich- 
nete Electronic Arts in diesen drei Monaten ledig- 


Dickes Minus! EA entlasst 600 Mitarbeiter 


lich ein Minus von 195 Millionen US-Dollar. Aus 
diesem Grund sieht sich Electronic Arts gezwun- 
gen, einen Sparplan umzusetzen, der auch Entlas- 
sungen beinhaltet: 600 Mitarbeiter (das entspricht 
sechs Prozent aller EA-Angestellten) wurden im 
Zuge dessen arbeitslos. 

Immerhin, die Aussichten für das 
kommende Jahr sehen gut aus. Im ersten 
Quartal der Fiskaljahres 2009 (endet am 31. 
März) rechnet Electronic Arts mit einem Umsatz 
zwischen 4,9 und 5,15 Milliarden US-Dollar. I 

Info: www.electronic-arts.de 


E ARKANE STUDIOS 


lectronic Arts’ Personal- und Projekt- 

kürzungen (siehe Meldung oben) be- 
kommt auch der französische Entwickler 
Arkane Studios (Dark Messiah of Might 
& Magic, Arx Fatalis) zu spüren. Kreativ- 
direktor Rapha&l Colantoni lässt dennoch 
den Kopf nicht hängen: „Das gibt uns die 
Möglichkeit, andere Projekte anzugehen. 
Es mag zwar widersprüchlich klingen, aber 
dass die Publisher momentan an allen Ecken 
sparen, wird letztendlich den unabhängi- 


Dark-Messiah-Entwickler betroffen 


gen Entwicklerstudios von Nutzen sein.“ Er 
begründet: „Publisher suchen weiter nach 
Projekten und wenn sie richtig suchen, 
wenn sie Kosten sparen wollen, dann ent- 
scheiden sie sich für unabhängige Teams - 
die produzieren immer günstiger als interne 
Studios.“ Die Arkane Studios beschäftigen 
derzeit 45 Mitarbeiter, ihr aktuelles Projekt 
hört auf den Namen The Crossing — ein 
Shooter auf Basis der Source-Engine. oO 

Info: www.arkane-studios.com 


u SC 
UNREAL TOURNAMENT3 (DT) © 


MIDWAY 


Publisher schreibt rote Zahlen 


as sieht nicht gut aus: Midway 
hat im dritten Quartal 2008 


rund 75,9 Millionen US-Dollar Ver- NG 
luste eingefahren, doppelt so viel 


wie im selben Zeitraum des vergangenen Fiskaljahres. Der gesamte 
Umsatz liege bei 51,5 Millionen US-Dollar, zu wenig, um Umstruktu- 
rierungskosten gewinnbringend decken zu können. Dennoch blickt das 
angeschlagene Unternehmen positiv in die Zukunft: „Im vierten Quar- 
tal werden wir signifikante Fortschritte verzeichnen [...] und mit einem 
erneuerten Fokus auf unsere starken Marken ins Jahr 2009 starten”, so 
Matt Booty, seit Anfang November neuer Präsident von Midway. O 

Info: www.midway.com 


GEWINNSPIEL AUF PCGAMES.DE 


1.000 Euro monatlich einstreichen 


\W ir schlagen vor, dass Sie ab dem 17. Tag im Monat mindestens ein- 
mal auf pcgames.de schauen. Dort haben Sie die Chance auf leicht 
verdientes Geld: Denn PC Games verlost zusammen mit dem Kreditun- 
ternehmen easyCredit alle vier Wochen 1.000 Euro. Die zufällig ausge- 
wählten Glücklichen dürfen sich, passend zu unserem Partner, auf eine 
Gutschriftsüberweisung auf ihr Bankkonto freu- 
en. Zur Teilnahme ist ein angemeldeter Account 
auf unserer Webseite nötig; nur registrierte User WUTZER 
können eine Antwort auf die Gewinnspielfrage e@sy f 


abgeben. oO Gredit 
Info: www.pcgames.de FürlhrLebengut. 
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UBISOFT KAUFT WORLD-IN-CONFLICT-MACHER 


Massive wechselt den Besitzer 


D er französische Publisher Ubisoft (Assassin’s Creed, Prince 
of Persia, Far Cry 2) hat das schwedische Entwicklerstudio 
Massive Entertainment übernommen. Im Zuge der Akquisition er- 
langt Ubisoft auch die Rechte an dem grafisch beeindruckenden 
Strategietitel World in Conflict (PC-Games-Mehrspielerwertung: 
90). Massive war zuletzt bei Activision Blizzard beheimatet. Da- 
mit stärkt Ubisoft seine Position im Strategiebereich weiter. 2007 
hatten die Franzosen den deutschen Publisher Sunflowers (Anno- 


UBISOFT 


- z 


a ar: 


NSSIUE 


NTERTAINMENT 


Serie) und Anteile an Related Designs (Anno 1701, Anno 1404) 
übernommen. Christine Burgess-Quemard, Ubisofts Executive 
Director für internationale Produktionsstudios, dazu: „Es ist in der 
Industrie hinlänglich bekannt, dass sich bei Massive enorm kre- 
ative Entwickler zusammengefunden haben. Ihr Talent und ihre 
Innovationsstärke wird ihnen die rasche und nahtlose Integration 
in unser weltweites Netzwerk der Ubisoftstudios ermöglichen.” I 

Info: www.massive.se 


pcgames.de 


FARERY 2, 
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In unserer Übersicht finden Sie die 
wichtigsten Spiele und Termine. 
Außerdem sagen wir Ihnen, was Sie auf 
pcgames.de finden - ob Bilder, Videos 
oder Vorschauen! (änderungen vorbehalten) 


SPIELE UND 
[ERMINE 010 


Legende: @ vorhanden — bisher nicht vorhanden, aber geplant IM HEFT INHALT AUF PCGAMES.DE 
PUBLISHER RELEASE PREVIEW BILDER VIDEO VORSCHAU 
Anno 1404 Wirtschafts-Simulation | Ubisoft 2009 10/08 ® ® ® 
Alan Wake Action-Adventure Microsoft Nicht bekannt 07/05, 08/05 ® ® ® 
Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega USA 4. Quartal 2008 06/08 U} = => 
Alpha Protocol Action-Rollenspiel Sega 1. Quartal 2009 07/08 ® - u 
Arcania: A Gothic Tale Rollenspiel Jowood 2009 06/08, 11/08 ® ® = 
Arma 2 Taktik-Shooter Peter Games 1. Quartal 2009 04/08 ® = = 
Batman: Arkham Asylum Action-Adventure Eidos 2. Quartal 2009 12/08 U} = = 
Battlefield Heroes Mehrspieler-Shooter Electronic Arts Ende 2008 03/08 o ® - 
Battleforge Echtzeit-Strategie Electronic Arts 1. Quartal 2009 06/08 © ® U} 
Borderlands Ego-Shooter Take 2 4. Quartal 2008 03/08 [} Ü} ® 
Codename: Panzers - Cold War Echtzeit-Strategie Nicht bekannt Nicht bekannt 12/07, 05/08 ® ® ® 
Company of Heroes: Tales of Valor Echtzeit-Strategie THQ Frühjahr 2009 12/08 - = = 
Damnation Action-Adventure Codemasters Ende 2008 05/08 ® ® ® 
Demigod Echtzeit-Strategie Stardock 17. Februar 2009 12/08 ® ® = 
Der Herr der Ringe: Die Eroberung Mehrspieler-Shooter Electronic Arts 15. Januar 2009 07/08, 09/08 ® U} ® 
Der Pate 2 Action-Adventure Electronic Arts 2009 10/08 ® ® ® 
Diablo 3 ‚Action-Rollenspiel Activision Blizzard Nicht bekann 09/08, 12/08 ® ® ® 
Die Sims 3 Aufbau-Strategie Electronic Arts April 2009 06/08 ® ® } 
Duke Nukem Forever Ego-Shooter Take 2 Nicht bekann 03/08 ® — © 
Empire: Total War Echtzeit-Strategie Sega 6. Februar 2009 09/08, 11/08 ® © Ü} 
FE.A.R. 2: Project Origin Ego-Shooter Warner Bros. Interactive | Januar 2009 07/08 ‚01/09 ® U} = 
Ghostbusters: Das Videospiel Action-Adventure Atari Nicht bekann 02/08, 08/08 ® ® ® 
Haunted Adventure Hamburger Medienhaus | Herbst 2009 01/09 ® = = 
Guild Wars 2 Online-Rollenspiel NC Soft Nicht bekann 05/07, 08/08 ® - ® 
Just Cause 2 Action Eidos 2009 04/08 © = ® 
Mafia 2 Action-Adventure Take 2 Nicht bekann 11/07 ® ® ® 
Metro 2033: The Laste Refuge Ego-Shooter THQ Herbst 2009 12/08 = = = 
Mirror's Edge Action-Adventure Electronic Arts Januar 2009 05/08, 11/08 ® © Ü} 
Operation Flashpoint 2: Dragon Rising Taktik-Shooter Codemasters 2009 12/07 ® © ® 
Prince of Persia Action-Adventure Ubisoft 12. Dezember 2008 08/08 © ® ® 
Prototype Action-Adventure Activision Blizzard 2009 06/08 ® U} = 
Starcraft 2: Wings of Liberty Echtzeit-Strategie Activision Blizzard 2009 08/07, 07/07, 05/08, 12/08 U} © Ü} 
Star Wars: The Old Republic Online-Rollenspiel Electronic Arts 2010 01/09 [} = = 
The Crossing Ego-Shooter Nicht bekannt 2008 09/07 ® ® ® 
The Whispered World Adventure Daedalic Entertainment | 1. Quartal 2009 07/08 © = = 
This is Vegas Action-Adventure Midway Nicht bekannt 04/08 © Ü} ® 
Warhammer 40.000: Dawn of War 2 Echtzeit-Strategie THQ 2009 07/08, 01/09 ® © ® 
World in Conflict: Soviet Assault Echtzeit-Strategie Ubisoft Nicht bekannt 02/08 ® Ü} } 
X-Blades Action-Adventure Zuxxez 14. Januar 2009 08/08, 12/08 ® ® ® 


GEWINNSPIE 


In Zusammenarbeit mit Indigo Pearl verlosen 
wir fünf Mal das Action-Rollenspiel Fallout 3, 
einmal sogar als edle Sammlerbox. Dazu 
gibt's coole Fan-Goodies wie T-Shirts, Schlüs- 
selanhänger und noch mehr. Um zu gewinnen, 


beantworten Sie folgende Frage 


In welcher Stadt spielt Fallout 3? 


A | Washington D.C., USA 
B | Nürnberg, Deutschland 


TEILNAHMEBEDINGUNGEN 


Um teilzunehmen, beantworten Sie die Gewinnspielfrage auf pcgames.de (Reiter „Um- 
frage“ im linken Navigationsmenü). Mitmachen dürfen alle PC-Games-Leser ab 18 Jah- 
ren mit Ausnahme der Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG und Indigo Pearl GmbH 
und Co. KG. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Preise bezahlen wir nicht bar aus. 
Teilnahmeschluss: 26. Dezember 2008 
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O Wirges 


5x 
Nuka-Cola- 
Flaschenöffner 


5x 
Fallout 3 
für PC 5X 


Fallout 3- 
T-Shirts 


x! ? 
Collector's m 
Edition von 
Fallout 3 in 


5x 
Pip-Boy-Schlüsselanhänger 


5x 
Fallout 3- 
Soundtracks 
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GROSSE TRÄUME u 
BRAUCHEN GROSSE DENKER! ......-- 


Suthe EIFA Brand OLP Logo is a copyright and trademark of FIFA. All rights reserved. Manufactured 
nlicense from the Bundesliga and DFB. All other trademarks are the property of their respective owners. 
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© 2008 Electronic Arts Inc. EA, EA SPORTS, and tNegEA SP! RITS log: 


under license by Electronic Arts Inc»All Bundesliga Olubllogos„DFL an 


Scoute die Talente aus der Jugend und gehe deinen eigenen Weg: von der echten 
nz Kreisliga über die 3. Liga zu internationalem Ruhm und Ehre. Lass dir von niemandem 
LIGA reingrätschen und prüfe dein Team täglich von der Fitness bis zur Moral. 


DL — 4 


© 
Fang heute an, denn morgen stehst du schon längst im Flutlicht. Als übermächtiger 


Mehr Infos auf FM09.DE Trainer, Manager und Spieler! 


BRENNENDE REIFEN | Die Need for Speed-Serie ist 
eine der Rennspiel-Reihen, die am längsten laufen. 


GEMETZEL | Gerade Diablo 3 zeigt, wie sehr sich 
Fans manchmal eine Fortsetzung wünschen. 


SCHLACHTENLÄRM | Mit Alarmstufe Rot 3 steht di 
Inkarnation der Command & Conquer-Reihe in den Regalen. 


" BALL-ADE | Jedes Jahr wieder buhlt die 
FIFA-Serie um neue Käufer und alte Fans. 


Erfolg in Serie a 


Von: Christian Schlütter ommand&Conquer, Need beobachten. Tagelang gab es prak- Die anderen Seite der Medaille: 
R for Speed, FIFA, Diablo - tisch kein anderes Thema in den Spieler und Kritiker beschweren 
Erfolgreiche kaum eine große Spiele- Weiten des Internets. Jeder woll- sich immer wieder über mangeln- 
e A Serie, die in diesen Tagen keinen te wissen, wie es mit dem enorm de Innovation. Der Hang zur Fort- 
Serien bilden Nachfolger bekommt. Grund ge- populären Action-Rollenspiel wei- setzung, so der Vorwurf, behinde- 
& A nug für uns, einen genauen Blick tergeht. Dabei war die eigentliche reden kreativen Geist der Branche 

das finanzielle auf das zweischneidige Schwert Ankündigung auf der Worldwide und mache es kleinen Entwicklern 
. Fortsetzung zu werfen. nvitational in Paris nur der Höhe- schwer, Projekte abseits der Mas- 
Rückgrat der punkt einer fast schon absurden senkompatibilitätt zu verwirkli- 
S R | b h Denn seit jeher haben Spieler Schnitzeljagd. Denn schon jahre- chen. Und wirklich könnte es zu 
pie EDFANCNE. ein ambivalentes Verhältnis zu Sse- lang hatten Fans in Foren, Vide- einer Gefahr für die ganze Spie- 
rien. Auf der einen Seite istesna- os, Artworks und Interviews nach lewelt werden, wenn Publisher zu 

türlich jedem Fan recht, wenn sein Hinweisen für ein anstehendes einseitig auf Neuauflagen und x-te 

Lieblingsspiel fortgesetzt wird. Diablo 3 gesucht. Jede auch noch Teile setzen. Denn irgendwann ha 

Endlich wieder in die alte Welt zu- so kleine Äußerung eines Blizzard- sich auch die beste Serie totgelau- 

rückkehren, herausfinden, wie di uf einen dritten fen. Und dann dürfte jeder Publi- 


e itarbeiters, die a 
Geschichte fortgesetzt wird und Teil hinwies, wurde frenetisch be- sher froh über den nächsten gro- 
was aus den lieb gewonnenen Hel- jubelt. Da brauchte Blizzard selbst ßen Superhit sein, der eine neue 
den geworden ist. Wie weit dies die Hype-Maschine nur noch an- Serie starten könnte. 
Sehnsucht nach der Fortsetzun zuschmeißen, die Gier nach neuen 
geht, ließ sich vor einigen Monate nformationen zu Diablo 3 wurde Intern steht oftmals schon vor Er- 
bei der Ankündigung von Diablo zum Selbstläufer. scheinen fest, welcher Titel zur Se- 


ws Mm 
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AUF UND AB - SERIEN IM LAUF DER ZEIT 


Nur wenige Serien liefern wirklich über Jahre hinweg Command & Conquer für Electronic Arts und Die Siedler 
gleichbleibende Qualität. Wir haben für Sie einige Bran- neuerdings für Ubisoft. Natürlich halten Spielereihen, die 
chengrößen aufgelistet. nur dafür herhalten müssen, um Geld in die Kassen zu 

spülen, nicht über Jahre hinweg die gleiche Qualität. Hier 
Etablierte Serien bilden oft die wirtschaftliche Basis der einige Beispiele anhand der PC-Games-Wertungen für aus- 
großen Publisher. Was Warcraft für Blizzard, sind FIFA und gewählte Spiele in den Jahren 1994 bis 2008. 


Electronic Arts hortet einige Se- 
rien, auf deren Fortsetzungen 
viele Fans warten: 


Wing Commander: 
In den 90er-Jahren hat keine Serie 


RZ — 
N 
N Film- und Actionspiel-Sequenzen 
\) 
\f 


so gut verbunden wie Wing Com- 


ÄRN mander. Doch seit zehn Jahren 
warten Fans vergeblich auf eine 
offizielle Fortsetzung. EA könnte 
Millionen mit dieser Serie machen. 
\ Wahrscheinlichkeit: 3/5 
COMMAND & 
CONQUER | Lange 


Durststrecke, aber 
jetzt wieder im Ge- 
schäft. Fans stehen 
treu zur Serie. 


NEED FOR SPEED | 
Viele Hochs, viele Tiefs 


- die Rennspiel-Serie 
scheidet die Geister. 


\j 


DIE SIEDLER | Mittler- 

1 weile in französischer 
Hand, hat die urdeutsche 
Serie in der Pressegunst 
an Boden verloren. 


arimis u» 


Ultima: 
Vom Textspiel zum Online-Aben- 


UNGESCHMINKT | Angel of Darkness gilt vielen Spie- 


j BOXENSTOPP | Der zweite Need for Speed-Teil lern als Schandfleck der beliebten Serie - schwache teuer. Die Ultima-Serie gilt vielen 
4 fiel mit 66 Prozent durch. Trotzdem hielt sich die 65 Prozent Spielspaß im Jahr 2003. als erfolgreichste Rollenspiel-Rei- 
Serie über Wasser. he der Welt. Mittlerweile haben 

V aber die Gothics und Diablos das 

Zepter übernommen. Selbst die 

1994 1996 FERB 2000 2002 2004 2006 2008 ONE HAN ARIE> SENElELE DNIER 


„ferner liefen“. 
Wahrscheinlichkeit: 1/5 


rie ausgebaut werden soll. So hatte Den Publisher-Hang zur Serie nun einmal etablierte Marken. 
sich beispielsweise Vivendi vorge- mit purer Ignoranz und Geldgier Da verwundert es, dass manche 
nommen, die Timeshift (dt.)-Marke zu erklären, das wäre jedoch zu Publisher sogar noch ungenutz- 
auf dem Markt zu etablieren und kurz gegriffen. Vielmehr rührt tes Material zurückhalten. Gera- 
als Mehrspieler-Serie auszubauen. der Fortsetzungswahn von einer de Electronic Arts, Großmeister 
Im Schatten von Call of Duty 4 (dt), tief gehenden Verunsicherung der Serien-Produktion, hat einige 
Crysis und Co. wurde dem Shooter der großen Firmen her. Die Ge- brachliegende Reihen, die jede 
dann aber viel zu wenig Aufmerk- winnmargen werden leiner, Menge Geld in die Kasse spülen 
samkeit geschenkt. Was nach dem der Markt gibt nur noch wenig könnten (siehe Kasten rechts). 

Zusammenschluss von Activision Platz für Überraschungserfol- 
und Vivendi aus dem Titel wir, ge und über allem hängt bei Die Zukunft wird zeigen, ob 
ist unklar. Überhaupt schlittern den meisten Unternehmen auch die großen Konzerne es schaffen, 
in der letzten Zeit viele Spiele an noch das Damoklesschwert der eine gesunde Balance zu finden 


Dungeon Keeper: 


£ 


der Serien-Reife vorbei. Kaum ein Aktionärsgunst. Denn fast alle zwischen dem Geldesel Fortset- . 

_ . ; . B j ws Als böser Kerkermeister Monster 
Entwickler hat es nnerhalb der großen Pub isher sind mittler-- zung und dem Mut und Risiko, Anlckesundikielenäbsehlächten, 
etzten Jahre geschafft, eine Mar- weile Aktiengesellschaften und Neues auszuprobieren. Denn nur - Dungeon Keeper bot witzige Un- 
e am Markt zu etablieren, diesich stehen unter dem Druck, immer so kann das Medium Computer- terhaltung für Monate. Ein dritter 
auch über mehrere Episoden halten höhere Gewinne und damit im- spiel zum kreativen Fixpunkt in Teil wurde jedoch eingestellt. EA 
önnte. Einzig S.T.A.L.K.E.R, The mer bessere Dividenden für die der Unterhaltungsbranche auf- wird wohl eher eine andere Serie 
Witcher und Bioshock dürften ih- Teilhaber zu erreichen. Und kurz- steigen und trotzdem die finan- wiederbeleben. 

ren Erfindern auf lange Sicht treue fristige Gewinne bei moderaten zielle Grundlage schaffen, um Wahrscheinlichkeit: 2/5 
Dienste leisten. Entwicklungskosten versprechen weiterzuwachsen. m 
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IM OSTEN WAS NEUES | Arma 2 wählt Gy 


einen osteuropäischen Hintergrund. . u. £ s 
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CRYSIS | L 
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CRYSIS WARHEAD } “a 
Pr u u _ 
CALL OF DUTY: WORLD AT WAR 
En Tu— 


ı JUST CAUSE 2 


- NEUER BRANDHERD | Call of Duty: World 
at War spielt im südostasiatischen Raum. 
2 


ALTER HASE | Amerika verlässt sich auf 
Bewährtes. Der Duke bleibt in den USA. 


HEISSER KONTINENT | Dass Resident Evil 5 in 
Afrika spielt, führte schon zu Diskussionen. 


SPIELEWELT | Nur Südamerika und Australien werden in 
puncto Schauplatz bis jetzt stiefmütterlich behandelt. Immer 
mehr Titel spielen hingegen in Südostasien, Afrika oder Asien. 


Wo spielen Spiele? 


INSELPARADIES | Crysis Warhead reizt 
einmal mehr das Südsee-Areal aus. 


Von: Christian Schlütter 
Europa, Asien, 
Afrika - was be- 
einflusst Spiele- 
entwickler bei der 
Wahl des Spiel- 
Platzes? 
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ie Welt ist ein schöner 
Platz und wert, dass 
man um sie kämpft‘, 


E 
a 

wusste schon der Schriftsteller 
Ernest Hemingway. Kein Wunder 
also, dass viele Entwickler unsere 
gute alte Erde als Schauplatz für 
ihre Spiele wählen. In jüngster 
Zeit fächert sich die Bandbrei- 
e der Spielorte jedoch immer 
weiter auf. Was führt dazu, dass 
Top-Titel nicht mehr nur in grauen 
Betonwüsten, sondern auch in Af- 
ika, Osteuropa und Südostasien 
spielen? Ist es nur die Sehnsucht 
nacht Abwechslung? Die Antwort 
ist eigentlich recht einfach. Als 
mittlerweile erwachsenes Me- 
dium reagieren Computerspiele 
auf aktuelle Ereignisse, greifen 
auf, was Menschen bewegt, klagen 
an, reflektieren. Und verschiebt 
sich der Fokus der Öffentlichen 
Aufmerksamkeit, so schlägt sich 
das auch in den Schauplätzen von 
Computerspielen nieder. 


Was bei unserer Lieblingsbe- 
schäftigung erst in den Kinder- 


lässt sich bei 
Film und Fernsehen schon län- 
ger beobachten. Wo James Bond 
früher gegen die bösen sowjeti- 
schen Agenten kämpfte, sind nun 
edien-Mogule oder afrikanische 
Warlords seine Gegner. Während 


schuhen steckt, 


das amerikanische Fernsehen 
früher Nazis als historische Erz- 
feinde hervorhob, spielen Serien 
wie 24 oder Sleeper Cell heute 
mit der Gefahr eines heimtücki- 


schen terroristischen Angriffs. 


Im Computerspiele-Bereich 
ist dieser Wandel sehr klar an der 
Call of Duty-Reihe abzulesen. Die 
frühen Teile konzentrierten sich 
noch auf den Zweiten Weltkrieg. 
Call of Duty 4: Modern Warfare 
hingegen brachte die Gefahr 
eines nuklearen Anschlags in 
Verbindung mit arabischen Ter- 
roristen und skrupellosen ost- 
europäischen Waffenhändlern. 
Folglich spielt Modern Warfare 
auch nicht mehr auf den histo- 
rischen Schlachtfeldern Euro- 
pas, sondern im Nahen Osten 


und in den ehemaligen Sowjet- 
republiken. 


Und auch wenn der fünfte Call 
of Duty-Teil wieder in den histo- 
rischen Zeitrahmen des Zweiten 
Weltkriegs zurückkehrt, so sucht 
Entwickler Treyarch doch auch im 
Bewährten nach einer Lichtung im 
Schauplatz-Dickicht. Der Pazifik- 
aum bringt neue Impulse in die 
hematik. Und auch andere Studios 
aben Südostasien und Ozeanien 
s interessante Kulisse entdeckt. 
ust Cause 2 lässt Sie Inselrepu- 
iken ins Chaos stürzen und die 
rysis-Serie hat das Traumstrand- 
zenario praktisch zum Genre- 
andard erhoben. 


vveoct-20 04 


Gerade der Titel aus dem Hause 
Crytek zeigt, woher diese neue Be- 
geisterung für das Pazifik-Szenario 
kommt. Anfängliche Bösewichte in 
Crysis sind nämlich die Nordkore- 
aner. Und die haben bekanntlich 
durch einen gewissen George W. 
den Status als Fixpunkt auf der 
Achse des Bösen erhalten. Dadurch 
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Wir zeigen Ihnen, warum es wichtig ist, ob ein Spiel in einer Großstadt, auf dem Land 


oder gar im unendlichen All spielt. 


Die Wahl einer detaillierten Umgebung ist entscheidend für die richtige Wirkung eines 
Spiels. Ob Stadt, Land oder All - jeder Schauplatz hat psychologische Implikationen, die auf 


den Spieler einwirken. 


v Half-Life 2, Bioshock (dt.), Goin’ Downtown - 
viele Spiele benutzen Städte als Hintergrund. 


Wer große Städte baut, so sagen die Navajo-Indianer, 
fügt der Erde schwere Wunden zu. Die Stadt steht als 
Sinnbild für die Entfremdung in der modernen Gesell- 
schaft. Jeder ist auf sich allein gestellt, bedrängt von 
Gewalt, Kriminalität und oftmals der Überwachung 


durch ein repressives System. 


rückte ein Feind in den Mittelpunkt, 
den man lange verschollen glaubte. 
Gefundenes Fressen für jeden Ent- 
wickler, der seinem Spielehelden 
einen amerikanischen Hintergrund, 
ja eine amerikanische Art zu han- 
deln geben will. 


Einen für Computerspiele un- 
gewöhnlichen Brandherd haben 
hingegen Ubisoft und Capcom 
ausgemacht. Sowohl Far Cry 2 
als auch Resident Evil 5 platzie- 
ren den Spieler mitten im heißen 
Kontinent. Subsahara-Afrika als 
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Spiel-Platz war bis jetzt kein gro- 
ßes Thema. Nun aber, in einer Zeit, 
in der es dem Westen nicht mehr 
möglich ist, Genozide in Ländern 
wie dem Sudan zu ignorieren, 
wird die dreckige, chaosgetriebe- 
ne Seite des afrikanischen Konti- 
nents auch für Spieleentwickler 
interessant. Denn eine interessan- 
e Geschichte, ob in Film-, Buch- 
oder Spiel-form, braucht immer 
Konflikte. 


Im Übrigen scheint es so, als 
bedinge auch die Herkunft eines 


le BROOKLYN BRIDGE: | 
Die altehrwürdige, 
riesige Brücke in New 
York findet sich auch in 
Liberty City aus Grand 
Theft Auto 4. 


on Dead Space, Aliens: Colonial Ma- 
rines, Mass Effect - das schwarze 
All ist der perfekte Hintergrund für 
Computerspiele. 


Im Weltall trifft sich die Angst vor 
dem Unbekannten mit der Hoffnung 
auf eine positive Zukunft für die 
Menschheit. Der Kampf gegen Aliens 
spiegelt zudem immer auch eine Art 
Urangst vor dem Fremden innerhalb 
der eigenen Gesellschaft wider. 


4 Alan Wake, Left 4 Dead, Resident Evil - was führt Spieler in die Weiten des 


Landlebens? 


Als angeblicher Hort des Kleinbürgertums sind Landkommunen und Kleinstädte per- 
fekte Ausgangsorte für Horror-Spiele. Gerade der Einbruch einer unbekannten, mys- 
idyllische Umgebung macht das Unbegreifliche bedrohlich. 


teriösen Macht in eine 


spiel ist hier wohl 
Die Mannen aus 
en mit 
das Trauma des 
Kernkraftwerk d 
Tschernobyl im J 


spekte seiner Heimat reflekt 
haben sich viele os 
Studios darauf spezialisiert, ihren 
Spielen ein osteuropäisc 

ing zu geben. Bekanntestes Bei- 


udios die Themen, mit denen es 
ich beschäftigt. So wie manch ei 
utor durch seine Romane auch 


eıN 


iert, 
europäische 


hes Set- 


GSC Gameworld. 
Kiew verarbeite- 


der ST.A.L.K.E.R.:-Serie 


Super-GAUs im 
es ukrainischen 
ahre 1986. Doch 


auch die Tschech 


en von Bohemia 


RIESENRAD 
IN PRYPJAT | Als 
gespenstisches 
Monument innerhalb 
der verstrahlten 
Zone um den 
Atomreaktor steht 
das Riesenrad auch 
inS.TA.L.K.ER. 


Interactive haben sich mit Armed 
Assault und Operation Flashpoint 
auf ähnliches Terrain gewagt. 


Auch wenn neue Szenarien hin- 
zukommen, so liegen die Heimat- 
Areale der Industrie nicht brach. 
Beispiele gefällig? Alan Wake, 
Fallout 3, GTA 4A, This is Vegas, 
Borderlands, Left 4 Dead und Co- 


lonization erobern den amerikani- 
schen Kontinent, während Titel wie 
Velvet Assassin, The Crossing, Ve- 
netica und Black Mirror 2 Europa 
zum Schauplatz machen. 


4 KAPITOL | Das Wahrzeichen der US-Hauptstadt 
Washington D.C. liegt in der postapokalyptischen 
Welt von Fallout 3 zerstört da. 
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| PERS ALLE MODS & PATCHES AUF EINEN BLICK 
xy Der Kreis der S Pe ALLE MODS & PATCHES AUF EINEN BLICK 
SI Erhabenen ist zum Abspann. Durch- Ab-16-VD | Ab-18-DVD | Extended-DVD 
Ss dachte Titel finden ihren Halt in Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 - ” 5 B 
in: | | i muni i Patch 1.01 
klein: Spiele, die einer starken Community, die atct 
diese Produkte bereitwillig (und Crysis Warhead - Highres Texturen Paket - - O 
Menschen dauer- völlig kostenlos) mit Mods und en Wars: Masterpack - Multiplayer-Map- , _ ° 
5 Levels am Leben erhält. Noch Das Schwarze Auge: Drakensang - High ö r _ 
haft aAN den BI Id- besser ist es, wenn Hersteller Texture Pack 
. selbst ihre Babys hegen und pfle- Das Schwarze Auge: Drakensang - Patch 1.02 o . - 
schirm fesseln. gen. Denn nichts treibt ein Spie Die Gilde 2: Back to the Roots & Patch 1.2 o o - 
schneller aus den Köpfen und von Die Gilde 2: Patch 1.4 “ ii = 
der Festplatte als mangelhafte aloe ll ud a - 
oder fehlende Unterstützung bei Ei : n a — : : = 
dringend benötigter Fehlerbehe- : Sr 
b lEbibkei hafft eb emento Mori: Offizieller Soundtrack o o - 
UNE: ner I& eit sa 2 ! EDEN Portal: Prelude O o - 
dauerhaft Fans, liebe Entwickler! Sacred 2: Fallen Angel - Thaly's Face . 5 . 
Diesen Monat legen wir Ih- Package 1: Gesichter eines Schattenkriegers 
nen neben den ersten Mods für Sacred 2: Fallen Angel - Thaly’s Face Pr = _ 
Fallout 3 und Portal: Prelude Package 2: Im Antlitz des Inquisitors 
: " S.TA.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl - 
besonders die Texturenpakete Priboi Story - - . 
für Drakensang und Crysis War- |The Witcher: Blight of the Bogs . ° - 
head sowie die umfangreiche |The Witcher: Poet's Pride . . - 
Webcode: Gehen Sie auf Mod Back to the Roots für unsere |The witcher: The Wedding . . - 
www.pcgames.de und Heft-Vollversion Die Gilde 2 ans |Unreal Tournament 3: Jurassic Rage o o - 
geben Sie dort den Code ein. Spielerherz. |Unreal Tournament 3: The Haunted - - o 


2 +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWS 


ST.A.L.K.E.R.: PRIBOI STORY 
Leutnant Priboi Slipchenko soll in 
dieser Mod ein Jahr nach den Ereig- 
nissen von S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of 
Chernobyl in der „zone“ nach Hin- 
weisen über den Verbleib der Orga- 
nisation UHSF suchen. 

Webcode: 26X3 


THE WITCHER 

Eine Hochzeit, eine gestohlene Laute 
und ein grausiger Sumpf warten in- 
klusive schwerwiegender Entschei- 
dungen in den drei Abenteuern The 
Wedding, Poet’s Pride und Blight of 
the Bogs auf Hexer Geralt. 

Info: www.thewitcher.com 


UT3: JURASSIC RAGE 

Diese Minimod fügt dem Spiel Dino- 
saurier hinzu. Die Echsen greifen in 
den Mehrspielerpartien alle Parteien 
an. Die sogenannten Mutatoren funk- 
tionieren auch gleichzeitig mit ande- 
ren Modifikationen für UT3. 

Info: www.jurassic-rage.com 


CHAOS SPACE 

Leser Andreas Ganska hat mit Chaos 
Space 2 ein kurzweiliges Actionspiel 
programmiert, das wir für Sie auf 
die Heft-DVD gepackt haben. Darin 
steuern Sie ein kleines Raumschiff in 
einem zweidimensionalen Raum und 
müssen gegen Hunderte von Geg- 


nern kämpfen, die in wahnwitzigen 
Formationen auf Sie einstürmen. Ihre 
Waffe verbessern Sie mit Power-ups. 
Wenn Sie mit einem Gegner kollidie- 
ren, verlieren Sie ein Leben. Fazit: 
ein spaßiges Spiel mit gewöhnungs- 
bedürftiger Maussteuerung. 

Info: www.chaosspace.de 


Patch und Texture Pack 


F ür ein Rollenspiel erstaunlich 
stabil lief Radon Labs Das 
Schwarze Auge: Drakensang bei 
Auslieferung. Trotzdem arbeiten die 


sowie dem Spielablauf und bügelt 
einige Grafik-Ungereimtheiten aus. 


Für noch mehr verbesserte Op- 


Entwickler weiter an Verbesserun- tik sorgt das High Texture Pack. 
gen und bügeln Kleinigkeiten aus, Die beinahe zwei Gigabyte große 
die noch nicht ganz so rund laufen. Datei ersetzt Über 4.500 Texturen 
Aktuell erschienen ist Patch 1.02. im Spiel durch höher aufgelöste. 
Dieser fügt dem Spiel eine Kan- Dadurch sieht vieles nun wesent- 
englättungsfunktion hinzu, mit der lich besser aus, etwa Gesichter, 


die 3D-Modelle besser aussehen, 
das Spiel läuft dadurch aber etwas 
angsamer. Die Funktion „Außen- 
bereichs-Lichtquellen“ verbessert 
ebenfalls die Optik respektive die 
Lichtquellen in Wildnis- und Stadt- 
gebieten. Außerdem behebt das 
Update diverse Fehler in der Steu- 
erung, der Spielbalance, der Logik 


Bäume, Rüstungen und Häuser. 
Allerdings kostet dies auch Spiel- 
geschwindigkeit, sodass Sie sich 
überlegen sollten, ob Sie dieses 
Paket installieren. Alle, die sich die 
Dateien nicht aus dem Internet la- 
den wollen, finden die Patches auf 
unserer DVD. oO 
Info: www.drakensang.de 


HÜBSCH | Einer der Helden der Abenteuergruppe 
zeigt in Nahaufnahme die hochaufgelösten Texturen. 
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FALLOUT 3 


Erste Mods für Fallout 3 


A uch wenn Fallout 3 noch 
nicht gerade alt ist, erschie- 
nen schon nach wenigen Tagen die 
ersten - wenn auch rein kosmeti- 
schen - Modifikationen: 

Die Mod DarNified Ul F3 ver- 
hilft dem Gesprächs- und Han- 
delsmenü zu wesentlich mehr 
Überblick, indem es die Anzahl an- 
gezeigter Gesprächsoptionen und 
Verkaufswarenerhöht.Daserspart 
viel lästiges Scrollen und erleich- 
tert die Suche nach bestimmten 
Gegenständen. Diese Interface- 
Modifikation sorgte schon bei 
The Elder Scrolls 4: Oblivion für 
Übersichtlichkeit und ist bis heu- 
te sehr beliebt. 

Ähnliches vermag die Mod 
MTUI, allerdings in einem grö- 
ßeren Umfang. Zusätzlich zu den 
Gesprächs- und Handelsmenüs 
kommen nun sowohl der PIP-Boy 
3000 als auch die Grafikeinstel- 
lungen um einiges übersichtlicher 
daher. Wer gern und viel auf ver- 
schiedenen Slots speichert, spart 


sich Sucharbeit, da die Anzahl der 
gleichzeitig angezeigten Spielstän- 
de erhöht wurde. 


Der XP Reward Hotfix schließ- 
lich ist zwar klein, kommt aber 
all jenen zugute, die Fallout 3 so 
gründlich wie möglich erkunden 
wollen und die Anspruchslatte 
gern auf gehobenem Niveau se- 
hen. Der Mini-Patch halbiert die 
Erfahrungspunkte für besiegte 
Gegner, sodass ambitionierte For- 
scher nicht frühzeitig im Spiel das 
Maximallevel erreichen. Das ver- 
hindert, dass Fallout 3 schon all- 
zu früh zu leicht wird und so den 
Spielspaß schmaälert. 

Wer Fallout 3 für größtenteils 
gelungen hält, sich aber nach ein 
paar Erleichterungen in puncto 
Menüführung sehnt, findet diese 
Mods auf unserer Heft-DVD. Quest- 
mods sind noch nicht in Sicht, da 
das Construction Set für Fallout 3 
noch nicht erschienen ist. oO 

Info: http://fallout.bethsoft.com 


erg 


ÜBERSICHTLICH | DarNified UI versetzt etwa den 
Namen des NPCs, das Fenster wirkt kompakter. 


UNAUFFÄLLIG | MTUI sieht aus wie das Original- 
menü, verbessert aber den Überblick erheblich. 
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REOAMMERUNG () 


Ab 7. November im Handel erhältlich! 
ring, n www.jowood.com www.gothic3.com 
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PORTAL UNREAL TOURNAMENT 3 
S | Prelud C ity Bonus Pack 
3 Portal Prelude ommunity Bonus Pac 
S E in Labyrinth mit 19 Levels nur Ihr Hirn anstrengen, sondern achdem das Vorgänger- Schauplätze. Außerdem stehen 
X voller todbringender Fal- auch schnelles Reaktionsver- Paket bei den Fans sehr nach der Installation der Datei 
S en erwartet Abby. Als sie in mögen zeigen, wollen Sie nicht gut ankam, steht nun auch mit War Machine und Kat auch 
x“ den Versuchslaboren der Firma den Wachdrohnen, Becken mit das Community Bonus Pack 3 zwei neue Charaktere für den 
> Aperture erwacht, soll siemithil- Giftwasser und herabsausenden Volume 2 für Unreal Tourna- schicken Shooter zur Wahl. 
fe einer Portalkanone alle Tests Decken zum Opfer fallen. Portal ment 3 zum Download bereit. Das neue Community Bo- 
überleben. Keine leichte Aufga- Prelude ist eigentlich viel mehr nus Pack wartet im Download- 
be. Die beiden Wissenschaftler als eine Mod und dank der Story Es bringt drei neue Death- bereich der Website sowohl in 
ike und Eric überwachen das sowie der ausgeklügelten Levels match-, sechs neue Capture- einer Version für den PC als 
Versuchskaninchen und geben beinahe schon ein komplettes the-Flag- und auch eine frische auch für Playstation 3 auf Ihren 


Spiel. O 
Info: www.portalprelude.com 


Mausklick. oO 
Info: http://cbp.beyondunreal.com 


eils fiese Kommentare ab - auf 
Englisch. Sie müssen aber nicht 


WAR-Karte mit - insgesamt also 
zehn brandneue Mehrspieler- 


Mehrspieler-Maps 
Spielzeit: Unbegrenzt 
Schwierigkeitsgrad: Variabel 


Einzelspieler-Mod 
Spielzeit: Circa 4 Stunden 
Schwierigkeitsgrad: Hoch 


VERZWICKT | Ein Kraft- 
feld versperrt Abby 
den Weg. Hier hilft die 
Portalkanone weiter. 


FAHNENFLUCHT | Auf CTF_Arean von Daniel KaMi 
balgen sich zehn bis 16 Spieler um die Flagge. 


2 +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWS 


SACRED 2: THALYS’ FACE PACKAGE 
Mit Thalys’ Face Package 1 und 2 
bringt Modder Thalys je acht Gesich- 
ter für den Schattenkrieger und den 
Inquisitor. Sie finden die Grafik-Mod 
auf unserer DVD. Beachten Sie zur 
Installation bitte die Readme-Datei. 
Info: www.sacred-legends.de 


CRYSIS WARS MAP-PACK 

Das Masterpack - Multiplayer Map- 
Pack auf der Heft-DVD für Crysis 
Wars, den Mehrspielerteil von Crysis 
Warhead, bringt drei frische Kar- 
ten für die neuen Spielmodi Instant 
Action (IA) und Team Instant Action 
(TIA). Der Schauplatz Bog spielt rund 


um ein ausgetrocknetes Flussbett, 
das sich in einen dunklen und trüben 
Sumpf verwandelt hat. Auf Africa 
kämpfen Sie in einem kleinen afri- 
kanischen Dorf und die dritte Karte 
Station stellt eine mittelgroße Loca- 
tion in einem Industriegebiet dar. 
Info: www.crymod.com 


CRYSIS WARHEAD TEXTURE MOD 
Community-Member Kai „Rygel“ Hut- 
ter schlägt erneut zu. Nach seinem 
High-Res-Texture-Mod für Crysis kre- 
ierte der fleißige Modder jetzt super- 
scharfe Texturen, mit denen Sie Ihr 
Crysis Warhead aufbrezeln können. 
Info: www.crymod.com 


MEMENTO-MORI-SOUNDTRACK 
Auf der Heft-DVD finden Sie den 
Soundtrack zu Memento Mori: Die 
Spur des Todesengels. Die acht Titel 
des Tschechen Lumir Hrma bieten 
Orgelwerke, melancholische Piano- 
stücke und orchestralen Sound. 

Info: www.mementomori-game.de 


Neues aus der Alten Welt 


ie jedes frische Online- zu  Redaktionsschluss 

Rollenspiel leidet auch noch unbekannt. 
Warhammer Online: Age of Recko- Von nichts kommt 
ning hier und da noch an ein paar nichts, dachten sich 
Bugs und Balancingproblemen.Der die Warhammer On- 
Anfang November angekündigte line-Macher: Zukünf- 
Patch 1.05, für den es aber noch tig werden sogenannte 
kein Veröffentlichungsdatum gibt, „Away from Keyboard"- 
soll weiter für Abhilfe sorgen. Spieler in der Nähe von 
öffentlichen Missionen und Sze- 
narien bei einem Erfolg nicht mehr 
beteiligt. Wer fleißig von Event zu 
Event läuft, um sich Erfahrung und 
Ausrüstung ehrlich zu verdienen, 
findet in allen Kriegslagern MÖg- 
lichkeiten, schneller von A nach 
B zu kommen. Außerdem sollen 
Cooldown-Zeiten nun genauer 
angezeigt werden und die Anima- 


N 


DE; R E c Kfongunge 


AGE 


Eine der interessantesten 
Neuerungen sind die kommenden 
Testserver, auch wenn es das Spiel 
selbst nicht betrifft. Hier können 
die Spieler Verbesserungen selbst 
ausprobieren und anschließend 
ihre Erfahrungen direkt weiter- 
leiten - zumindest in den USA. Ob 
auch Europder testen dürfen, war 


eur und Magus sind lang: Viele 
Schaden-über-Zeit-Fähigkeiten 
verändern die Anrechnung der 
Charakterwerte nach oben oder 
unten. Im Gegenzug erhöht sich 
der Schaden einiger Spezialatta- 
cken, teilweise jedoch auch deren 
Kosten. a 

Info: www.war-europe.com 


tionen der zugehörigen Zauber 
weniger fehlerbehaftet sein. Von 
17 Seiten Patchinformation be- 
treffen allein 14 Klassenänderun- 
gen: Über die Hälfte der Klassen 
wird so stark umgeformt, dass sie 
ihre Meisterschaftspunkte gratis 
neu verteilen dürfen. Besonders 
die Änderungslisten für Ingeni- 
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KOSTENLOSES BROWSERSPIEL 


Bet and Race 


ufgemotzte Schlitten, illega- 

le Straßenrennen und heiße 
Boxenluder: Bet and Race ist ein 
Rennspiel, in dem es um getunte 
Rennwagen geht - und diesmal so- 
gar um echtes Geld. 


Installieren Sie zunächst den 
Spielclient von der Heft-DVD und 
starten Sie das Spiel. Klicken Sie 
im Menü auf „Anmelden“ und le- 
gen Sie auf der sich öffnenden 
Webseite einen neuen Account an, 
in den Sie sich anschließend ein- 
loggen. Nun stehen Ihnen in der 
Welt von Bet and Race ein Offline- 
Training mit zwei Rennstrecken, 
ein Auto und einige Tuning-Optio- 
nen zur Verfügung. 

Online treten Sie in Rennen 
gegen bis zu sieben menschliche 
Mitspieler in lizenzierten Automo- 
dellen wie etwa dem VW Golf GTI 
oder dem Volvo C30 T5 an. Dabei 
können Sie entweder Spielgeld 
oder sogar echtes Geld setzen. 
Gewinnen Sie, investieren Sie das 


gewonnene Spielgeld in bessere 
Autos und Tuning-Kram wie etwa 
optische Verzierungen für die Ka- 
rosse. Die Steuerung Ihres Fahrzeu- 
ges ist ebenso simpel wie eingän- 
gig und erschöpft sich in Gasgeben, 
Bremsen, Lenken und dem Zünden 
des Turbo-Boosts, wenn Sie zum 
Beispiel am Brandenburger Tor in 
Berlin oder dem Wiener Stephans- 
dom vorbeibrausen. 


Aktuell findet in Bet and Race 
ein internationales Online-Race- 
Turnier in Zusammenarbeit mit 
Playboy und Opel statt. Seit 16. 
Oktober lauft die achtmonatige 
Serie, in der es zunächst Wien und 
Berlin, später auch London, Paris 
und weitere Städte zu befahren 
gilt. Enden wird das Ganze nach 
einer dreimonatigen Finalrunde im 
Juli nächsten Jahres. Für den Sie- 
ger der Rennserie loben die Veran- 
stalter einen Opel GT Roadster im 
Wert von 32.400 Euro aus. oO 

Info: www.betandrace.com 


Browserspiel 
Spielzeit: Unbegrenzt 
Schwierigkeitsgrad: Einfach 


DUELL | Das Spiel hat kein Schadensmodell 


Schubser in die Bande bremsen Ihre Gegner aber. 


Ab 7. November im Handel erhältlich! 
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PUBLISHER: Ubisoft 


SPIELENAME: Mario Kart Wii 
PUBLISHER: Nintendo 


Die BÄMI- 
Preisverleihung! 


Von: Christian Schlütter 


Am 6. November verlieh der PC 
Games-Verlag Computec den BÄMI! 


er Verlag, bei dem auch 
Zeitschriften wie PC AC- 
TION, play® und N-Zone 


erscheinen, würdigte in acht Kate- 
gorien herausragende Spiele und 
Innovationen dieses Jahres. Per 


Internet-Abstimmung hatten die 
Spieler selbst zuvor die Preisträ- 
ger gekürt. Einzige Ausnahme: Den 
Gewinner in der Kategorie „Innova- 
tion 2008“ hatten die Computec- 
Redaktionen bestimmt; Nintendo 
bekam den Preis für das Wii Balan- 
ce Board. Große Gewinner an die- 
sem Abend waren außerdem Call of 
Duty 4: Modern Warfare und Grand 
Theft Auto 4, die jeweils zwei der 
begehrten Trophäen einheimsten. 


Die vielen Prominenten ver- 
liehen der Veranstaltung besonde- 


ren Glamour. Das Musikfernsehen- 
Urgestein Steve Blame führte durch 
das Programm. Begleitet wurde 
er von der charmanten Co-Mode- 
ratorin Susanne Bellenhaus. Als 
Laudatoren erzählten berühm- 
te Persönlichkeiten wie Smudo 
von den Fantastischen Vier und 
Germany'’s-Next-Topmodel-Froh- 
natur Gina-Lisa Lohfink aus ihrem 
Gamer-Leben. 

Rapper Kool Savas und die drei 
hübschen Popstars-Prinzessinnen 
von Monrose heizten dem Pub- 
likum im Kölner Tanzbrunnen- 
Theater ordentlich ein. Nach der 
Preisverleihung feierten Publisher, 
Journalisten und Prominente noch 
ausgelassen eine Branche, die im- 
mer erwachsener und erfolgreicher 
wird. oO 


2 x 
EHRENSACHE | Die PC-Games-Chefredakteurin Petra Fröhlich überreichte den BLONDGIRL | Moderator Steve Blame und Co-Moderatorin Susanne Bellenhausen PARTY ANIMALS | Smudo und Nilz 
BÄM! in der Kategorie Teamgeist. begrüßten das Gaming-Girl Jenny, das die Leser der Zeitschrift MAXIM gewählt hatten. Bokelberg machten die Nacht zum Tag. 
t 
rare u [ 
WELTENBUMMLER a ADRENALIN 13 TEAMGEIST 
in Sr . 


SPIELENAME: World of Warcraft SPIELENAME: Call of Duty 4: Modern Warfare “| SPIELENAME: Call of Duty 4: Modern Warfare 
PUBLISHER: Activision Blizzard PUBLISHER: Activision Blizzard PUBLISHER: Activision Blizzard 


'Ü SPIELENAME: Portal i . SPIELENAME: Grand Theft Auto 4 
PUBLISHER: Electronic Arts : j PUBLISHER: Take 2 Interactive 
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epaperstar.de 


der presse download 


unlimited.de 


SPIELE FLATRATE 


www.gamer-unlimited.de 
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Über 280 PC-Spiele 


ohne Limit herunterladen 
und spielen! 


. ( Coming soon ! 


powered by SM U R N 
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COMPUTEC MEDIA 


ONLINE-ROLLENSPIEL 
STAR WARS: THE OLD REPUBLIC 


ECHTZEIT-TAKTIK 
WARHAMMER 40.000: 
DAWN OF WAR 2 


STERNENSAGA | Talent und Größenwahn, ge- 
paart mit der Star Wars-Lizenz - daraus soll 
Biowares erstes Online-Rollenspiel entstehen. 


TAKTIKHAMMER | Der Vorgän- 
ger brachte es nicht grundlos 
auf zwei erfolgreiche Add-ons. 
Entwickler Relic will mit dem 
zweiten Teil jedoch neue Wege 
gehen - wohin die führen, 
verrät unsere Vorschau. 


ONLINE-ROLLENSPIEL 
DER HERR DER RINGE ONLINE: 
DIE MINEN VON MORIA 


HÜTER DER AUENLANDES | Redaktions-Kerker- 
meister Stefan Weiß wagte sich in die Tiefen 
von Moria - seine Einschätzung zu Turbines 
MMO-Erweiterung lesen Sie auf Seite 38. 


EGO-SHOOTER 
F.E.A.R. 2: 
PROJECT ORIGIN 


ZUM FÜRCHTEN | PC-Games-Volontär Christian 
Schlütter stieß beim Spielen geradezu kindliche 
Angstschreie aus. Warum, das erklärt er in 
seiner fundierten Vorschau zum Grusel-Shooter. 


WUSSTEN SIE, ... 


dass am 12.11.2008 bereits 118 User auf 
gamesvote.de ihre Stimme zum umstrit- 
tenen Spore abgegeben haben? Und dass 
der Schnitt von 73 Spielspaßpunkten exakt 
der Wertung aus unserem Test entspricht? 


„Ich schüttelte meinen 


Kopf in Fassungslosigkeit.“ 


Scott Miller, CEO von 3D Realms, über den Max-Payne-Film 


pcgames.de 


Abenteuer 

Der Herr der Ringe Online: 
Die Minen von Moria.... 
Haunleda..sassusseil an 
Star Wars: The Old Republic... 
The Chronicles of Spellborn 


Action 
FE.A.R. 2: Project Origin... 48 


Strategie 
Warhammer 40.000: 
Dawn of War 2. 42 


MOST WANTED 
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Von: Christian Schlütter 


EA will mit 
der Star- 


Wars-Lizenz 
World of 
Warcraft an- 
greifen. 


Star Wars: The Old Republic 


Is machtbegabter Jedi 
| oder Sith-Lord die wildes- 
te Zeit der alten Republik 


miterleben. Und das zusammen 
mit unzähligen anderen Spielern 
in einer riesigen Online-Welt. Was 


34 


wie ein Wunschtraum klingt, wird 
bald Wirklichkeit. Denn Bioware 
und Electronic Arts wollen mit ei- 
nem Star Wars-Online-Rollenspiel 
die Großen der Branche angreifen. 
In Zukunft schwingen Sie in Star 


schentum 


The Old Republic 

spielt zu einer 
Zeit, in der Jedi - 
und Sith noch be- 


stimmende Fakto- & $ 


ren im Universum 
waren. Ein großer 

Krieg entzweit 
das Weltall. 


a 
Gutmen- 


Wars: The Old Republic selbst das 
Lichtschwert. 


Die Geschichte von The Old Re- 
public ist etwa 300 Jahre nach den 
Ereignissen der beiden Knights of 
the Old Republic-Spiele und damit 
Jahrtausende vor der Story der 
Star Wars-Filme angesiedelt. Die 
Republik sieht sich einem immer 
stärker werdenden Sith-Imperium 
gegenüber. Beiden Seiten ist trotz 
eines Friedensvertrages klar, dass 
es bald wieder zu einem großen 
Krieg kommen wird. In diesem 
galaktischen Chaos finden Sie nun 
Ihren Weg als junger Jedi- oder 
Sith-Schüler. 


Die Charaktererstellung soll 
für Genre-Kenner kein Neuland 


ES 


BLECHBÜCHSEN | Ausgefallene 
NPCs wie diese Minendroiden 
tauchen in Old Republic auf. 


sein. Sie entscheiden sich für eine 
der beiden politischen Seiten Sith 
oder Republik und wählen dann 
aus den verschiedenen Klassen. 
Welche das im Detail sein werden, 
dazu wollte Bioware noch nichts 
sagen. Es solle aber alles in dem 
Rahmen bleiben, den Star Wars- 
Fans erwarten. Was könnte das 
bedeuten? Das Science-Fiction- 
Universum hält einige Möglich- 
keiten bereit. So könnten wir uns 
Kopfgeldjäger, Raumpiloten, Sol- 
daten oder Tierzähmer als Klassen 
vorstellen. 

Interessant dabei ist die Aus- 
richtung Ihres Charakters in eine 
Moral-Richtung. Diese ist nämlich 
unabhängig von Ihrer Fraktions- 
wahl. Theoretisch können Sie also 
einen Sith-Lord spielen, der aber 


Um sich zu 
duellieren, basteln 
Sie sich selbst ein 
Schwert. 


HELLE UND 
DUNKLE SEITE 


Während MMORPGSs mit 
Comic-Look Geld einspielen, 
gehen realistische Online-Spie- 
le scheinbar gnadenlos unter: 


WOHL UND WEHE: DER GRAFIKSTIL 


| Sobald.die ersten Bilder zu Star Wars: The Old Republic an die Öffentlichkeit kamen, überschlugen sich die wütenden 
Fans mit Foreneinträgen. Hauptkritikpunkt: die Grafik des MMORPGs. 


Biowares Star Wars-MMORPG setzt auf einen bunten und fast schon übertriebenen Grafikstil. Laut den Entwicklern hat.die- 
se-Art.der Präsentation bei den meisten Spielern Anklang gefunden. Inspiration haben die Zeichner wohl aus dem letzten 
Star Wars-Kinoprojekt The Clone Wars gezogen. Der Animationsfilm wich von der Realismus-Norm der sechs Hauptwerke 
ab-und präsentierte die Klonkriege in bunter Comic-Grafik. ö e 
Fans beschwerten sich nun, Bioware schlage damit die falsche Richtung ein. Gerade die riesigen Lichtschwerter (siehe N \ 
Bild-unten rechts) stießen vielen Betrachtern sauer auf. Im offiziellen Bioware-Forum vermeldeten die Entwickler nun, in 
der aktuellen Version des Programms seien dieGrößen- TR 
[ e 7 
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verhältnisse-nicht mehr ganz so extrem. Der generelle | 
Grafikstil solle aber beibehalten werden. 


4 
pi 
STAR WARS: THE CLONE WARS 


eigentlich ein gutes Herz hat, oder 
einen Jedi, der permanent mit 
der Versuchung der dunklen Seite 
hadert. Wer sowohl einen äußerst 
bösen als auch einen extrem gu- 
ten Charakter erstellt, wird mit 
beiden Spielfiguren komplett un- 
terschiedliche Kampagnen durch- 
laufen. 

Und Bioware geht noch weiter: 
Von Anfang an ist The Old Republic 
klassenspezifisch aufgebaut. Ei- 
gene Geschichten und Quests für 
jede Klasse - und das nicht nur 
zu Spielbeginn - dürften dem Star 
Wars-MMORPG einen hohen Wie- 
derspielbarkeitswert verleihen. 

Jede Entscheidung hat dabei 
Auswirkungen auf den späteren 
Spielverlauf. Eine logische Wei- 
terentwicklung, blickt man auf 
frühere Bioware-Werke. Ein ganz 
entscheidender Punkt wird aber 
bei The Old Republic anders sein. 
„Weil es keinen Speichern-Knopf 
gibt, musst du mit deinen Ent- 


ar | 


HÖHLE DES LÖWEN | Erste Screenshots 
zeigen Korriban, die Heimat der Sith. 


STAR WARS: THE OLD REPUBLIC 


scheidungen leben. Wenn du eine 
Entscheidung triffst, triffst du sie 
für immer“, so Chef-Autor Daniel 
Erickson. Einem Nichtspielercha- 
rakter eine patzige Antwort zu ge- 
ben, nur um zu sehen, wie er rea- 
giert, könnte Ihnen hier also zum 
Verhängnis werden. 


Bioware ist bekannt für ausge- 
feilte Nebencharaktere, deren 
Verhältnis zu Ihrem Avatar durch 
Gesprächsoptionen und Entschei- 
dungen beeinflusst wird. Auch The 
Old Republic legt großen Wert auf 
die Beziehung zu anderen Cha- 
rakteren. So bekommt Ihre Spiel- 
figur einen Kameraden zur Seite 
gestellt: der sich dynamisch an 
Ihr Verhalten anpasst und eigene 
Entscheidungen trifft. Ihr Beglei- 
ter könnte also mit Ihrer Wand- 
lung zur dunklen Seite der Macht 
überhaupt nicht einverstanden 
sein und sich gegen Sie wenden. 
Im Gegenzug können Sie ihn na- 


türlich betrügen. Auch amouröse 
Abenteuer sind möglich. Bioware- 
Mitarbeiter sprachen in US-Inter- 
views von „geschlechtsadäquaten“ 
Beziehungen, was wohl die ameri- 
kanische Öffentlichkeit beruhigen 
soll. Die Möglichkeit, in Mass Ef- 
fect gleichgeschlechtliche Bezie- 
hungen einzugehen, hatte in den 
USA für Empörung gesorgt. Bei 
den Romanzen soll es sich nicht 
um flüchtige Anbandelungen han- 
deln, sondern um lange Prozesse 
mit eigenen Questreihen. 


An Inhalt soll Star Wars: The 
Old Republic alle anderen Genre- 
Vertreter übertrumpfen. Auf ein 
mögliches Knights of the Old Re- 
public 3 angesprochen, antwortete 
James Ohlen, Designer des Online- 
Rollenspiels: „Was wir eigentlich 
machen, ist ein Knights of the Old 
Republic 3, 4, 5, 6, 7, 8,9, 10, 11, 
12 und mehr. So viel Inhalt haben 
wir und so viele Geschichten ha- 
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WORLDOFWARRAFT 07 — 
Blizzards Goldes« i The Bur- 
ning Crusade) setzt auf einen bunten Grafikstil 
und Sa ysst damit auch viele Nachahmer. 


KILL TTTTGER 1 11 
LIHTTITTTITTETNEN 11 
LIILTTITTTTTETENEN 11 
DITITETTTTTITIDEN 1) 
LITT TITTEN 11 
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‚_vGeschichten erzählen wie 
 inMass Effekt 

‚spiele"wie Mass Effect ha- 
--ben-Bioware”den Ruf ein- 
gebracht, exquisite Gechich- 
tenerzähler "zu sein. Auch 
-The-Old Republic soll alle 
‚anderen -Online-Rollenspiele 
\  indiesem Punkt überflügeln, 
-spannende-und-mitreißende 
Erzählungen bieten. 


ben wir.“ Die Spielwelt soll größer 
sein als alle bisherigen Bioware- 
Spiele zusammengenommen. 
Dazu würden Knights of the Old 
Republic 1 und 2, Baldur’s Gate 1 
und 2, Neverwinter Nights 1 und 
2, Mass Effect, Jade Empire und 
alle jeweiligen Erweiterungen ge- 
hören. Im Moment arbeiten zwölf 
Autoren fieberhaft nur an Ge- 
schichten für Star Wars: The Old 
Republic. Und Bioware sucht wei- 
ter nach Mitarbeitern. Das Projekt 
befindet sich jetzt noch in einem 


DIE MACHT SEI MIT IHNEN! 


Bioware will mit Star Wars: The Old Republic die “RE esten 
i ‚verbinden. Wir zeigen Ihnen die Einflüsse. 


könnte nen 


dienen. 


STAR WARS 


— 


sehr frühen Entwicklungsstadium. 
Den Entwicklern bleibt also genug 
Zeit, um ihre Versprechen wahr zu 
machen. 


Knackpunkt in der Diskussion 
um The Old Republic ist bis jetzt 
noch die Grafik. Bioware setzt auf 
die Hero Engine, die auch im kom- 
menden Rollenspiel Hero’s Jour- 
ney Verwendung findet. Damit 
spielt das Sternenkrieg-Spektakel 
zwar nicht mit Age of Conan und 
Konsorten in der Grafik-Oberliga, 
lauft aber auch auf älteren Rech- 
nern flüssig. Viel wichtiger ist den 
Fans aber der Grafikstil. Der 
bunte, übertrieben wir- 


kende Comic-Look spaltet die Fan- 
Gemeinde (siehe Kasten auf der 
vorherigen Seite). Die Bioware- 
Truppe will aber einen hohen Wie- 
dererkennungswert schaffen. 

Über vielen anderen Punkten 
der Entwicklung schweben jetzt 
noch Fragezeichen. Die Enthüllung 
und die Tage danach brachten 
wenig Informationen über Kern- 
punkte wie Spieler-gegen-Spieler- 
Kämpfe, Gegenstände, Fähigkeiten, 
und zur Bezahlung. 

Einzig zum Kampfsystem war 
in einem Trailer ein Detail zu er- 
kennen: Offensichtlich trifft Ihr 
Laserschwert direkt anvisierte 
Punkte beim Gegner. 


4 Gegner wie diese K'lor-Schnecke 


sah man auch in den Filmen. 


4 Grafik und Spielprinzip- 
von World of Warcraft 


Genre-Primus _vom_Thron_ 


ren sich die” Entwickler 
4 doch am großen Vorbild. ' 
Die Comic-Grafik und das 
generelle Spielsystem | 
erinnern sehr “an -World 
of Warcraft. Genaues-ist 


wirklich Spieler zu rauben, 


hier Neues bieten. 


«Die mächtige Lizenz der 
Star-Wars-Serie 

Wer den Namen Star Wars auf 
ein Produkt schreiben darf, hat 
eigentlich schon die Lizenz zum 
Gelddrucken. Dass Old Republic 
weit vor den Filmen spielt;macht 
dabei keinen Unterschied. Auch 
die Knights of the Old Republic- 
Spiele waren sehr erfolgreich. 
Allein der Lizenz-Bonus wird 
Spieler in Scharen-in-EAs-Arme 
treiben. 


ERSTEINDRUCK 


Christian Schlütter 


„schwer zu sehen, in ständiger Be-# 


wegung die Zukunft ist“, würde Yoda 
anmerken. Richtig, es ist noch völlig 
unklar, 
Republic haben wird. Trotzdem bin 
ich zuversichtlich. Das reichhaltige 
Star Wars-Universum und Biowares 
Fähigkeit, Spitzenspiele herzustellen, 
treffen hier aufeinander. Was kann 
da schiefgehen? Vielleicht wartet hier 
wirklich der WoW-Killer. 


Online-Rollenspiel 
Bioware 
Electronic Arts 


Auch wenn Bioware den 


stürzen will, so _orientie-_" 


nicht bekannt.Um Blizzard 


muss _Bioware aber auch. 


welche Qualitäten The Old ® 


Das weiß nur die Macht allein. B& 


| HARDWARE ° SOFTWARE ENTERTA| 


CRTZATIVE | anew dimension in gaming 
- AR LISAAARANAULLM 
FE X-Fi everywhere 


Fatallty USB Gaming Headset HS-1000 


Von Gaming-Champions empfohlen: Das Profi-Headset mit 
beispielloser Klangqualität. 


® X-Fi-Technologie für EAX-Klangeffekte und präzise Raumklangwiedergat un ur 
° hoher Tragekomfort: gepolsterte Ohrhörer und ein leichtes, flexibles | 

Kopfband verringern Ermüdungserscheinungen bei langen Spielesession 
° deutliche, präzise Sprachübertragung durch abnehmbares Mikrofon 

mit Geräuschunterdrückung \ 
° unkomplizierte Installation durch USB-Stecker 
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Digital Wireless Gaming Headset HS-1200 


Die fortschrittlichen Technologien dieses Headsets verleihen Ihnen 
beim Gaming einen entscheidenden Vorteil. Das Sender/Empfänger- 
Modul mit USB-Anschluss nutzt die neueste Funktechnologie, um 
Spitzenklang mit maximaler Bewegungsfreiheit und optimalem Komfort 
für intensive Spielesessions bereitzustellen. 


USB Gaming Headset HS-950 ° nutzt modernste 2,4-GHz-Funktechnologien 
Das Creative USB Gaming Headset HS-950 verleiht Ihnen den ° X-Fi CMSS 3D liefert über Kopfhörer Surroundklang mit verblüffend räumlichen 
entscheidenden Vorteil bei Gaming-Sessions. Effekten X-Fi Crystalizer sorgt für kristallklaren Spieleklang 


° X-Fi-Technologie für präzise Raumklangwiedergabe und r . ee 
ultrarealistische Akustikeffekte Bepplsierie Ohmbecheln und ” am Treiber mit Neodym bagbafen gewähr. 
° klare Sprach-Übertragung dank Mikrofon mit Geräuschunterdrückung leisten eine effektive Geräuschisolation und vollen, dynamischen Klang 


tiefe Bässe und realistische Effekte durch abgestimmte Bassreflexöffnungen für Windows Live” Messenger optimierte Ein-Tasten-Bedienung 
® weiche, bequeme Ohrhörer filtern Hintergrundgeräusche heraus 


stallation durch USB-Stecker 


einfache USB-Installation des Sender/Empfänger-Moduls 


Mehr von ALTERNATE gibt's auf den Seiten 52-53 
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ZWEI SIND NICHT ZU BREMSEN | 
Die Kombination von Hüter und 
Runenbewahrer in der Gruppe 
erweist sich als effektiv. 


Der Herr der Ringe Online: 
Die Minen von Moria 


Von: Stefan Weiß 

„Flieht, ihr Nar- 
ren!“, rief einst 
Gandalf. - Von 
wegen! Wir 
wollen jetzt rein, 
nach Moria. 


GESCHICHTSSTUNDE 
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ange mussten wir war- 
ten, bis wir Zugang zur 
us-amerikanischen Beta- 


Phase für Die Minen von Moria er- 
hielten. Folgen Sie den Gefährten 
und uns, auf dem Weg durch das 
wildromantische Eregion (Hulsten) 
hinab ins Dunkel des gigantischen 
Zwergenreichs von Khazad-düm. 


Ruinen und Wildnis - dank vor- 
gefertigter  Stufe-50-Charaktere 
dürfen wir gleich nach Spielstart 
in das neue Gebiet, Eregion, ein- 
eigen. Das hügelige Land lässt 
nen vor Staunen innehalten. Am 
Horizont blickt man auf den mäch- 
tigen Caradhas (Rothorn-Pass), in 
dem die Gemeinschaft seinerzeit 
im tobenden Schneesturm umkeh- 
ren musste. Von einstigen Elben- 
zufluchten sind nur noch Reste 
übrig, rote Büsche zieren die kar- 
ge Landschaft, ein großer, ausge- 
rockneter Bachlauf, der Sirannon 
Torbach) weist den Weg hinauf 
zum Dunklen See. 
Das Areal erschlägt einen fast 
mit Mittelerde-Flair. Viel Zeit, 
sich um die prächtig inszenierte 
Landschaft zu kümmern, bleibt 
jedoch nicht. Goldene Ringe über 


oo u 


den Köpfen von NPCs verspre- 
chen neue Quests und reichlich 
Erfahrungspunkte. Schließlich gilt 
es, seine Spielfigur von Level 50 
auf 60 zu hieven. Wer Eregion 
deutlich unter Stufe 50 besucht, 
dürfte alsbald eine blutige Nase 
bekommen, denn schon die ersten 
Widersacher tragen eine 48 in der 
Levelanzeige. 
Die ersten Aufgaben sind ty- 
pisch MMORPG: Hole zehn hiervon 
und besiege 20 davon, Warge, 
)Ife, Halb-Orks, Orks, Bilwisse, 
Baumwesen - altbekannte Gegner. 
r auch neu designte Monster 
halten Einzug, zum Beispiel die 
grünhäutigen Scrub Lizards. Das 
sind Reptilien, die stark an austra- 
lische Kragenechsen erinnern. 


Die Quests der Hintergrund- 
geschichte führen Sie rasch in 
Richtung Dunkler See, an dem 
der Krakenwächter den Minenzu- 
gang mit Felsbrocken verschüttet 
hat. Inzwischen versucht eine 
Zwergenexpedition, das Tor wie- 
der freizulegen. So versorgen Sie 
Arbeiter mit Rationen, räuchern 
kleinere Höhlensysteme im Um- 
land aus - einfach nach Moria 


« Video zum Spiel 


« Bildergalerie: Webcode 26X2 


reinspazieren ist nicht. Ungeduldi- 
ge Spieler planen besser ein paar 
Stunden Vorbereitungszeit ein. 
Quests mit bekannten Figu- 
ren lockern das Geschehen auf. 
Tolkien-Kundige wissen sofort, 
wer oder was sich hinter dem Na- 
men Lutz verbirgt: Das gemütliche 
Pony, das Samweis Gamdschie 
ins Herz schloss und nur ungern 
ück in Richtung Bree schick- 
e, als die Gemeinschaft den See 
an den Mauern Morias erreichte. 
hre Aufgabe im Add-on: Lutz ein 
Stück des Weges durch Eregion zu 
eskortieren. Alleine kaum mach 
bar, da es in dem Gebiet nur so 
von Wargen und Wölfen wimmelt. 
Groß dagegen ist die Freude, wenn 
das Tier sicher die Straße erreicht 
und seines Weges zieht. So ver- 
bringen wir die ersten Stunden 
zwar ohne große Highlights, aber 
mit typischem LotRO-Flair. 
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Die Sonderfertigkeiten, zum 
Beispiel die Klasseneigenschaften, 
wurden für das Add-on überar- 
beitet. Für jede Klasse existieren 
jetzt drei unterschiedliche Eigen- 
Schaftengruppen (sogenannte 
Wege), die jeweils Fertigkeiten 
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Zwei neue Klassen bietet die Erweiterung. Als Magier betritt der Runenbewahrer den 
Boden Mittelerdes, während der Hüter einen flexiblen Kämpfer darstellt. 


BISSIG | Auf Ihren 
Reisen treffen Sie auf 
jede Menge neue 
Monster, zum Beispiel 
Moria-Orks, Riesenkäfer 
und Echsen. 


FEUER UND FLAMME | Wenn der Runenbewahrer 
(links) es schafft, seine Einstimmungsanzeige voll 
aufzuladen, macht er gehörig viel Schaden. 


ANGSTBLASE? | Zu den defensiven Gambits des 

Feuer, Eis, Blitz und Heilung: Hüters zählt auch dieser kurzlebige Schutzschil. |" Wurfspeer, Nahkampf und Schildträger: 
Der Runenbewahrer Der Hüter 

m Spiel als Nuker betitelt, teilt diese Klasse Am besten lässt er sich als Mischung aus 
mächtig Schaden aus. Obendrein fungiert sie Wächter und Waffenmeister beschreiben. 
als Heiler. Der Runenbewahrer setzt Runenfer- Im Solospiel setzten wir vorwiegend auf 
igkeiten ein, die entweder auf Schaden (Dagor) Schild und Nahkampfeigenschaften, wäh- 
oder Heilung (Nestad) ausgelegt sind. Damit der rend wir in Gruppen voll auf die Schaden- 
Charakter stärkere Runen nutzen kann, kommt Schiene umstellten. Gestützt wird die 
ein sogenanntes Einstimmungssystem (Attune- Spielmechanik durch die sogenannten 
ments) zum Einsatz. Gambits. Dahinter verbirgt sich ein an die 
Wie funktioniert das? Ihre Einstimmung ist an- Gefährtenmanöver angelehntes Farbsys- 
fangs neutral eingestellt. Wenn Sie im Kampf em, das stärkere Fertigkeiten freischaltet. 


Schadensrunen einsetzen, wandert ein Marker andardangriffe produzieren ein rotes, 
auf einer Skala entsprechend in die Dagor- in grünes oder ein gelbes Gambit, das 
Richtung, damit schalten Sie die stärkeren Ru- ie in einer speziellen Anzeige zu Gesicht 


nensprüche frei. Setzen Sie eine Heilrune ein, 
bewegt sich der Marker entgegengesetzt. Im 
Verlauf eines Kampfes können Sie die Einstim- 
mung beliebig verändern, je nachdem welche 
Eigenschaften gerade nützlicher sind. 


ie ansammeln. Je nachdem in welcher 
eihenfolge der Hüter nun diese Fertig- 
eiten einsetzt, entstehen daraus die be- 
nötigten Farbkombinationen. 


S 
e 
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bekommen. Maximal fünf Gambits können 
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für eine bestimmte Ausrichtung zum Beispiel mit magischen Re- AUDIENZ | Im Session-Spiel Der Fall Morias treffen 
zusammenfassen und zusätzliche likten oder Edelsteinen zu bestü- Sie auf den berühmten Zwergenfürst Durin. 
Boni garantieren, bis hin zu einer cken, was weitere Boni einbringt. | ) 
legendären Fertigkeit. Ein schönes aximal sechs Entwicklungsstufen 
Feature, das den Rollenspielcha- Tiers) stehen zur Verfügung. 
rakter unterstreicht. Dieses Feature dürfte all dieje- 
nigen freuen, die großen Wert auf 
Online-Rollenspieler glänzen eine individuelle Charakterausrüs- 
gern mit ihrer Ausrüstung. Im ung legen. 

Moria-Add-on soll das eindrucks- 
voll geschehen. Ab Level 51 dürfen 
Sie legendäre Gegenstände tragen. ERSTEINDRUCK 
Inder Beta-Version ist dies Voraus- Stefan Weiß 
setzung, um Moria überhaupt z —. A 
betreten. Anhand einer spezielle 

Questreihe erhalten Sie Ihr erste 
Prunkstück, eine klassengerecht 
Waffe. Die Gegenstände bekom- 
men dann eigene Erfahrungspunk- Moria ist ein „wahrer Augenöffner“, 
te und leveln mit, was schließlich Um mal mit Samweis Gamdschies 


in Legendenpunkten resultiert. Mit a en Be z . 
diesen entwickeln Sie Attribute |" ee le 
dent je it Dauer aber nicht zu finster wirkt 
e EBEens ass u e (leuchtende Pilze und Kristalle hin 
Klingt kompliziert? Ist es aber 


. BASER . j oder her), muss sich noch zeigen. Es 
nicht. Ausführliche Tutorlal-Bild- gibt viel Neues zu entdecken - für 


schirme führen Sie Stück für Stück | High-Level-Charaktere. Schade, dass 
in das neue Feature ein. Schnell |für die neuen Klassen keine neuen 
erlernt man, einen neuen Gegen- Startgebiete vorhanden sind. 


o+ 
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SOLITARY THU 


stand bei einem Schmiedemeister Online-Rollenspiel 5 

identifizieren zu lassen. Danach Turbine Ki: A @ 
sind Sie in der Lage, einen solchen Codemasters WEGWEISER | Die neuen Eigenschaftengruppen 
Gegenstand zu verbessern, ihn 18. November 2008 zeigen übersichtlich, welche Boni Sie erwarten. 
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The Chronicles of Spellborn 


Von: Christian Schlütter 
Frogsters World- 
of-Warcraft-Kon- 
kurrent aus den 
ı Niederlanden ist 
h fast fertig. 


N 


Hübsche“ 
Helden 


Am Grafikstilnvon The 
Chronicles of Spellborn 
ist nichts auszusetzen. 
Charaktere Und Umge- 
bungen sind wunderschön 
gezeichnet. 
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/ TITANIC | Mit sogenannten Splitterschiffen reisen We 
Ben = Sie zwischen den Teilen der Spielwelt umher. > 


nde September besuchte 

uns der deutsche Pub- 

lisher mit einer weit 

fortgeschrittenen Version des 

Online-Rollenspiels The Chronic- 

les of Spellborn. Nur noch wenige 

Kleinigkeiten muss das niederlän- 

dische Entwicklerstudio Spellborn 

NV bis zur Veröffentlichung berei- 

nigen. Die Zeit eilt auch. Denn der 

Titel soll am 27. November her- 

auskommen, einen Tag nach dem 
Erscheinen dieses Heftes. 

Zumindest grafisch 

braucht sich das 

Spiel nicht hinter 

den Genre-Größen 

I zu verstecken. Die 

einzelnen Teile der Spiel- 

welt - Überreste einer Fantasy- 

,„ Ahnenwelt, die wie Splitter 

in einem gigantischen Sturm 

schweben - sind wirklich wun- 

derschön gestaltet und überra- 

schen mit abwechslungsreichen 

Umgebungen. 


Beim Charaktersystem geht 
Spellborn neue \Wege. Zunächst 
stehen nur zwei Rassen (Menschen 
und Daevi) zur Auswahl, jeweils 


es einer der drei Arche- 
—— 
. 


typen Kämpfer, Schurke oder Zau- 
berer. Dazu gibt es noch jeweils 
drei Disziplinen. Das war es dann 
aber schon an Einstellungsmöglich- 
keiten. 

Fertigkeiten und Gegenstände 
werten Sie hingegen mit soge- 
nannten Siegeln auf, die Sie in der 
Spielwelt finden oder als Quest- 
Belohnung bekommen. 


Kämpfe laufen in The Chronicles 
of Spellborn sehr viel hektischer 
ab als in.anderen MMORPGSs. Das 
ist Absicht. Denn anders als in 
anderen Genre-Vertretern schlägt 
Ihr Held nur genau dorthin, wo Sie 
auch hinklicken. Teilweise spielt 
sich Frogsters Online-Rollenspiel 
dadurch wie ein Ego-Shooter: Sie 
werfen Feuerbälle gezielt auf Ihre 
Gegner, weichen Angriffen aus 
und springen durch die Spielwelt. 
Am unteren Bildschirmrand sehen 
Sie derweil das frei konfigurierba- 
re Fertigkeitsdeck. Sechs mal fünf 
verschiedene Aktionen lassen sich 
von hier auslösen. Haben Sie eine 
benutzt, rotiert das Fertigkeitsdeck 
und offenbart fünf weitere Skills. 
Da Sie alle Plätze frei belegen 
dürfen, sind auch Combo-Angriffe 
so kein Problem. Mit ein wenig 


DEATHMATCH | Die PvP-Arenen sollen verschiede- 


ne Ebenen bieten. Dem Sieger winkt eine Statue. 


—— 


Übung lösen Sie zunächst einen 
leichten Angriff aus, setzen dann 
eine stärkere Attacke obendrauf 
und erledigen den Feind schließ- 
lich mit einem finalen Schlag. 

Ein ausgeklügeltes System gibt 
Ihnen zudem Boni auf Schnellig- 
keit oder Mana-Regenerierung, 
wenn Sie bestimmte Aktionen 
erfolgreich wiederholen oder 
mehrere Gegner hintereinander j 
erledigen. 


Im Übrigen bringt The Chronic- 
les of Spellborn alle MMO-Stan- 
dards mit. Arena- und PvP-Kämpfe 
laufen schnell und motivierend ab, 
auch Reich-gegen-Reich-Schlach- 4 
ten sind geplant. So sollen Sie 
kleinere Splitterwelten für Ihre 
Fraktion erobern können. Auch 
motivierend: Greifen Sie einen 
Feind mit einem hübschen Helm 
an, winkt Ihnen genau dieses Stück * 
als Beute. Ei) 


ERSTEINDRUCK 


Christian Schlütter 
1 


Ein gutes Online-Rollenspiel, das 
Spellborn NV erschaffen hat. Leider 
verdichtet sich in mir immer mehr 
das Gefühl, dass es so etwas wie 
ein „gutes“ MMORPG nicht gibt. Es 
gibt nur Spitzen-Online-Rollenspiele 
oder erfolglose Online-Rollenspiele. 
Deswegen wird es für Chronicles of 
Spellborn wohl schwer, sich gegen 
Warhammer, World of Warcraft und 
Guild Wars durchzusetzen. 


GENRE: Online-Rollenspiel 
ENTWICKLER: Spellborn NV 
ANBIETER: Frogster Interactive 
TERMIN: 27. November 2008 


PRÜGELEI | Die Kämpfe in Chronicles of Spellborn 


laufen hektisch und actionreich ab. 


3D ONLINE MULTIPLAYER 
SK 


DF/AArIL 


« Video zum Spiel 5 
TIEREN 


Ti 7 - 


A u nz 


ROCKET MAN | Wie bei den Zone Trooper aus Command 
& Conquer 3 springen Einheiten per Jet-Pack über 
Hindernisse - die Landung hingegen ist deutlich spekta- 
kulärer und sorgt bereits für einige Verwüstung. 


Warhammer 40.000: Dawn of War 2 


Von: Heinrich Lenhardt 
Relic will Echt- 
zeitstrategie 
spannender und 
zuganglicher 
machen - mit 
Rollenspiel-An- 
leihen. PC Games 
hat das Resultat 
ausprobiert. 


COMMANDER KÜRBIS | Relic Enter- 
= tainment war in Halloween-Stimmung. 


er junge Mann, der noch 
schnell den Kühlschrank 
mit Cola-Dosen für die gas- 


tierende Journalisten-Meute füllt, 
trägt ein scheinbar blutverschmier- 
tes T-Shirt, eine grausige Wunde 
ziert sein Gesicht. Sehr nett, aber 
kein Vergleich mit seinem Kollegen, 
der in voller „Big Daddy“-Montur im 
Gang an uns vorbeischlurft. Es ist 
unübersehbar IHalloween bei Relic 
in Vancouver, inklusive kostümier- 
en Personals, Pac-Man-Kürbissen 
und dekorativen Spinnweben an der 
Company of Heroes-Panzerdeko. 
Jonny Ebert ist noch in Zivil, 
für seinen Auftritt bei der abend- 
ichen Büroparty vertraut er auf 
die Kostüm-Organisierungskünste 
seiner besseren Hälfte. Der lei- 
ende Spieldesigner von Dawn of 
War 2 klagt über eine stressige 
Schlafmangel-Woche, wirkt aber 
hellwach und aufgedreht. Kein 
Wunder, erstmals lässt er die Pres- 
se an sein neues Baby ran. Einen 
Tag lang konnten wir die Fortset- 
zung von Warhammer 40.000: 
Dawn of War anspielen - und sind 
dabei noch mehr überrascht wor- 
den als von der Halloween-Kulisse 
im Entwicklungsstudio. 

Die Formel für die Einzelspie- 
ler-Kampagne in Dawn of War 2? 


Man nehme den Vorgänger, ad- 
diere Havok-Physik und taktische 
Zerstörbarkeit des Terrains a la 
Company of Heroes und füge eine 
kräftige Portion Online-Rollenspiel 
hinzu. Eine sehr kräftige Portion. 
World of Warcraft-Anleihen bei 
einem Echtzeitstrategiespiel? Ja, 
Relic traut sich. Talentspezialisie- 
rungen für Helden, Ausrüstungs- 


Upgrade, Boss-Kämpfe - all das 
bietet Dawn of War 2. Mit erfreu- 
lich spaßigen Auswirkungen. 


Alle vier Völker können Sie in 
Mehrspieler-Schlachten steuern. 
Aber beim Start wird nur eine Solo- 
Kampagne anwählbar sein, die der 
Space Marines. Je nachdem, wie 
viele Nebenkriegsschauplätze man 
besucht, soll es 25 bis 60 Missio- 
nen geben. Nur eine Kampagne, die 
dafür länger, detaillierter und span- 
nender inszeniert - ähnliche Argu- 


mente hat Blizzard für die Dreitei- 
lung von Starcraft 2. Die Planung bei 
Dawn of War 2 sieht etwas anders 
aus; die Storys der Orks und Eldar 
sollen später als Download-Happen 
über Windows Live angeboten wer- 
den. Was man mit den Vierten im 
Bunde, den Tyraniden, macht, ist 
noch unklar. Wie man die von einer 
Kollektivintelligenz geleiteten, zer- 


störungswütigen Alien-Nomaden 
handlungstechnisch aufbereiten 
soll, steht auf der Hausaufgaben- 
Liste der Relic-Designer. 

Im Laufe der Space-Marine- 
Kampagne besuchen Sie fünf Pla 
neten. Ähnlich wie bei der Dawn 
of War-Erweiterung Dark Crusade 
önnen Sie oft zwischen mehreren 
Schauplätzen für den nächsten 
Auftrag wählen. Aber los geht es 
erst einmal nur mit meinem Hel- 
den, dem Force Commander, und 
ein paar ihm nachtrottenden Ma- 
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Wie die Spellforce-Serie und Warcraft 3 
vermischt auch Dawn of War 2 Strategie 
und Rollenspiel. 


Da die Anzahl Ihrer Truppen im Kampf 
(Bild rechts) start begrenzt ist, nutzen 
Sie die verschiedenen Spezialfähigkeiten 
der Einheiten. In den Kämpfen sammeln 
Sie Items und Erfahrungspunkte ein, die 
Sie zwischen den Missionen (unten) ein- 
setzen. 

Bitte beachten Sie: Bei diesen Bildern 
des Interfaces handelt es sich noch nicht 
um die finale Fassung von Dawn of War 2, 
Art und Qualität der Darstellung können 
sich noch stark verändern. 


Donatians ) 
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# neue oder bessere Spezialaktionen möglich. 


rines. Auf dem Planeten Calderis 
sollen wir Captain Davian Thule 
dabei helfen, eine Ork-Invasion 
zurückzuschlagen. 

Unsere anfänglichen Versu- 
che, so etwas wie ein Gebäude zu 
errichten, schlagen fehl: Dawn of 
War 2 verzichtet auf Immobilie 
jeglicher Art. „Immer wieder vo 
vorne mit dem Basisaufbau anfan- 
gen macht einfach keinen Spaß‘, 
diese vermeintliche Genre-Schwä- 
che will sich Jonny Ebert nicht an- 
un. Vielmehr steht das Ausrüsten 
und taktische Manövrieren weniger 
Elite-Squads im Mittelpunkt. Bis zu 
fünf solcher Einheiten-Teams kom- 
andieren Sie in einer Mission - 
ehr nicht. Diese Truppen lassen 
sich durch Ausrüstung und Investi- 
ion von Punkten in Attribute und 
Talente individualisieren. 

Auf Calderis treffen wir rasch 
Captain Thule und seine Mannen, 


N 
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| Cyrus!!! 


Scout Marine Sgbod = 


Weopons. 


& TAUSEND SCHÖNE DINGE | Im Inventar des jeweiligen Helden sehen 
Sie die möglichen Waffen, Rüstungen und „Accessoires“, die Sie 

Ihrem Recken rollenspieltypisch per Drag & Drop verpassen können. 

“ Dadurch verändern Sie die Kampfattribute der Helden oder machen 


die damit unter unser Kommando 
geraten. Bald stößt auch Kollege 
Tarkus dazu, mit dessen Marines 


EINFACH EINFACH | Alles im Blick: Minimap, 


Einheitenbildschirm mit möglichen Aktionen 
(unten rechts) und Ihre Kommandanten (rechts). 
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DIE VIER MUSKETIERE | In der 
nichtlinearen Kampagne stellt 
Sie Dawn of War 2 vor viele 
Entscheidungen, was die Auswahl 
an Truppen und deren Ausrüstung 
für die jeweilige Mission betrifft. 
In diesem Übersichtsbildschirm 
kümmern Sie sich um die Vor- und 
Nachbereitung der Einsätze. 
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VIERFACH BEGABT | Am oberen Bildschirmrand sehen 
Sie, weswegen Rollenspieler immer diese tiefschwarzen 
Ringe unter den Augen haben: 
Der Erfahrungsbalken, zu füllen mit ins Jenseits ver- 
schickten Gegnern. Nach einem Levelaufstieg haben Sie 
die Möglichkeit, die Fähigkeiten des jeweiligen Helden 
aufzuwerten. Zur Wahl stehe 
© Ausdauer (für Lebenspunkte und deren Regeneration), 
@ Willenskraft (das Äquivalent zu Mana, mit dem Sie 

Spezialaktionen einsetzen), 
- @ Stärke (Nahkampfschaden) und 
© Fernkampfschaden. 
Erreichen Sie bestimmte Schwellenwerte (die kleinen 
Icons in den farbigen Balken), schalten Sie weitere 
Fähigkeiten frei, zum Beispiel den Schlachtruf für 
kurzzeitig effektivere Nahkämpfe. 


ei) 


entscheiden, wer bei der nächsten 
Mission mit ausrücken darf. Die 
Daheimgebliebenen erhalten zwar 


zwischen den Offizieren gespickt. 
Atempausen oder Geduldsübun- 
gen, wie im Genre bei der Res- 


man die Sonderfähigkeit „Grana- sourcenbeschaffung oder dem den Erfahrungsbonus jedes abge- 
te werfen“ auslösen kann. Sehr Basisausbau sonst üblich, haben schlossenen Auftrags, aber keine 
hilfreich, um in Gebäuden ver- die Gameplay-Entschlackungs- Schlachtfeld-Punkte. Auf jeden Fall 
schanzte Gegner zu ärgern. Das maßnahmen nicht überlebt. spannend, dass einen immer die- 
Spielgeläande erinnert genere selben Helden im Laufe der Kam- 
an Company of Heroes; es gibt Zwischen den Missionen tüftet pagne begleiten und einem dabei 
zahlreiche Deckungsmöglichkei- man an Bord des Hauptquartier-- so richtig ans Herz wachsen. 

ten (inklusive Hausbesetzungen Raumschiffs Armageddon an der 

und zerstörbare Objekte. Auch in Verteilung von Punkten auf vier „Strategiespieler sind bisher 
Relics Zweitem Weltkrieg gelern- Charakter-Attribute mit denen nicht gut genug belohnt worden“, 
te taktische Manöver lassen sich sich wiederum neue Fähigkei- meint Jonny Ebert. Rollenspieler 
sinnvoll bei Dawn of War 2 an- ten freischalten lassen. Diese lieben Items, warum also nicht 


wenden. So ist das Avitus-Squad „Talentbäume“ sehen bei 


du 
gu 


Trupp an einer Position festzupin- sprießen. 


ne 
ge 


schön kompakt, mit zahlreichen 
Story-Ereignissen 


jedem auch Strategen mit neuer Aus- 
rch MG-Ausrüstung besonders Squad-Anführer anders aus und rüstung für ihre Helden erfreu- 
geeignet, um einen feindlichen lassen Experimentierfreudigkeit en? Schon in der ersten Mission 
So können Sie nahe- kann man mitunter ein zufalliges 
n, damit ein anderer Verband liegende Stärken ausbauen oder Fundstück auf dem Schlachtfeld 
nüsslich flankieren kann. ungewöhnliche Kombinatio aufsammeln, nachdem Gegner be- 
Die Anfangsmissionen sind ausprobieren. siegt wurden. Außerdem gibt es 
Bald hat man mehr als fünf bestimmte Belohnungen für die 
Squads zur Auswahl und muss Bewältigung einer Mission. 


und Dialogen 
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VERGANGENE 
DÄMMERUNGEN 


Dawn of War 

Wertung in PC Games 11/04: 85 
Der Urknall: Relic Entertainment, 
vorher mit guten, aber kommerziell 
schwachen Spielen wie 
Homeworld 2 in Erschei- 
nung getreten, bringt ein 
Echtzeitstrategiespiel 
auf Basis der Warham- 
mer 40.000-Lizenz 
raus. Aufmerksamkeit ist 
dem Titel sicher - und er 
wird ihr gerecht. Trotz 
Defiziten bei der Kam- 
pagne und Wegfindung 
avanciert Dawn of War ein Hit, be- 
sonders im Mehrspielermodus. 


Dawn of War: Winter Assault 
Wertung in PC Games 10/05: 85 
Zu den bisher enthaltenen Space 
Marines, Eldar, Chaos-Truppen und 
Orks fügt das 
winterliche Add- 
on noch die Impe- 
riale Armee hinzu. 
Die zwei Kampag- 
nen behandeln 
vier dieser Völker. 
So sehen Sie das 
Geschehen aus 
unterschiedlichen 
Perspektiven, ha- 
ben mitunter gar die Wahl, auf wel- 
cher Seite Sie eine Mission spielen 
wollen. 


Dawn of War: Dark Crusade 
Wertung in PC Games 12/06: 84 
Welches 


„sieben Völker! Echt- 
zeitstrategie- 
spiel bietet 
so eine Aus- 
wahl?”, fragten 
wir im Test. 
Idee des dunk- 


len Feldzuges: 


Sie machen 
sich aufseiten 
der Neocron 


(gruselige Ro- 
boter) Über die ganzen den Planeten 
ebenfalls besetzenden Völker her. 


Dawn of War: Soulstorm 

Wertung in PC Games 05/08: 78 
Iron Lore Entertainment (Titan Quest) 
entwickelte die letzte Dawn of War- 
Erweiterung. Gra- 
fisch dämmerte es 
knapp vier Jahre 
nach der Veröf- 
fentlichung bereits 
deutlich. Erneut 
besann sich Dawn 
of War auf alte Tu- 
genden: Zwei neue 
2 | Völker trieben den 
Fraktionszähler auf aberwitzige neun 
Parteien, Missionen und Story dage- 
gen überzeugten weniger. 
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Pr CARER 
VON DER SEITE | Sich so offe 


Vor dem nächsten Einsatz tüf- 
teln wir dann im Ausrüstungsbild- 
schirm herum und versuchen, die 
besten Beuteteile auf die freien 
Slots unserer Charaktere zu ver- 
teilen. Bei welchem Charakter ist 
zum Beispiel der neue Valorous- 
Bolter mit elf Schaden pro Sekun- 
de am besten aufgehoben? Sie 
können abgelegte Items auch „op- 
fern“, um dafür eine Ladung extra 
Erfahrungspunkte zu erhalten. 


Nachdem wir erstaunlich viel 
Zeit beim Rumspielen mit Aus- 
rüstung und Charakterwerten 
verjuxt haben, geht es mit der 
zweiten Mission weiter. Hier wird 
unser wachsendes Heer durch 
Sergeant Cyrus und seine Scouts 
bereichert, die sich unsichtbar 
machen können, solange die 
Energie reicht. Die Tarnung fliegt 
zwar auf, wenn man Feinden all- 
zu nahe tritt, aber für Anschleich- 
und Sabotage-Manöver sind die 
Jungs klasse. Zumal sie Sprengla- 
dungen werfen können, die beim 
Gebaudeknacken helfen. 

Vierter im Bunde ist Kollege 
Avitus, dessen MG-Marines ideal 
sind, um Gegner mit Sperrfeuer 
festzusetzen - hier zeigt sich er- 
neut die nahe Verwandtschaft zu 
Company of Heroes. Avitus’ Fähig- 
keit „Focus Fire“, mit der kurzzei- 
tig der von Fernwaffen verursach- 
te Schaden angehoben wird, passt 
da wie die Faust auf den Ork. 


in den Kampf zu begeben, ist nicht empfehlenswert. Dawn of War 2 nutzt das aus Com- 
pany of Heroes bekannte System: Deckung nutzen und versuchen, dem Gegner mit Unterdrückungsfeuer einzuheizen. 


Inzwischen haben wir uns sehr 
daran gewöhnt, mit den Ziffertas- 
ten unsere Squads zu wählen und 
sie je nach ihren Stärken einzu- 
setzen. Wer vermisst schon Roh- 
stoffe und Basenbau? Zwischen- 
durch können wir immer wieder 
einen vorhandenen kleinen Stütz- 
punkt besetzen. Sobald der unter 


Scheitert man, erwartet einen 
beim nächsten Versuch immerhin 
eine geschwächte Feindesanzahl. 
Und es hilft natürlich, zu einer 
schwierigen Mission zurückzukeh- 
ren, nachdem die eigenen Helden 
zwischenzeitliche Level-Aufstiege 
genossen haben und dementspre- 
chend gestärkt sind. 


„Multiplayer soll sich 
vertraut und behaglich 
anfühlen.“ 


Jonny Ebert, leitender Spieldesigner 


unserer Kontrolle ist, werden die 
Truppen geheilt und Verluste aus- 
geglichen. Durchschnaufen und 
weiter geht's. 


In den nächsten Missionen 
wird klar, dass die Eldar etwas mit 
den verdächtig gut organisierten 
Angriffen der Orks zu tun haben. 
Wir sterben auch erste Helden- 
tode: In zwei Missionen muss am 
Ende jeweils ein Ork-Anführer 
besiegt werden. Bei diesen „Boss- 
kampfen“ manövrieren wir unse- 
re Truppen (mehr oder weniger) 
geschwind herum, um nicht im 
Wirkungsradius von Granaten und 
Spezialattacken empfindlich Scha- 
den zu nehmen. 


Gerade als es richtig spannend 
wird, endet unsere Kampagnen- 
Spielzeit. Welche Mission neh- 
men wir als Nächstes an, welches 
Squad bekommt die tolle, neue 
Waffe ab, was für ein Talent schal- 
te ich als Erstes für Thaddeus' 
Raketen-Squad frei? Solche Ent- 
scheidungen sind es, welche die 
Planung zwischen den Einsätzen 
so spannend machen wie die ei- 
gentlichen Schlachten. 


Höchste Zeit, ein paar Multi- 
player-Partien auszuprobieren, 
die sich in vielerlei Hinsicht vom 
Kampagnen-Spielablauf unter- 
scheiden. Im Mittelpunkt stehen 
kooperative Schlachten mit drei 


pcgames.de 


VON VORNE | Die Nahkämp- 
fe mit überdimensionierten 
Waffen zeichen Dawn of 
War weiterhin aus. Hier 

= geht der Space Marine 

= gegen einen Ork-Boss vor. 


I" p 
Faser. af 17, N = 
\ VON OBEN | Eine der vielen Spezialaktionen: Das „Orbital Bombardement“ u 


sorgt zunächst für gute Licht-, danach für entsprechende Zerstörungseffekte. x vo 


Spielern pro Seite. Jeder kann zu Beginn und Predator-Panzern die Fußgänger von 
einen von drei Heldentypen mit speziellen den Kontrollpunkten. Dazu ein vom Helden 
Sonderfähigkeiten wählen. Bei den Space angeordnetes Bombardement zur rechten 
arines sind das Force Commander (An- Zeit und die Aufholjagd ist geglückt. Prädika 
griff, Nahkampf-Experte), Apotheker (Hei- „besonders aufregend". 

er) und Tech-Marine (Defensive, Geschütze Multiplayer-Partien haben Sie die Wah 
und andere Einrichtungen bauen). Diese An- zwischen insgesamt vier Fraktionen: Neben 
ührer Ihrer Armeen können im Laufe einer den Space Marines sind auch Eldar, Orks und 
ission leveln und bessere Ausrüstung auf- Tyraniden mit jeweils drei Heldentypen ver- 
sammeln. Im Gegensatz zur Kampagne sind treten. Die erheblichen Unterschiede zum 
alle Upgrades aber auf die laufende Mission Einzelspieler-Erlebnis wirken durchdacht und 
beschränkt. sinnvoll. 

„Multiplayer soll sich vertraut und be- 

haglich anfühlen“, erklärt Lead Designer Relics Halloween-Kostümwettbewerb 
Jonny Ebert diese Zugeständnisse an Gen- mag Jonny Ebert nicht gewonnen haben. 
re-Konventionen. So gibt es bei Mehrspie- Aber wenn sein neues Spiel so gut wird, wie 
er-Schlachten Stützpunkte, bei denen Sie es unser Schnuppertag verheißt, könnte er 
durch Forschungen höhere Tech-Tree-Stu- 2009 ganz andere Preise kassieren. 

fen freischalten, um bessere Einheiten zu 
produzieren. Ressourcen werden durch die ERSTEINDRUCK 
Besetzung von Stützpunkten auf der Ka Peiner 
gesammelt, ähnlich wie beim Vorgänger ist - 

ein offensives Ausschwärmen der Schlüs 
zum Erfolg. Gewonnen wird, indem man 
bestimmte Schlüsselstellen besetzt und d 
durch die Punktzahl der Gegenseite allmah- 
lich auf null reduziert. Die Zerstörung d 
gegnerischen Hauptquartiers ist ebenfalls 
ein probates Mittel. 


= 


Ist Ihnen Echtzeitstrategie irgendwie zu langwei- 
lig geworden? Dann dürfen Sie sich auf Dawn of 
War 2 freuen. Passionierte Basenbauer mögen 


st man in der Kampagne nur mit weni- | Trauerflor tragen, aber beim Rollenspieler in mir 
gen Spezialeinheiten unterwegs, gibt es beim regt sich blankes Entzücken: Das Tüfteln bei der 
ehrspielermodus die Freuden des herkömm- Helden-Ausbauplanung erinnert ansatzweise an 
lichen Truppenaufbaus. So scheint der deut- MMOs wie World of Warcraft. Straff und spaßig 


sche Pressevertreter-Dreier schnell gegen die sind die ersten Missionen und machen Lust aufs 
skandinavischen Kollegen unter die Räder zu | Weiterspielen. 

kommen, welche flink mit Infanteriemassen Echtzeit-Strategie 

viele Stützpunkte erobern. Doch wir haben Relic Entertainment 

Ressourcen in die Forschung gesteckt und THQ 

vertreiben bald mit mächtigen Dreadnoughts 1. Quartal 2009 
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r ColonizAtion 


Sid Meier’s Civilization IV Colonization - von 
einem der besten Strategiespiel-Entwickler der 
Welt kommt die lang ersehnte Neuauflage eines 
seiner größten Erfolge. Das klassische Game- 
play von Colonization erstrahlt in der grafischen 
Pracht der heutigen Zeit. Erobern Sie die neue 
Welt mit Handel, Diplomatie oder militärischem 
Geschick und führen Sie Ihre neu gegründete 
Kolonie in die Unabhängigkeit! 


en for Windows 


Civilization Revolution 
für Nintendo DS. Ein Muss 


für Fans - jetzt im Handel! 


NINTENDOIS 


FIRAXIS GAMES 


©2005-2008 Take-Two Interactive Software., and its subsidiaries. Sid Meier’s 
Civilization IV: Colonization, Civ, Civilization, Colonization, 2K Games, the 2K 
Games logo, Firaxis Games, the Firaxis Games logo and Take-Two Interactive 
Software are all trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive 
Software. Windows and the Vista Start button are trademarks of the Microsoft 
group of companies, and ‘Games for Windows’ and the Windows Vista Start but- 
ton logo are used under license from Microsoft. All other marks and trademarks 
are'propertes ohiheirrespedivelonmers Alllnighfs'resenredäNINTENDOIDSIISA 
TRADEMARK OF NINTENDO. 
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"DSL. Telefonie 
und mehr! = 


Der November ist die schönste Zeit:in DSL einzusteigen, \ 
denn 1&1 schenkt Ihnen 200,- € Weihnachtsgeld, das 
wir mit Ihrer DSL-Grundgebühr verrechnen! 


1&1 
HomesServer 


Außerdem bietet 1&1 sensationell günstige Tarife 
für Einsteiger und Profis - sowie die beste Technik 
am Markt: Der. 1&1 HomesServer ist eine innovative 
Hightech-Lösung mit integriertem DSL-Modem und 
neuem WLAN-”n"-Funkstandard mit sagenhaften 
Übertragungsraten von bis zu 300 MBitis! 


Ein einziges Gerät - für Kommunikation und 
Entertainment im ganzen Haus! Mit ganz einfacher 
Bedienung, auch für technische Laien! 


Worauf warten Sie noch? 


Kabellos Surfen 
| im ganzen Haus 


Telefonieren 
mit ISDN-Komfort 


15.000 Videos 
auf Abruf 


= ‚© , Netzwerk- 
Server 
U Di . , or 


Testergebnisse für FRITZ!Box Fon WLAN 7270, baugleich mit dem 1&1 HomeServer. Zi 


Tı NT Im Test: 4 Breitbandrauter an re w \ j 
TESTSIEGER AN: FRITZIeR Fom ?) JAHRE nn 
2 1. des en an u ı m (g bi: HABDIMABE 
-- . Produkt sehr gut GARANTIE 


connect online 04/2008 


MEMBER OF 


united 01 80 e) 6 0) 5 40 14 ct/Min. Dt. Festnetz, 
internet Mobilfunkpreise ggf. abweichend 


| u 


1&1 DSL-Pakete ab 4 
sensationell günstigen 
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F.E.A.R. 2: 


Project Origin 


Von: Christian Schlütter indererziehung ist ja so 
eine Sache. Irgendwann 
Anfang 2009 wachen die besorgten 


Eltern auf und bemerken, dass 


kehrt Horror- sich der geliebte Nachwuchs in 


ein unausstehliches, verzogenes 


Kind Alma ZU- Balg verwandelt hat. In der heu- 
. tigen Zeit ist das alles ja nicht so 
rück auf den PC schlimm - da rufen Sie schnell die 
Super Nanny an und schon ist wie- 


NAMENWAHL der alles im Lot. 
Beim vorliegenden Fall aller- 
Damenqual Erst nach einer juristischen dings könnte auch die dunkelhaa- 


Odyssee darf F.E.A.R. 2: Project 
Origin so heißen. 


Teufelskind Alma ist auch rige RTL-Helferin wenig ausrichten. 
Stellen Sie sich vor, Ihre Tochter 
hat soeben eine komplette Stadt 
den Frauen Manoihk Sure ausgelöscht und verfolgt Staats- 
kauft, die Rechte am Namen des bedienstete bis in die Traumwelt 
Spiels FEAR. (dt) lagen aber im- hinein. Gibt es nicht? Dann sollten 
mer noch bei Sierra, das nebenbei wir Sie einmal mit Alma bekannt 
ein eigenes F.E.A.R. 2 entwickeln machen ... 

ließ. Deswegen hieß Monoliths 
Nachfolger lange Zeit Project Mit ersten Eindrücken ist es so 
Origin. Erst im September dieses eine Sache. In F.E.A.R. (dt.) tra- 
Jahres erstand Warner auch die fen wir Alma zum ersten Mal. Die 
Namensrechte. Geschichte des Monolith-Shooters 


Der Publisher Warner hatte zwar 


Wie schon der Vorgänger spielt F.E.A.R. 2: Project Origin mit Halluzinatio- 
nen und Träumen, um Grusel-Atmosphäre aufzubauen. 


Während wird den Titel anspielten, erschien immer wieder dieselbe Traum- 
szene vor den Augen des Protagonisten: In einer öden, gottverlassenen Gegend 
steht ein einsamer Baum, an dem eine abgewrackte Schaukel sich gespens- 
tisch im Wind wiegt. Laufen Sie auf diesen unwirklichen Anblick zu, verwischt 
das Bild zusehends, bis Ihr Alter Ego schließlich aus seiner Umnachtung auf- 
schreckt. Was haben diese bizarren Bilder zu bedeuten? Zum Glück hatten wir 
Entwickler Dave Matthews direkt neben uns. Wir fragten nach. 
Ins Detail gehen wollte Matthews allerdings nicht. Nur so viel: FEE.A.R. 2: 
Project Origin wird die Geschichte des Mädchens Alma erzählen. Als Spieler 
erfahren Sie, welchen Ängsten das rotberockte Gruselwesen in seiner Kindheit 
HANDLANGER | Terry Halford war Techniker beim ausgesetzt war. Das Bild mit der Schaukel ist dabei ein zentraler Bestandteil 
Origin-Projekt, will Becket aber jetzt helfen. . . 
der Erinnerung. Alma versucht, Sie auf etwas aufmerksam zu machen. Ihre 
Verzweiflung bringt sie mit solchen Bildern zum Ausdruck. 


GESPENSTISCH | In Traumsequenzen sehen 
Sie immer wieder diese Schaukel-Szene. 


Eine überraschende Wendung soll sich dann am Ende von F.E.A.R. 2: Pro- 
ject Origin vollziehen. Matthews verspricht: „Das Ende des Spiels wird alle 


an De He tn 


d ANGRIFFSTRUPP | Zen mit drei Teamkolle- Ereignisse aus beiden Teilen in einem ganz neuen Licht dastehen lassen.“ Klingt 
SS gen kämpfen Sie gegen feindliche Replika-Soldaten. auf jeden Fall interessant! Wir sind gespannt! 


aus dem Jahre 2005: Wissen- einem zweiten Agenten-Team aus Wer die Serie kennt, merkt di- le. Dort sehen Sie das riesige Aus- 
schaftler Harlan Wade will für der Delta-Staffel in Aristides Pent- rekt: Bei der Fortsetzung der Ge- maß an Zerstörung, das durch die 
den Konzern Armacham den per- house ein, um die Strippenziehe- schichte lässt Monolith die beiden Explosion in der Umgebung ent- 
fekten Soldaten erschaffen. Alser rin zu finden und auszuschalten. Add-ons Mission Perseus (dt.) und standen ist. Ein feiner Ascheregen 
bemerkt, dass seine Tochter Alma Wie schon der Protagonist des Extraction Point (dt.) außen vor. liegt über der Stadt, ganze Wohn 
übernatürliche Fähigkeiten hat, Vorgängers hat Becket eine ei- Auch ein Resultat des Streits zwi- blöcke sind dem Erdboden gleich- 
asst er sie an ihrem achten Ge- genartige emotionale Verbindung schen Warner und Sierra (siehe gemacht und überall herrscht eine 
burtstag in ein künstliches Koma mit Alma. Immer wieder tauchen Kasten „Namenwahl‘). beunruhigende Stille. Monolit 
versetzen und züchtet aus ihrem vor seinem geistigen Auge Szenen schafft es also tatsächlich, die be- 
genetischen Material zwei Män- aus ihrer Kindheit auf, Alma er- Mit Fortsetzungen ist das ja drückende Stimmung der räumlich 
ner, die mit ihren Gedanken eine scheint ihm in dunklen Ecken und immer so eine Sache. Nach vier begrenzten ersten Teils auch auf 
willenlose Armee kommandieren gespenstischen Hausfluren. durchgespielten Levels jedenfalls dem größeren Terrain der For 
sollen. Als das Experiment außer „Wir wollen Almas Vorge- können wir sagen: Das typische setzung auszuspielen. Und auc 
Kontrolle gerät, lässt Wade den schichte erzählen“, berichtet Mo- F.E.A.R. (dt.)-Gefühl bleibt erhalten. wenn die Lithtech-Engine mitt- 
Laborkomplex abriegeln. Ers nolith-Designer Dave Matthews, Immer noch erleben Sie abwech- lerweile in die Jahre gekomme 


Jahre später haucht Armacham- ist und F.E.A.R. 2 deshalb grafisch 
Chefin Genevieve Aristide dem nicht ganz oben mitspielen kann, 
Projekt mit dem Codenamen „Ori- wirkt die Optik doch wie aus ei- 
gin“ wieder Leben ein. Es komm nem Guss, wirkt sich atmosphäd- 


wie es kommen muss: Am End risch sehr positiv aus. 

von FE.A.R. (dt) zerstört ein Zum F.E.A.R. (dt.)-Spielgefühl 
riesige Explosion den Armacham gehört auch die künstliche Intel- 
Komplex und die gesamte Stadt ligenz, die im ersten Teil wirklic 
darum herum. Schlimmer noch: beeindruckte und auch drei Jahr: 
In dem großen Chaos ist Alma als er uns FEE.A.R. 2: Project Ori- selnd actionreiche Passagen und später noch Meisterliches voll- 


aus ihrem Koma-Gefängnis ent- gin in der Redaktion vorführt. gruselige Alleingänge durch Lager- bringt. Feinde schätzen Gefechtssi- 


DB DS 


— 


fg’ I 


kommen. Die Manifestation des Tatsächlich scheint das Mädchen räume und Häuserschluchten. tuationen richtig ein, verschanzen 
gequälten kleinen Mädchens sinnt im zweiten Teil der Gruselserie Ja, Sie haben richtig gelesen! sich hinter umgestürzten Tischen 
auf Rache. etwas mitteilen zu wollen. Immer Häuserschluchten. Denn im Ge- oder flüchten, wenn sie unterle- 


Die Handlung von F.E.A.R. 2: wieder hatten wir beim Anspielen gensatz zu den immer gleichen gen sind. Zudem warten jetzt auch 
Project Origin setzt zehn Minuten den Eindruck, Alma sei getrieben Büroräumen des Vorgängers führt neue Gegnertypen auf den Spie- 
Ende des ersten Teils ein. Als von Erinnerungen (siehe Kasten Sie Ihr Weg in F.E.A.R. 2: Project ler. Nicht mehr nur die Replika- 
Viichael Becket dringen Sie mit oben rechts). Origin auch in offene Außenarea- Soldaten machen Ihnen das Leben 
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] SCHOCKMOMENT | Die Horror-Einlagen kommen 
| wieder nah an Film-Klassiker wie The Ring heran. WUSSTEN SIE ... 


Te 


BLAUES LICHT | Die neue Plasmawaffe lässt 
nur die puren Skelette von Gegnern übrig. 


HARTE HUNDE | Mit einem Team erfahrener 
Delta-Soldaten sind Sie im Spiel unterwegs. 


schwer. In der gesamten Stadt Dasist nicht nur ein auflockernder binger. Eines können wir schon sprach aber, dass Monolith auch 
reffen Sie auf so genannte Rem- Gameplay-Kniff, sondern es sieht verraten (Achtung Spoiler): Zu- bei der Fortsetzung einen ordent- 
nants. Designer Matthews erklärt auch beunruhigend aus. mindest einer Ihrer Begleiter wird lichen Mehrspieler-Part einbaut. 
uns, was es damit auf sich hat: Im Übrigen fällt FE.A.R. 2: Pro- die Begegnung mit dem kleinen Außerdem sollen alle Waffen und 
„Als die Explosion Almas gebün- ject Origin actionlastiger aus als Horror-Mädchen nicht überleben. Funktionen, die in der Einzelspie- 
delte Energie freisetzte, sind die sein Vorgänger. In Außen-Levels Auch für Waffen-Nachschub ist ler-Kampagne vorkommen, auch 
meisten Einwohner der Stadt au- steigen Sie in sogenannte Elite gesorgt. Die Plasma-Waffe zerbrö- beim Match gegen menschliche 
genblicklich gestorben. Wer aber Power Armors (EPA), stark gepan- selt Gegner in kleine Aschehaufen Kontrahenten mit dabei sein. 
e a 

c 


inen sehr starken Willen hatte, zerte Roboter-Anzüge mit Mini- und eine Art Lasergewehr kann 
onnte sich dem Tod widersetzen. gun und Granatwerfer. In bester Feinde in handliche kleine Stücke 
Diese Personen froren an Ort und Schießbuden-Manier erwehren Sie schneiden. Nicht nur desha ird ERSTEINDRUCK 
Stelle ein und wiederholen immer sich damit der Feindesschar. FE.A.R. 2: Project Origin wohl ein 


h 
C 


Christian Schlütter 


wieder die Aktion, die Sie vor Ih- Rambo-Alleingange wie die Fall für die Jugendschützer vo 1% | 
rem Tod ausführten.“ EPA-Passagen werden aber woh der USK. Monoliths Titel geizt | 
So sehen Sie zum Beispiel ei- die Ausnahme bleiben. Denn in nicht mit Blut- und Gewalteffek- 


nen Mann, der die Hand nach ei- der präsentierten Version war Be- en. Ob die deutsche Version ge- 
nem Taxi hebt, obwohl die Autos cket sehr viel öfter als noch sein schnitten sein wird, dazu konnte 
um ihn herum in Flammen ste- F.E.A.R.1 (dt.)-Pendant gemeinsam Publisher Warner allerdings noch 

n. Sie treffen auf einen Rem- mit seinem Team unterwegs. Die eine Informationen geben. 
nant, der inmitten eines völligen KI-Kollegen trotten nicht nur tumb 

a0S gedankenverloren Klavier hinter Ihnen her, sondern stürmen Mit mehr Spielern eine Sache Teil spielte, Fatıs dei’’serie.Kriagen 
spielt, oder streifen auf der Straße auch schon einmal nach vorne, zu machen ist immer spaßiger als genau, was sie erwarten. Am meis- 
aschebedeckte Figuren, eingefro- stoßen Tische um, um Deckung zu alleine. Monolith hatte deshalb für | ten interessiert mich, wie Monolith 
ren in ihrer letzten Pose. schaffen, und geben Anweisungen. den ersten Teil der Serie eine ei- die Geschichte um Alma weiter- 

Kommen Sie solchen Gestalten Monolith-Mann Matthews ver- genständige, kostenlose Mehrspie- |spinnt. Es scheint jedenfalls, dass 
zu nahe, schrecken sie auf und riet uns zudem, dass Ihre Begleiter ler-Variante namens F.E.A.R. (dt) |der Titel ein atmosphärisches Meis- 
greifen Sie an. Statt Waffengewalt stärker in Almas Geschichte ver-- Combat zusammengestellt. Über |terstück wird. 


Der Nachfolger ist nicht zu actionlas- 
tig geraten. Augenblicklich kommt 
das gleiche gruselige Gefühl auf, das 
ich bereits hatte, als ich den ersten 


setzen sie dabei eine Art Puppen- wickelt sind, als es zu Spielbeginn Aussagen zum Multiplayer-Modus Ego-Shooter 
spieler-Effekt ein. Sie erwecken den Anschein hat. Denn eigentlich in F.E.A.R. 2: Project Origin hält Monolith Productions 
herumliegende Leichen zum Le- sind sie Teil von Aristides neuem, Warner derzeit noch die schüt- Warner Brothers Games 
ben und scheuchen sie auf Becket. miysteriösem Projekt namens Har- zende Hand. Dave Matthews ver- 13. Februar 2009 
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WWW.SILENT-JERSEY.DE 


FREIZEITSPIELER 


Ob Denk-, Gewohnheits-, Intensiv- oder 
Fantasiespieler eines ist für alle Freizeitspieler 
wichtig: Spielerechner sollen leise, leistungsstark 
und vor allem zuverlässig funktionieren. 

Um diesen Anforderungen zu entsprechen, 

hat Jersey mit der „Game Zone“ Serie zwei 
Netzteile im Portfolio, die sowohl den höheren 
Energiebedarf von Hochleistungskomponenten 
abdecken, als auch mit 140 mm „flüsterleisen“ 
Netzteillüftern ausgestattet sind. Aktive PFC trägt 
überdies zu einer höheren Stabilität des Netzteils 
bei und vermindert mögliche Rechner-Ausfälle 
im Spielbetrieb durch Spannungsschwankungen. 


JERSEY „GAME ZONE“ 650W & 750W 


[Yreichelt.. 


elektronik 


JERSEY PRODUKTE SIND 
IM GUTEN FACHHANDEL 


3 notebooksbilliger.de 
HPM-® 
ZU BEZIEHEN: Computer 


BZ scHiwi 
|Mensing & Garske "Wipy 
ze ran Teaser Uieältonin Handels BmaN 


ALIERNAIE 


8 GB DDR2-RAM Kit 


+ MSI 
Sockel 775 Mainboard 
Intel® P965 Chip « bis 1.066 MHz Bustakt 


„GB28GB6400C40C” Black Dragon 
DIMM DDR2-800 (PC2-6400) 
Timing: 4-4-4-12 » Kit: 4x2 GB 


4x DDR2-RAM (800 MHz, Dual-Channel) 
1x PCle x16, 1x PCle x4, 1x PCle x1, 2x PCI 
4x USB 


U-100, 4x SATA 3Gb/s 
8-Kanal HD-Sound 
Gigabit-LAN 

ATX-Bauform 


SATA Blu-ray Brenner 
Schreiben: 4x BD-R, 2x BD-RE, 16x DVD+R, 8x DVD+RW, 
6x DVD-RW, 4x DVD=R DL, 5x DVD-RAM, 40x CD-R, 24x CD-RW 
Lesen: 6x BD, 3x HD DVD, 16x DVD, 5x DVD-RAM, 40x CD 


300 GB SATA 3 Gb/s Festplatte 
„WD3000HLFS“ 
300 GB Kapazität 
10.000 Umdrehungen/Min. 


Buffer Underrun Schutz ® Lightscı 16 MB Cache 

SATA ® Frontblende in Schwarz 4,2 ms Zugriffszeit 
3,5' Bauform 
montiertes 3,5" IcePack 


SATA 3 Gb/s 


Western 
Digital’ 


Intel® Desktop Prozessor der nächsten Generation. 

Die neuen Intel® Core"i7 Prozessoren basieren auf der Intel® Core” 
Mikroarchitektur (Nehalem) und eröffnen beim Multithreading ganz 
neue Möglichkeiten. Die Prozessoren mit vier CPU-Kernen sind 
durch die Intel® Hyper-Threading Technologie in der Lage, bis zu 
acht Threads gleichzeitig zu bearbeiten. 


inside“ 


Maximierte 
Leistung 


Prozessorkern „Bloomfield 
4x 2.933 MHz Kerntakt 

4x 256 KB Level 2 Cache 
8.192 KB Level 3 Cache 
4.800 MT/s (HyperTranspor 
Sockel 1366 


Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe 
wahlweise per Nachnahme oder 
Vorkasse, mit Kreditkarte oder ganz 
bequem in Raten mit unserer indivi- 
duellen Online-Finanzierung. 


Wählen Sie zwischen verschiedenen 
Versandarten und Anbietern. Die 
Versandkosten richten sich dabei 


nach der entsprechenden Versand- 
art und dem Gewicht der Ware. 


Bestseller bestellen und Versand-ko- 
sten sparen: bei uns finden Sie immer 
das Neueste und Aktuellste aus den 
Bereichen Belletristik und Sachbuch. 


22" Widescreen TFT-Monitor 
54,9 cm Bilddiagonale « 1.680x1.050 Pixel 
5 ms Reaktionszeit » Helligkeit: 300 cd/m? 
dynamisches Kontrastverhältnis: 5.000:1 
Lautsprecher 
VGA 
Silber/Schwarz 


Rock Solid : Heart Touching 


CPU-Kühler 


für Sockel 939, 940, AM2, AM24+, F, F+, 1366 
Lüfterdrehzahl: 800-2.500 UPM = Geräuschentwicklung: 18 dB(A) 
2x 90 mm Lüfter 


vernickelte Kupfer-Bodenplatte 
8 Heatpipe-Verbindungen 
Maße: 118x145x121 mm 
(BxHxT) 


620 Watt Netzteil 


620 Watt Leistung (bis zu 80 % Effizienz) 
Laufwerksanschlüsse: 6x IDE, 2x Floppy, 6x SATA 
Grafikkartenanschlüsse: 1x 6+2-polig, 2x 6-polig 
temperaturgeregelter 120 mm Lüfter 

Schutz vor Überspannung, Überlast, 
Überhitzung, Kurzschluss 
und Stromspitzen 
EPS12V 2.91, EPS, 


Arviauna 


& 


ATX PC-Gehäuse 


Einbauschächte extern: 4x F ?E" 1w or" 
Einbauschächte intern: 4x 
Lüfter: 2x 120 mm (optional 
Front: 2x USB, 2x Audio 
Midi Tower ® Schwarz 
ATX-Raııfarm 


Rock Solid - Heart Touching 


Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
online zusammen: Wählen Sie aus 
allen Produkten Ihre Wunschkompo- 
nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
System nach Ihren Bedürfnissen. 


320 GB portable Festplatte 


320 GB Speicherkapazität 
externe 2,5'-Festplatte 
USB 2 N-Schnittetalla 


Schw: 


IIFRE@COM 


Hochauflösender Multimedia-Adapter 
ermöglicht die Wiedergabe von Filmen, Musik und Fotos von 
einer Festplatte auf einem Fernseher 
gleichzeitiger Zugriff auf zwei USB-Laufwerke 
HDMI, Composite A/V, 
Video/StereoCinch, 
2x USB 2.0 
inkl. Fernbedienung 


Western 
Digital’ 


Stereo-Headset 


1x 3,5 mm Kopfhörer-Klinkenstecker 
1x 3,5 mm Mikrofon-Klinkensterker 
einseitige Kabelführuı 
vergoldete Anschlüss 
Lautstärkeregler 
faltbar 


LINK 


187° ; 
1 


8-Kanal Soundkarte CREATIVE 


X-Fi PCI-Express Soundchip 

EAX 5.0- und OpenAL-Effekte 

Line-Out (4x 3,5 mm), Mic-In, Digital-In/Out (optisch) 
inkl. 5,25" X-Fi I/O Drive mit Kopfhörer-Ausgang, 
Mikrofon- und AUX-Einaana 


> 
119,° 2 
vn 


LT 
3 ie 
Be Bu PLPrakxis En 
RN FRE 


* € 0,14/ Minute aus dem dt. Festnetz (Preis kann für Anrufe aus dem Mobilfunknetz abweichen) 


Die Radeon” HD 4870 Sonic Dual Edition mit schnellem GDDR5-Speicher ist DIE revolutionäre 
Grafiklösung mit Dual-Bios und Doppellüfter! Diese Grafikkarte macht Übertakten kinderleicht, 
dank dem weltweit ersten „Smart Switch”. Die Karte ist mit Palits einzigartigem Doppellüfter- 
System ausgestattet, welches dem Benutzer erlaubt, die Karte zu übertakten, ohne einen Gedanken 
an Lautstärke oder Hitzeentwicklung zu verschwenden. 


ATI Radeon HD4870 Grafikchip 
512 MB GDDR5-RAM (256 Bit) 
DisplayPort, HDMI, DVI-I (HDCP, Du: 
„Smart Switch"-Technologie (überta 
auf 775 MHz Core und 4 GHz VRAM) 
DirectX 10.1, OpenGL 2.0 

Crossfire Ready 

PCle 2.0 x16 

Retail 


750 MHz Chiptakt 


207° 
Eu. .g 


15,4" Notebook 


Intel® Celeron-M Prozessor 560 (2,13 GHz) 
15,4' Widescreen TFT-Displav 
Intel® GMA X310 
1GB RAM « 160 
DVD#+RW Multi L 
Cardreader « H 
Gigabit LAN, W-I 
Linpus Linux 


PC-System 
AMD Athlon64 X2 4200+ (2,2 GHz) 
NVIDIA GeForce 9500GT Rrafik 
1GB RAM » 250 GB Fe 
DVD+RW Brenner 
Cardreader « HD-Soun 
Wireless-LAN, LAN 
Tastatur und Maus 
Microsoft® Windows Vi 
Home Basic 
(OEM) 


Ö)systea 


Abbildung symbolisch 


ALTERNATE 


ALTERNATE ist mehrfacher Testsieger! „Bester Mix aus großer Aus- 


wahl, angemessenen Preisen und leichter Bestellung. Die Homepage 
setzt Maßstäbe in Bedienbarkeit und Informationsgehalt." (Test: „Die 


besten Online-Shops", PC Professionell 06/2006) 


Fon: 


Mail: 


01805-905040° 
Fax: 01805-905020° 
mail@alternate.de 


3.800 MHz Speichertakt 


Funk-Tastatur-/Maus-Set 


105 Tasten plus 19 Mutlimediatasten 
Batteriestandsanzeige 


Microsoft 


gepolsterte Handballenauflage 


ıh Definition Laser-Maus mit 5 Tasten und 4-Wege-Scrollrad 
gesetztes Hotkey-Feld mit Zoom-Slider 
nfortables schwarz/silbernes Design 


B-Funkempfänger 


Gaming-Maus 


Razer 


optische Maus mit Infrarottechnologie 
7 programmierbare Tasten und 1 Scrollrad 


1.600 dpi Auflösung 
maximal Beschleunigung bis 15 G 


5.8 Megapixel/s Bildsensor 


On-The-Fly-Einstellung der Empfin=lichrait 


blau leuchtenden Tasten 
ultra-gleitfähige Teflonfüsse 
veraoldeter USB-Anschluss 


nn 


Philipp-Reis-Straße 9 


Mo - Fr: 
Sa: 


& 


35440 Linden 


ALTERNATE STORES 


9:00 - 21:00 Uhr 
9:00 - 18:00 Uhr 


Alle Preise in Euro inkl. MwSt. Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Angebot gültig bis zum 10.12.2008. 


Von: Christian Burtchen 

Von wegen geist- 
lose Unterhaltung: 
Richten Sie Ihr 
Oberstübchen und 
Ihre Lachmuskeln 
auf dieses Adven- 
ture ein. 


WUSSTEN SIE, 


54 


ary, hilf mir - sie tun mir 
wehl“, hallt eine Stim- 


me im Traum durch die 


chaft hochschreckt. Ihre 
chwester, vor Jahren auf 
löse | | 
weifelt nach ihr, dem Lo 
raßenmädchen. Mary is 
ühlt, such 


no 


je} NND 


acht, ehe Mary von dieser 
Weise verstorben, rief 


nach Antworten - und 
rat in die Fänge einer Patholo- 
in, die unheilbar erkrankt i 


Bot- 
eigene 
myste- 
ver- 


aladiebedingter Mensch 


N aQ 
2.3 


pn] 
[e 


zbringend 


= 


[ep] 
[@>) 


ande 
„. Und schreckt auf, als d 


berührt. 
0t?“, faucht die 
Assistenten Eth 
aterialbescha 
ary wird Ku 
Turm der wei 
enstein 


an an, de 
[fung zustän 
zZ 
b 


erhand in 
ichen Dr. 


c 

bendigkeitsmalus zu beseiti 
Schnell versperrt sie d 
mit einem Bett, um sich Ze 


ßen pochen die Pathologi 


men 


gt sich jedoch weit weniger 

als bei einem 
ssen Dr. House - sie versucht 
Experimenten an Leichen 
istern, den Fängen von Gevatter 
Sensenmann zu entkommen. 
auf ihrem Seziertisch ... 


e Metall des Skalpells ihren Hals 
„Wie, die ist noch nicht 
Professorin ihren 
für die 


gesteckt, Ethan soll sich 
ich darum kümmern, Marys Le- 


Fliehen zu verschaffen. Von au- 


der Grobian an die Tür. Jeden Mo- 
könnten sie durchbrechen 


aS Kal- 


dig ist. 
einen 
Fran- 


gen. 


e Tür 
it zum 


n und 


GEFÄHRLICH NAHE | Der Anfang von Haunted: Mary liegt 
bewusstlos auf dem „Operationstisch“ der Pathologin. 


und dafür sorgen, dass Mary den 
Hilferuf ihrer Schwester mit „Mir 
doch auch!“ erwidern muss. Jede 
Sekunde zählt .. 


.. und doch haben Sie als Ad- 
venture-Spieler natürlich alle Zeit 
der Welt. Genau wie im legendä- 
ren Big-Ben-Intro von Jack Ke- 
ane simuliert der Frankfurter 
Point-and-Click-Meister Deck 13 


zwar Zeitdruck, weiß aber um die 
Tugenden des Genres. Kein Her- 
umschleichen, keine Quicktime- 
Events - ein stilvoll gewürzter 
Abenteuer-Tee statt Gameplay- 
Energy-Drinks erwartet Sie in 
Haunted. 

Auf der Games Convention hat- 
e das Team gerade mal ein paar 
inuten Film, eine laminierte Folie 
und drei Screenshots dabei - nun 
präsentiert es Haunted zum ers- 
en Mal überhaupt live. Die Ein- 
iegsfrage des Journalisten, so 
bligatorisch wie das Aufsammeln 
et- und nagelloser Gegenstände 
Adventures: „Was ist denn die 


ou 


S.=>: 


große Lehre, die Deck 13 aus Jack 
Keane gezogen hat?“ 

„Jack Keane ist ein sehr, sehr 
großes Spiel und schafft es aus 
unserer Sicht nur schwer, die 
Spannung zu halten“, antwortet Dr. 
Florian Stadibauer, Geschäftsfüh- 
rer von Deck 13. Viele Ideen des 
Spiels - die Rückblende zu Jacks 
Kindheit, die Kapitel mit Amanda 
als spielbarem Charakter - haben 


zwar für Abwechslung gesorgt, 
insgesamt war der Bogen des 13 
Kapitel umfassenden Abenteuers 
aber zu lasch. 


. und natürlich die Rätsel. 
Und die Emotionen. Die Haupt- 
darstellerin. Die Ernsthaftigkeit 
der Geschichte. Das geht alles 
besser. Deck 13 möchte zeigen: 
Wir haben zwar eines der besten 
Adventures der vergangenen Jah- 
e geschaffen, wir können aber 
mehr - indem wir weniger liefern. 
Ein kürzeres Spiel - Designer Timo 
illy geht von etwa drei Vierteln 
der Jack Keane-Spieldauer aus -, 


WENN DIE STUN- 
DE SCHLÄGT | 
Der Schaffner 
trinkt seinen Tee 
Stilecht um fünf 
Uhr - das kann 
Mary ausnutzen. 


ZÜGIG VORANKOMMEN | Später ist 
Mary mit dem Zug ins schottische 
Moor unterwegs. Sobald der Fahrkar- 
tenkontrolleur außer Sicht ist, stellt 
sie sein Zimmer auf den Kopf. 


LAUFRAD | Ein Frettchen sorgt f 
für den Betrieb einer Lampe. 
Wie genau Sie das ausnutzen, 
verraten wir nicht, aber: Es ist 
viel Koffein im Spiel. 


KÄLTESCHOCK | Im Zimmer 
des Schaffners haben Sie 
die Möglichkeit, die Heizung 
hoch- und runterzudrehen. 


GEISTREICHER SUPPORT | 
An der Tower Bridge 
verstärkt Willy Wallace 
(der Schottenrock-Hüne in 
der Bildmitte) das Team. 


i genen Sinn für Humor. IN dieser 
QuÄLGEIST | Oscar hat einen ER ßen len 


Animation tut ef, als würde er von 


das von vorne bis hinten begeis- bleibt auch Haunted eine famili- bei einem alten Theater an; ein plexen wartet) und die Straßen von 
tert, statt auf halber Strecke den enfreundliche Angelegenheit. Hahn versperrt den Weg, angriffs- London und kehrt immer wieder 
Geist aufzugeben. Nein, gibt Ihnen Dr. Stadlbauer zitiert als Bei- lustig gegenüber Menschen, paa- zum Theater zurück. In den Gassen 
Haunted Geister auf den Weg. spiel für den Humor etwa eine rungswillig gegenüber Singvögeln. der britischen Hauptstadt erledig 
So lernt Mary bereitsindeners- lebendige abgetrennte Hand der Da um ihn herum nur Hennen ary Aufgaben (mitunter gibt es 
en Minuten im Turm Cäpt'n Oscar Adams Family. Auch Beetlejuice staksen, nutzt Mary die Theater- alternative Lösungswege), ergat- 
ennen, die bläulich schiimmernde habe sich das Team noch einmal schminke, um zu verkuppeln und tert Gegenstände und auch noch 
Rei q n 
S 


nkarnation eines trinkfesten Pi-_ angeschaut. Das ändert nichts da- weiterzukommen. Nächste Station einen weiteren Geist, Konfuzius i 
ratenkapitän Ss ran, dass Marys Geschichte deut- ihrer Reise ist die Tower Bridge in der Flasche. Komplettiert wird da 
schalten Sie nach und ich tragischer und glaubwürdiger London, wo sich der Geist William Team von der divenhaften Meer- 
i, jeder Geist bittet um ei- sein soll als noch im nach unserer Wallaces von einer Stalkerin ver-- jungfrau und Mr. Were - einem 
nen kleinen Gefallen, ehe er sich einung bereits sehr Überzeugen- folgt sieht. Diese will in den Tod friedlichen Wolf, der sich jedoch 
hnen anschließt. Dass Sie mit den den Jack Keane. Deswegen ver- stürzen, um ewig mit William Wal- tagsüber in einen Rechtsanwal 


Spuk-Kumpanen gemeinsame Sa- folgt die Gegenspielerin ein kom- lace zu „leben“ - ein furchtbarer verwandelt und Unschuldige trak- 


Ss. Die insgesamt sech 


che machen, hat einen einfachen plexeres Motiv als Pinky & Brain, Gedanke! tiert. Wahrlich erschreckend! 
Grund: Die Pathologin (die allmah- deswegen ist Mary keineswegs die Oscar hilft Mary mit der Aus- 
ich wirklich kurz davor steht, die strahlende Heldin ohne Fehler. sicht auf ein wenig Hochprozen- 
Tür zu durchbrechen) missbraucht Ohne Freunde ist sie schon tiges - und einer selbst in ihren ERSTEINDRUCK 
Geister wie Menschen gleicherma- gar nicht, denn die Geister dienen Anfängen großartigen Animation -, Christian Burtchen 
ßen für ihre Zwecke. auch dazu, ein adventuretypisches mit dem Mädchen zu sprechen. u 

Daher kümmert sich ary Problem - der Hauptcharakter Schon ist Wallace so gut wie im 
flugs darum, zusammen mit Os- wandelt alleine durch die Spie- Team - und wenn bald Ethan mit der 
car durch das Glasdach zu fliehen. welt - zu beseitigen und für mehr Axt auf Mary eingestürmt kommt, 
Vorher treibt der blaue Wichtel schmissige Dialoge zu sorgen, ver- ist der schottische Kraftprotz echte r. N 
mit ihr seinen Schabernack (siehe gleichbar mit Party-Rollenspielen Unterstützung für uns .. Haunted ist kein Fahrenheit, das auf 
Animation oben), Mary spielt kurz wie Neverwinter Nights 2 oder einmal alle Prinzipien des Genres 
auf einem Cembalo (wo lernt ein mit Froderick in A Vampyre Sto- .. und bedeutet Verwirrung | (ei Stufen weiterentwickeln möchte 


(und dabei ausrutscht). Es wagt spie- 
lerisch einen kleinen Schritt nach 
vorne, erzählt kompakter und in- 


Straßenkind, ein Tasteninstrument ry. Außerdem merken sich die für Ethan, der keine Geister sehen 
zu spielen?), erblickt in den Rega- Gestalten, was zu tun ist - neben ann. Im nächsten Abschnitt, dem 
len eine riesige, mit Nährflüssig- diesem Questlog verfüg Haunted Zug auf dem Weg zu jener Stelle, tensiver Und: bietat- darüberhinaus 
keit gefüllte Glasflasche .. außerdem über eine dreistufige an der Marys Schwester verun- |ejn unverbrauchtes Setting. Wenn 
Hilfe-Funktion, um Frustrationen glückte, treibt es die Geistergrup- | Deck 13 nicht alles anders macht als 
„. und wir erschrecken gemein- wie das zu kühlende Bier in Jack pe auf die Spitze: Ethan springt | bei seinen bisherigen Produkten, las- 
sam mit ihr, als plötzlich eine Keane zu vermeiden. Auch Kame- nach den erlebten Torturen selbst |se ich mich gerne begeistern! 


Hand gegen die Innenwand des rafahrten dienen dazu, mögliche aus der Eisenbahn. Adventure 

Kanisters schlägt. „Ein bisschen Lösungswege aufzuzeigen. Mary bereist schottische Moo- Deck 13 

Gruseln soll schon dabei sein“, Das im Wortsinne einfach be- re (wo ein Papst-Geist mit statur- Hamburger Medienhaus 
erklärt Timo Milly, aber natürlich geisterte Straßenkind kommt dann bedingten Minderwertigkeitskom- Herbst 2009 
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Seomes 
29.936 


Über 280 weitere Spiele zum 
Kaufen und Herunterladen r 


Command&Conquer FIFA 2009 
Alarmstufe Rot 3 49,95€ 
54,95€ 
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EIMESKIAKFRES TEINRKAUESEÜRRER 


Christian DT) } 


‘Christian 
:Schlütter | 


:Burtchen 


| 


: Ist hingerissen: ; : Spielt: Macht seine Hausaufgaben: ; Macht sich zum Gespött mit: 

: Von Mona de Lafitte, Froderick, den be- : Fallout 3. Wahnsinn, dieses Spiel! ; Extra für den Test zu Fallout 3 habe ich : Seiner mangelnden Outlook-Kenntnis. 

: zaubernden Bildern in A Vampyre Story. : Spielt außerdem: mir nochmal die Vorgänger gekauft. Echt : Hört gerade: 

: .. und hergerissen: ; : Warhammer Online. Level 40 erreichen! : tolle Spiele, gibt's günstig bei gog.com! : : Die Knorpelz: Kryptonite (Reggae) 

: Von dessen katastrophaler Technik. ; : Spielt darüber hinaus: : : Ist ein Waschlappen und steht dazu: ; : Ist ein wenig enttäuscht von: 

: Ist froh: i : Left 4 Dead (Demo). Vorfreude! ! Pixars süüüßer Film Wall-E ... wie kann : : Dem etwas unübersichtlichen Germa- 

: Die US-Wahlen und damit meine | : Spielt nebenbei: : man sich den nur anschauen, ohne dass : : nischen Nationalmuseum in Nürnberg. 

; Eivethirtyeight.com-Sucht sind vorbei. : Zu viel. Echt, das ist zu viel. ! einem dabei die Tränen kommen? ; ; Trotzdem: Tolle Ausstellungsstücke! ; 


; Rainer Sebastian 

;Rosshirt :Webe - 

E 5 — \ 

| ii] f} ; N 

: Hofft auf: ; : Aktuelles Lieblingsspiel: ; Aktuelles Lieblingspiel: ; : Was ist bloß mit der Zeit geschehen? 

: Seine bisher größte Silvesterfeier, de : : Fallout 3 - endlich wieder ein Rollen- : : Diesen Monat nix am PC, dafür tummle : : Die Frage werfen Warhammer 

: hoffentlich im Freien stattfinden kann. : : spiel nach meinem Geschmack. ! ich mich vermehrt an der frischen Luft, Online und Fallout 3 auf. Beides Spiel 

: Plant: ; : Liest gerade: : das Stichwort lautet Geocaching (www. : : gewordene Genialität, beides süchtig 

: Ein ganzes Schwein zur Verköstigung. : : American Psycho i : geocaching.de). : machend bis zur Nachtschlaf-Auflösung. : 
: Forscht: ! : Freut sich jeden Tag über: ; Plant: ; Und beide verschlingen Stunden, dass : 
: Ob das Schwein dazu hohl sein muss, : : Seinen neuen Fernseher. Toll: Xbox- | : Die Anschaffung besseren Schuhwerks : man in Jahrzehnten rechnen müsste. 

: oder auch gefüllt werden kann. ; : 360-Spiele in Full-HD genießen. ; und wetterfester Kleidung. ; : Liebes Christkind, ich wünsche mir Zeit. : 


so TESTEN WIR Die Spielspaßwertung 


> 90%, Herausragend | Die uneingeschränkte Empfehlung der Redak- 
tion: Nur Referenzspiele, die in ihrem Genre neue Maßstäbe setzen, 
werden mit einem „90er“ gewürdigt. 


D | e M ot | vat | onsku rve 2 80%, Sehr gut | Hervorragender Titel, den wir allen Fans des jewei- 


ligen Genres uneingeschränkt zum Kauf empfehlen 


Entscheidend: der Spielspaß Motivationskurve Tütvarson: cn split (tin: 00% = 70%, Gut | Die zweite Liga - im besten Sinne des Wortes gute Spiele 
Beim PC-Games-Testsystem zählt ' a mit Schwächen in einzelnen Disziplinen. 
nur das, worauf es ankommt: der . WINDE DNA TI IINIHTIITN 


Spielspaß. 


> 60%, Befriedigend | Wenn Sie die Thematik interessiert, kommt 
dieser noch befriedigende Titel für Sie infrage. 


> 50%, Ausreichend | Grobe technische und spielerische Schnitzer 
erfordern große Leidensfähigkeit. 


< 50%, Mangelhaft | Buchstäblich mangelhafte Titel gefährden Ihre 
gute Laune. Selbst zum Budget-Tarif nicht zu empfehlen. 


So gehen wir vor: a . ;. 
Ähnlich wie im Boxsport vergeben 
wir nach jeder Runde (nach jeder 
Mission, nach jedem Level, nach 
jeder Stunde etc.) eine Wertung \ | 
zwischen O und 10 Punkten, von | 
„gahnender Langeweile“ bis „Hoch- j | 
spannung pur“. Aus der benötigten 
Spielzeit und den Einzelwertungen 


Was passierte an genau dieser 
Stelle? Das erfahren Sie in diesen 
Extrakommentaren. 


USK-Einstufungen 


ergibt sich die Spielspaßwertung « Erhebliche Spielunterbrechungen wicht. Ein Shooter hingegen, der nacı 
(Ladezeiten) zehn Stunden durchgespielt ist, darf 
Mit vielen Punkten belohnen wir: « Nicht genau erklärte Spielfunk- sich keinen Durchhänger erlauben. 
« Glaubwürdige Spielwelt — ionen j Das derzeitige Bewertungssystem is 3) Ab 12 Jahren 
’ er Einhei: ü en deshalb strenger und kritischer als 1) Ohne Alters- \ 4) Ab 16 Jahren 
. Liebevolle Spieldetails « Abläufe, die sich ständig wieder- (JUner DaNenSInd die sSpielewer- DSaNE A . Al ‚akt: 
« „Magische Momente“ - Situationen, olen tungen nur noch bedingt mit jenen N ma 
die einem Wochen und Monate im + Fehlende Abwechslung 2 0. ne 
Gedächtnis bleiben . Januar at eine neue Wer- 
Nicht berücksichtigt werden: tungszeitrechnung begonnen. P C= e qa m es -Awa rd S 
Zusätzlich bei Multiplayer-, Renn- « Hardware-Anforderungen a ö 
und Sportspielen: « Kopierschutz Ihre Vorteile: Grafik-Award | Dieses Spiel 
« Große spielerische Freiheiten . Preis/Leistung « Nur die PC-Games-Motivations- ee... 
« Interessante taktische/strategische » Online-Registierung kurve zeigt, wie sich der Spielspaß n Grafik rechtfertigen. Besitzer 
Möglichkeiten « Publisher AR entwickelt - vom Tutorial bis zum PC-Games-Award | von High-End-Hardware reizen 
FREIE OLNER: « Editor und Mod-Freundlichkeit Abspann. Hervorragende Spiele er- dadurch ihr a voll aus. 
« Zu hoher Schwierigkeitsgrad Jede Stunde zählt. » Substanzlose Grafikblender werden a en | nn. ie 
(unfaires Speichersystem) Bei einem umfangreichen Echtzeit- entlarvt. Punkten). Referenzspiele a 
« Technische Mängel (Abstürze) Strategiespiel mit zig Missionen und « 100%ige Transparenz und Ehr- bekommen den begehr- Musik, Effekte). Der Sound 
« Spielerische Längen, ausufernde zig Spielstunden fällt eine etwas lichkeit; Sie sehen, was gespielt, ten PC-Games-Award in hat maßgeblichen Anteil am 
Zwischensequenzen schwächere Mission weniger ins Ge- getestet und bewertet wurde. Gold (ab 90 Punkten). Spielspaß. 
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TEST 01,09 


Von: Felix Schütz 

Der Schauplatz, 
die Freiheit, 

der Spielspaß - 
sie alle teilen 
sich ein Adjektiv. 
Es lautet: riesig. 


ACTION 


oder Verfolgeransicht. Auf den ersten Blick könnte 
man Fallout 3 fast mit einem Shooter verwechseln. 


W TAKTIK | Anstatt nur stur zu ballern, darf man 


7 A P4 Un 
me / - das Geschehen auch jederzeit einfrieren, um so 
AUF DVD ' Bis. 3 we Körperteile des Gegners gezielt anzuvisieren. 
« Video zum Spiel ar / EN‘ \ — 


Fallout 3 


ünfzig Stunden. So lange Zumindest das Setting bleibt besichtigt zerstörte Sehenswürdig- Gruppe entflohener Sklaven dabei, 
haben wir getestet und gleich: Auch Teil 3 der Reihe ent- keiten oder erforscht zahllose Dun- das zerstörte Lincoln-Memoria 

nur zu gerne hätten wir führt in eine postnukleare Zukunft, geons am \Wegesrand. Glaubhaft, wieder aufzubauen? Oder liefer 
die gleiche Zeitspanne noch mal in ein Ödland, das einst Washing- beklemmend und von Details bers- man sie an Menschenhändler aus 
drangehängt. Denn Fallout 3 ist ton D.C. gewesen ist - es ist die tend - es fällt leicht, sich in solch und streicht einen dicken Gewinn 
nicht weniger als das beste Action- vollkommene Verkörperung des einer Spielwelt zu verlieren. ein? Moralische Entscheidungen 
Rollenspiel seit Jahren. amerikanischen Albtraums. Gigan- wie diese stecken in zahllosen, 
isch und frei begehbar erstreckt Die Story ist clever konstruiert klasse geschriebenen und gut ver- 
Fans gerieten in Sorge, als Be- sich die bedrückende Steppe in alle und bietet eine Handvoll spannen- tonten Dialogen, in denen man sich 
thesda (Oblivion) die Fallout-Li- Richtungen. Wer mag, der lässt die der Höhepunkte, doch fällt sie mit so gut oder böse aufführen kann, 
zenz übernahm. Ob das Ergebnis Hauptquest links liegen und beginnt 10 bis 15 Stunden auch kurz aus. wie man mag - ein Segen für die 
- ein Open-World-Rollenspiel mit einen Streifzug durch die trostlo- Sie sollte man sich nicht am Stück  Wiederspielbarkeit. 
starken Shooter-Elementen - als se Fremde, vorbei an atomar ver- vornehmen, da man sonst die fes- 
„echtes“ Fallout 3 durchgeht, muss seuchten Ruinen und von Mutanten selnden Nebenquests verpasst: Un- Viele Unterschiede zu den Vor- 
jeder für sich selbst entscheiden. bevölkerten Schrottplätzen, der terstützt man beispielsweise eine gängern sind technischer Natur: 


DIE COLLECTOR'S EDITION 


Auch Fallout 3 erscheint in einer aufwendigen Sammlerbox. 


Die Collector's Edition wird in einer stabilen Alu-Lunch- 
Box geliefert. Neben der deutschen Vollversion des 
Spiels enthält das Paket folgende Goodies: 


« Vault-Boy-Wackelkopf: eine 
witzige Sammlerfigur im 
Fallout-Look 

« Hardcover-Buch mit Konzept- 
zeichnungen und Entwürfen 
von Bethesda (100 Seiten) 


. ing-of- Rn . > ee 
Making-of-DVD Zu Zul ur 


ATEMBERAUBEND | Die riesige, elaubhafte Spiel- 


Der Preis: 60 Euro 


welt erstreckt sich in eindrucksvoller Weitsicht. 
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DIE DEUTSCHE 
VERSION 


Reichlich Aufregung und Ver- 
wirrung gab es um die deut- 
sche Ausgabe von Fallout 3. 
Wir fassen zusammen. 


ZENSUR: Das Spiel wurde für 
den deutschen Markt gekürzt, es 
fehlen sämtliche Splatter- und 
Bluteffekte. Einen spielerischen 
achteil hat man dadurch nicht. 
Die ebenfalls deutschsprachige 
Version, die in Österreich und 
der Schweiz veröffentlicht wur- 
de, ist von diesen Kürzungen 
nicht betroffen. 


LOKALISATION: Sämtliche Tex- 
te wurden klasse übersetzt, 
der für Fallout typische Humor 
bleibt so zum Glück erhalten. 
Die meisten deutschen Sprecher 
passen gut zu ihren Rollen und 
legen sich ordentlich ins Zeug. 
Seltene Betonungsfehler scha- 
den der Atmosphäre kaum. 


Zeitlupen und wilder Kameraschwenks unheimlich gut aus. 


BALLERSPASS | Vom Plas- fi „ J a - HEIMAT | Schon früh im Spiel erhält der 
magewehr bis hin zum Mini- - Spieler sein eigenes Häuschen. Dort darf 
Atombombenwerfer bietet | P == er schlafen, Items lagern oder seine Frisur 
Fallout 3 alles, wassich der , m - 2 i ändern. Obendrein kann er sich nützliche 
Action-Fan wünscht. Ausstattung wie eine Werkbank hinzukaufen. 


Optik erstrahlt Fallout 3 in toller Laserstrahlen zucken, Körper wir- man besiegten Gegnern ab, erbeu- gang ist. 


D 


Anstelle isometrischer Render- typische Shooter. Raketen zischen, Die toll designten Waffen luchst sondern ein Rollenspiel mit Tief- 


wenn auch nicht überragender 3D- beln physikalisch korrekt durch die tet sie während seiner Streifzüge, 

Grafik. Die hat nämlich ihre Tücken. Gegend - ein Spektakel, das nich kauft sie bei Händlern oder tüftet Das Charaktersystem unterhält 
Etwa wenn NPCs, die - gemäß ihrer den taktischen Anspruch rundenba- sie an einer Werkbank zusammen. bestens: Basiswerte wie Stärke, 
glaubhaften Tagesabläufe - durch sierter Systeme ersetzen kann. Blu Die Auswahl ist groß und befried- Wahrnehmung und Intelligenz 
Städte wandern und dabei manch fließt übrigens keines - mehr dazu gend, lässt höchstens ein Upgrade- wirken sich auf eine ganze Band- 
abgehackte Animation zeigen. Oder im Kasten oben auf dieser Seite. System vermissen, mit dem man breite verlockender Talente aus, 
wenn Ruinen zwar auf Distanz bril- Etwas mehr Tiefgang wartet in sich die Knarren selbst anpassen etwa „Medizin“, „Feilschen“ oder 
lant aussehen, aus der Nähe aberin Form des V.A.T.S. genannten Sys- darf. Ansonsten steht dem Baller- „Nahkampfwaffen“. Sie steigert 
unscharfen Texturen versumpfen. tems, mit dem man das Geschehen spaß nichts im Wege: Munition und man nach jedem Levelaufstieg, 
Oder wenn das ständige Grau und urzerhand einfriert - so hat man Heilungspakete gibt es reichlich, was wirklich Spaß macht, denn das 
Braun der Welt - so konsequen alle Ruhe, um Körperteile des Geg- ebenso Helme und Rüstungen. Das Verteilen der Punkte wirkt sich oft- 


es auch zum tristen Setting passen ners gezielt anzuvisieren, dadurch Inventar ist nur durch das Gewich mals direkt aus. Beispielsweise das 
mag - kaum Abwechslung bietet. mehr Schaden anzurichten oderden von Gegenständen limitiert - stär-- Talent „Reparieren“: Dank ihm darf 

Trotzdem sehen vor allem die Feind zu entwaffnen. Klingt simpel, kere Helden können auch mehr man Waffen und Rüstungen des 
zahllosen Kämpfe ganz vorzüglich ist es auch, macht aber selbst nach schleppen. Solche Elemente sind gleichen Typs kombinieren, was 
aus. Man bestreitet sie entweder vielen Stunden noch Spaß und sieht es, die einen immer wieder daran ihre Statuswerte und ihren Ver- 
aus der Ego- oder der Verfolgeran- dank wilder Kameraschwenks und erinnern, dass Fallout 3 eben kein kaufspreis steigert. So wird man 


sicht, die Action erinnert dabei an Zeitlupen zum Seufzen gut aus. Shooter wie etwa ST.A.L.K.E.R, immerzu stärker, reicher, besser. 


n 
. 
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6657 cm. 232.280. IP_.390:390, SR 50. Korker 5857 VORSICHTIG | Das Knacken 
von Schlössern und das 
Hacken von Computern 
löst Fallout 3 über zwei 
simple, faire Minispiele. 


Sonst Kunition — Fertigk. Dietrich’ 100 
Haarklannern 32 Schloss aufbrechen [85«] F) 
Schlossiev. Leicht Beenden E) 


— Waffen Kleidung — Hilfe - 


KONSOLIG | Menüs wie dieses Inventar sind zwar aufgeräumt, aber auch in umständlichen Untermenüs 
untergebracht. Schade: Nicht mal die gute Übersichtskarte darf man per Schnelltaste öffnen. 
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” Streunonder wilder DER BUG-REPORT 


® we md ai Be Fallout 3 ist für ein Rollenspiel die- 
% ) ser Größe außergewöhnlich bugfrei 
\ c - im Zeitalter der Day-One-Patches 

ein kleines Wunder. 


Im Test lief Fallout 3 absolut stabil, L 
größere Bugs blieben aus. Hin und | AUSNAHME | Ein einziges Mal trat bei uns dieser lusti- 
ge Grafikbug auf, ein Neustart behob das Problem. 


S 
S 
rn 
N 


wieder flackerte mal eine Textur oder 
ein NPC verhakte sich kurz in der Levelarchitektur. Aussetzer in Kämpfen und bei 
der Wegfindung waren selten. Sämtliche Quests ließen sich problemlos beenden. 


Viele Spieler klagten über Abstürze. Auch auf unseren beiden Testsystemen 
rauchte das Spiel nach dem Tutorial oft nach einigen Minuten ab; der blanke 
“ Horror! Doch das Problem ließ sich ganz simpel lösen - indem wir den Grafikkar- 
32 ‘ » tentreiber aktualisierten. Bethesda veröffentlichte nach Release überdies einen 
N ersten Patch, der einige Absturz-Bugs beseitigt. Nötig hatten wir ihn nicht. 


ann 


u 
.ı v \ 


4 SCHRECKLICH SCHÖN | Das Gegnerdesign ist zum Fürchten gut, bietet aber nur wenig Abwechslung 
- diesen verstrahlten Ghulen begegnet man beispielsweise in vielen der Dungeons. 


» HARMLOS | Gegner leveln nicht automatisch mit dem Spieler mit und können daher auch mal zu stark 
oder zu schwach sein. Meistens gilt Letzteres: Fallout 3 erschien uns insgesamt einen Tick zu leicht. 


W VIELSEITIG | Je nachdem, welche Charakterwerte man gesteigert hat, bieten sich oftmals völlig 
neue Dialog-Optionen. Das macht die exzellent geschriebenen Gespräche noch glaubhafter. 


"r Lug 


[Sprache, 50%] Wenn du sie weiter belästigst, wird sich 
der Aufscher um deine Gang künmern 


Lass sie in Ruhe, sonst bekommst du's mit mir zu tun 


Vielleicht kann ich helfen. Sie achtet sehr auf ihr Gewicht 


Das Schönste am Levelanstieg ist zu Oblivion. Der Effekt: Schon früh Bunker, Bürogebäude, Hotels und 


aber das kostbare „Extra“, das man ist man derart mächtig, dass das U-Bahn-Schächte. Sie mögen at- MEINE MEINUNG / 
5 Felix Schütz : 


sich dann aussuchen darf: Man Spiel etwas zu einfach wird. mosphärisch sein, sind aber auch 
ernt so beispielsweise, von den eintönig in ihrem Design und - das 
Toten zu essen, oder entwickeltdie Ein brillantes Tutorial macht ist schlimmer - auch verwirrend im 
Fähigkeit, Lebenspunkte im Son- den Mix aus Statuswerten und Ta- Aufbau. Trotz guter automatischer 
nenlicht zu regenerieren. lenten verständlich: Zu Beginn de Karte verläuft man sich häufig und 

Das alles zusammen ergibt ein Spiels wird man Zeuge der eigene muss sich erneut durch die stock- 
herrlich suchterzeugendes System, Geburt, legt urz darauf seine finsteren Tunnel und Flure schlei- „Mehr als nur ein 
das aber auch ein Ende in Form Namen, sein Geschlecht und sein chen. Dass man auch meist auf :  . ii: 
der Levelgrenze kennt. Die liegt Aussehen fest. Danach folgen Zeit- die gleichen Gegner wie Banditen ‚würdiger Nachfolger. 
bei Stufe 20 und ist nach etwa sprünge, die dem Spieler mehrere utanten oder Zombies trifft, trägt 
30 bis 40 Spiels unden erreich Sch üsselmomente seiner Kindheit cht gerade zur Abwechslung bei. einfach im 1O'bis 2 Stunden testen 
atürlich ist das massig Spielze vor Augen führen. Man lernt zu : können. Doch dann hätte ich so 
doch bedenkt man, wie viele Orte kämpfen, beginnt die Finesse der Wer wirklich meckern will, hat : \yjel Wunderbares verpasst, so viele 
Charaktere und Dungeons Fallout 3 brillant geschriebenen, schwarz- bei den Menüs dazu Gelegenheit, Charaktere, Dialoge und Details nicht 
atsächlich bietet, könnte man sie humorigen Dialoge zu würdigen, denn sie sind etwas zu „konsolig“ erlebt, dass meine Wertung vielleicht | 
niemals alle erforschen, ohneschon macht sich locker mit den Status- geraten: Statuswerte und Items {ein bisschen niedriger ausgefallen : 
ange vorher auf dem Höchstlevel werten vertraut. Einsteiger wie werden in Listen dargestellt, Quest- ; wäre. Nein, ich hänge mich nicht 
anzukommen. Und das ist schade, Profis fühlen sich dabei ebensotoll log, Karte, Inventar und Charak- ;an den eintönigen Dungeons oder 
denn hat man die Hauptquest ein- unterhalten wie informiert. terbogen muss man umständlich den Menüs auf - denn das wäre 

Re j . . : Erbsenzählerei. Bethesdas Werk hat 

mal beendet und die Levelgrenze durchklicken, es gibt keine Schnell- :_. : 2 

i u i 5 z : f i ‚ 5 : mir so viele actionreiche, spannende, 
erreicht, allt es schwer, sich doch Fallout 3 ist nicht perfekt: Sieht zugriffstaste. Das ist nicht schön, | motivierende Stunden beschert, in so 
noch mal in die Weiten des Öd- man von der Levelbegrenzung aber längst nicht so schlimm wie einer atmosphärischen, clever aufge- : 
ands zurückzubegeben - der Kick einmal ab, sind es vor allem die bei Oblivion, denn alle Menüs sind : pauten Welt, dass man schon unter 
des nächsten Levelaufstiegs fehlt. „Dungeons“, die unsere Motiva- immerhin übersichtlich gegliedert. :Rollenspiel-Allergie leiden muss, um 
Hinzu kommt der Umstand, dass tionskurve zuweilen sinken lassen. Und überhaupt: Warum groß an dabei keinen Spaß zu empfinden. Ich 
Gegner nicht mit dem Spieler mit- Gemeint sind Innenlevels wie etwa einem Spiel herumnörgeln, das zu :habe deshalb nur noch einen Wunsch: | 
eveln, ein wichtiger Unterschied alte Fabrikgebäude, schummrige den besten seit Jahren zählt? WA  .eindickes Add-on zu Fallout 3. 


Natürlich hätte ich Fallout 3 auch 


= 


= 
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Ca. € 40,- 
31. Oktober 2008 Q 
: ZAHLEN UND FAKTEN 
: Genre: Action-Rollenspiel 
Entwickler: Bethesda Softworks 
Publisher: Ubisoft 
: Sprache: Deutsch 


Kopierschutz: SecuRom. Es ist keine 
: Online-Aktivierung erforderlich, das 


TUTORIAL | Der Einstieg ist ebenso friedlich wie 


genial: Man erlebt seine eigene Geburt, gefolgt von Spiel lässt sich beliebig oft instal- 
Zeitsprüngen, die Schlüsselmomente der frühen Kindheit lieren. Die DVD muss während des 
und Jugend zeigen - clever, gefühlvoll und witzig. Ganz Spielens im Laufwerk liegen. 
nebenbei lernt man die Spielmechaniken kennen. Das 
Tutorial endet mit der Flucht aus Vault 101 und entlässt ERREINTSOHBIENEISFEUERTING 
den Spieler so hochmotiviert in das weite Ödland. Grafik: Konsequenter, aber arg grauer, 


rister Grafikstil. Manche Texturen 
sind unscharf, einige Animationen 
unsauber. Dank irrer Weitsicht (bei 
aum Ladezeiten!), gutem Figu- 

: rendesign und tollen Zeitlupen in 

: Kämpfen dennoch eine super Grafik. 
: Sound: Die meisten deutschen Spre- 
cher sind sehr gut, auch die Überset- 
zung ist bis auf kleine Ausnahmen 
ein geraten. Die Musik ist okay - 
meist stimmig, aber unauffällig. 
Steuerung: Items werden im Inventar 


e m ee m a m Ban N als Listen angezeigt, Schnelltasten 
BOSSKAMPF | Nachdem wir stundenlang ERNÜCHTERUNG | Je öfter wir „Dungeons“ VIRTUAL REALITY | Völlig abgefahren: Die zum Öffnen von Menüs gibt es 
durch Ruinen geirrt sind, treffen wir auf wie U-Bahn-Stationen und Büroräume Hauptquest führt uns ineine Art Cyber- nicht. Ansonsten alles super: ein- 
eine Gruppe schwer gepanzerter Soldaten. Gemein- erkunden, desto mehr verliert das eintönige space! In Gestalt eines kleinen Jungen landen wir ängiee. solide Shooter-Steuerun 
sam treten wir gegen einen riesigen „Supermutant Design seinen Reiz. Immerhin: Nette Nebenquests in einer virtuellen amerikanischen Kleinstadt- sangise, Soll = 5. 
Behemoth“ an. Ein spaßiger Kampf - auch dank halten uns bei Laune, zum Beispiel als wir eine Idylle, wo ein sadistischer Programmierer sein die mit wenigen Tasten auskommt. 
unseres neuen Mini-Atombombenwerfers! Brutstätte mutierter Riesenameisen ausräuchern. Unwesen treibt. Wir tricksen den Dreckskerl aus. HARDWARE-ANFORDERUNGEN 
: Minimum: Athlon 64 3200+/P4 3,2 
GHz, 1 GB RAM, Geforce 7900 GT/ 
nn . mA . . . AR ei Radeon X1800 XL 
Motivationskurve Testversion: v1.0.0.15 Spielzeit (Std.:Min.): 49:00 Empfehlenswert: Core 2 Duo E8500/ 
; ; Athlon 64 X2 6000+, 2 GB RAM 
Here a s 1 1 au 2 Ei 35 “0 5 50: (4 GB für Windows Vista), Geforce 
; GTX 260/Radeon HD 4870 
E Sehr gut u la Er nkärhänlärdE ; JUGENDEIGNUNG 
: Gut 3 : USK: Keine Jugendfreigabe 
Die deutsche Fassung ist in den 
Noch gut 7 : Kämpfen um harte Splatterszenen 
Befriedigend.........6 | ee ! ee - Bu BR VORSICHT | Hat man die Haupt- ; gekürzt. Trotzdem ist Fallout 3 
| GRENZE | Unser Held erreicht quest beendet, ist das Spiel vorbei WE heftige Kost: In einigen Räumen 
! Ausreichend re ee ea Maximallevel 20. Vonnun Me Be - erledigen Sie Ihre Nebenquests WE sind entstellte Leichen zu sehen, 
an gibt's keine Erfahrungspunkte daher unbedingt vorher! ; Quests erlauben zum Teil höchst 
© Mangelhaft a ee ee Ba mehr, das schmälert die Lust am MM NEE m een: uemeeeeeeeeee Ten meer BE : unmoralische Spielweisen 


Erkunden und Questen ein wenig. 


FAIR | Dank prima 


Mangelhaft 3 h ! | DIE TEST-ABRECHNUNG 
: Tutorial und leichter ers: : . . 

E Ungenügend....d Gegner finden sich en IE Die zahllosen Abstürze zu Beginn 
auch Fallout-Anfänger nsere seipa-wertug WE; bekamen wir in den Griff, indem wir 
 Ungenügend.........1 prima zurecht. St der Duchsrhitset i den Grafikkartentreiber aktualisier- 

" ativlionskune ten. Danach lief Fallout 3 rund 50 

: Ungenügend 5 n n e m er; 7 5 ET = mi 7: 0: Stunden lang ohne Abstürze oder 
RE PEERETFERN Pen PRRRESREIT“ BAER ie Re ARE EERIANER PORN andere Bugs du ch en beeindruckend. 

PRO UND CONTRA 

: E Spannende, intelligente Quests 

Riesige, beklemmende Spielwelt 


Cooles Kampfsystem 

Gute deutsche Übersetzung 
otivierender Charakterausbau 
Fiese moralische Entscheidungen 
uge, gut geschriebene Dialoge 
Pechschwarzer Fallout-Humor 
Eintönige Untergrundlevel 

Leicht „konsolige“ Menüs 
Levelgrenze könnte höher sein 


f EyjDdr &hsuchen 
Failed FEV- Subject 


EINZELSPIELER-TESTURTEIL 
PC GAMES 


MOTIVATIONSSCHUB | Viele Spielstunden sind vergangen, unser Held FINALE | Zum Ende der Story geht's Schlag auf Schlag: Enthüllungen, 


SPIELSPASS 
ist zur Kampfbestie und zum perfekten Schlossknacker gereift. Wieder Explosionen, sogar eine neue, deutlich buntere Umgebung und viel WERTUNG 
greifen wir die Hauptquest auf, sie führt uns in einen Bunker, wo wir die Action. Der Schluss ist spektakulär inszeniert und mündet in einer von vier 


schreckliche Wahrheit über die Supermutanten erfahren. Spannung garantiert! befriedigenden Endsequenzen. Los, los, Bethesda - macht ein Add-on! 
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TEST 01,09 


Von: Patrick Neef/Robert Horn 
Blizzards un- 
angefochtener 
Online-Spaß 
geht in die 
dritte Runde. 


World of 
Wrath of 


ir haben etliche Stunden 
auf dem Beta-Server 
verbracht und verpacken 
unsere Erfahrungen in zehn kleine 
Info-Happen, von denen Sie viel- 


leicht noch nichts wussten. 


Blizzard macht die Spiel- 

1 welt schöner, fantasti- 
scher, fantasievoller. 

Über die Grafik von World of 

Warcraft kann man streiten. Un- 

strittig ist aber, dass die Fantasy- 

Welt eine Menge Atmosphäre hat, 

selbst ohne Rechner und Grafik- 

karten bis zur Schmerzgrenze z 

reizen. Blizzard hat im Vergleic 

zu The Burning Crusade noch ein 

| 

h 

c 


mm re 


Schippe draufgelegt: wundervo 
Landschaften, eine hohe Weitsicht, 
fantastische Monster und endlich 
atmosphärische Schatteneffekte. 
Außerdem liegt das rustikale, rohe 
und leicht finstere Nordend-Set- 
ting vielen Spielern mehr als der 
extraterrestrische Stil der Scher- 
benwelt. 


DARUM GIBT ES 
KEINE WERTUNG! 


Bei Heftabgabe waren die Server 
gerade mal zwei Tage online. Zwar 
verbrachten PC-Games-Redakteu- 
re unzählige Stunden in der Beta- 
Phase, doch möchten wir ein der- 
art komplexes MMORPG nur unter 
Realbedingungen testen. Deswe- 
gen reichen wir die Wertung in 
der nächsten Ausgabe nach. 
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Warcraft: 


the Lich King 


Schluss mit stunden- 
2 langem Wipen in Ins- 
tanzen. 

Wer die neuen Instanzen Nordends 
betritt, der wird sich wundern, wie 
schnell man diese durchschritten 
hat. Und das ist gut so. Schließlich 
wollen oder müssen Sie in manche 
der Instanzen mehrmals. Wenn 
dann der Endboss nach 30 Mi 
ten erscheint, ist die Motivation 
für einen erneuten Besuch deutlich 
höher, als wenn man sich mehr als 

yä 

1 


en! 
c 
ü 


zwei Stunden durch die Instan 
quält. Seien Sie aber gewarnt: Ei 
verkürzter Durchmarsch bedeutet 
nicht gleichzeitig, dass es sich um 
einen Spaziergang handelt. 


Von Nerfs und Buffs, von 
"Zovemonere bis Bro- 

ken: die Klassenbalance. 
Seit jeher das heikelste Thema 
Azeroths: die Balance der Klas- 
sen. Man wird akzeptieren müs- 
sen, dass Blizzard die Klassen als 
„niemals fertig“ betrachtet. Und 


punkt für alle Spieler. Hier warten Trainer, Portale und Händler. 


PURPURBASTION | Diese Instanz befindet sich mitten in der neuen 
Hauptstadt Dalaran. Schützen Sie diese vor den Angriffen der Drachen. 


ORGRIMMAR | Eine der neuen Arenen für PvP-Liebhaber in der 
orcischen Hauptstadt. Flinke Finger sind hier gefragt. 


so wird ständig an den Schrauben 
der Zauber und Talente gedreht. 
Heiler etwa beherrschen jetzt alle- 
samt effektive Gruppenheilungen. 
Was der eine Spieler begrüßt, hält 
der andere für Verwischungen 
der Klassen. Wir jedenfalls finden 
sämtliche Klassen spannender als 
zuvor. Ebenfalls neu: Stärkungs- 
zauber wirken nun meist für den 
gesamten Schlachtzug. Das hebt 
den Gesamtschaden massiv an, 
macht aber die Stärkungszauber 
mancher Klassen mit deckungs- 
gleichen Buffs obsolet. 


Feindbild Nummer 1: 
4 König Arthas, Gei- 
Bel von Azeroth. 

Er ist der Oberbösewicht, das 
weiß mittlerweile jeder. Neu hin- 
gegen ist, dass Sie ihm als Spieler 
ständig begegnen: Bei der Erfül- 
lung von Quests, in Instanzen und 
bei besonderen Abenteuern auf 
dem kalten Kontinent. Blizzard 
will nämlich, dass die Spieler noch 


aktiver als bisher am Geschehen 
teilnehmen. Und das ist ihnen pri- 
ma gelungen. 


Nimm zwei: Spieler su- 
= chen sich ihr Startgebiet 
selbst aus. 

Denn es gibt gleich zwei Gegen- 
den, die Sie bereisen dürfen: Die 
Boreanische Tundra im Südwesten 
und der Heulende Fjord im Süd- 
osten der Insel. Dadurch werden 
der Quest-Stau entschärft und die 
Spielserver entlastet. Dennoch 
wird in beiden Gebieten an den 
ersten Tagen nach Erscheinen der 
Erweiterung die Hölle los sein. 
Garantiert. 


Motivation durch Beloh- 
6: das Erfolgs- und 
Craftingsystem 
Stillstand ist der Tod. Geht es aber 
mit Fähigkeiten, Talenten und Fer- 
tigkeiten stetig voran, bleibt auch 
die Motivation mit an Bord. Und 
so werden die Spieler noch mehr 


ERFOLG! | Ob Siege über bockschwere Gegner oder Sprünge aus 
bestimmter Fallhöhe: Das neue Erfolgssystem zeichnet alles auf. 
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„Ein Lehrstück in Sachen Spieldesign“ 


: Ich kann kaum glauben, dass ich World of Warcraft bereits 
: seit fast vier Jahren spiele. Aber mit der Erweiterung 

: weiß ich auch wieder, warum: Hier stimmt einfach alles. 

: Die Geschichte treibt mich durch die stimmungsvollen 

: Landschaften, deren Atmosphäre zusammen mit der 

: wunderbaren Musik zum Greifen dicht ist. Die Quests sind 
: so abwechslungsreich wie nie und der PvP-Fokus der 


letzten Erweiterung The Burning Crusade scheint ob der 
vielen Instanzen, Geschichten und interaktiven Elemente 
fast vergessen. Sicher, wer vier Jahre lang jeden Tag Kaviar : 
isst, wird ihn irgendwann über haben. Doch das sagt ja ; 
eigentlich nichts über die Delikatesse selbst aus. Wer also 
World of Warcraft liebt, den wird Wrath of the Lich King 

an allen Ecken der Spielwelt verzücken. 


TAUSENDWINTER | Eine funktionierende, offene PvP-Zone zu schaffen ist 
schwer. Blizzard scheint dieses Mal aber auf dem richtigen Weg zu sein. 


belohnt als zuvor, sei es durch tol- 
e Nebeneffekte oder Statistiken. 
Das neue Erfolgssystem macht 
schnell süchtig und bringt Spie- 
er dazu, längst vergessene Orte 
erneut zu besuchen. Jeder Beruf 
bringt dem Tüchtigen nun einen 
positiven Effekt, auch den Sam- 
melberufen. Und genau das hält 
die Spieler bei der Stange. 


Der Aschenbringer. Um 
7 ihn ranken sich Mythen. 
Auch in Nordend? 

Fest steht: Die Geschichte um 
den Aschenbringer, das legendäre 
Schwert von Alexandros Mograine, 
wird fortgesetzt. Spieler vermuten, 
dass es im Kampf gegen Arthas 
und sein Schwert Frostmourne 
zu einem Wiedererscheinen des 
Aschenbringerss kommen wird. 
Wer ein Stück Geschichte um die 
mystische Waffe nicht nur sehen, 
sondern spielen will, sollte sich die 
ersten Stufen als Todesritter nicht 

entgehen lassen. 


PvP im Freien: Bliz- 

zard wagt einen neuen 

Schlachtfeld-Versuch. 
Die Liste der gescheiterten PVP- 
Ideen, die in Zonen und Gebieten 
anstatt auf Schlachtfeldern und in 
Arenen verwirklicht wurden, is 
lang: einsame Türme in den Östli- 
chen Pestländern, Sand-Schleppen 
in Silithus oder unverständliche 
Spielregeln in den Wäldern von 
Terrokar. Mit der neuen Zone Tau- 
sendwinter startet Blizzard den 
nächsten Anlauf: Belagerungswaf- 
fen und taktisches Vorgehen sollen 
für eine Wiederbelebung der offe- 
nen Schlacht sorgen. Und das nich 
nur in einem kleinen Gebiet, son 
dern in einer riesigen Landschaft. 
Wir jedenfalls hatten auf dem 
Schlachtfeld einen Heidenspaß. 


Mehr Übersicht dank 
Zusatzfunktionen: das 
Interface. 
Das Interface wird stetig, aber 
langsam verbessert. Viele bereits 


LICH KÖNIG | Spieler, die die neue Heldenklasse, den Todesritter, anspielen, 
treffen schon nach kurzer Zeit auf den Oberfiesling höchstpersönlich. 


seit langer Zeit von externen Add- 
ons erledigten Funktionen werden 
von Blizzard übernommen, etwa 
eine Bedrohungsanzeige in Instan- 
zen. Neu sind auch das Verstauen 
der Reittiere in einem Extra-Fens- 
ter sowie eine Kalenderfunktion 
an der Minikarte. Alles nicht bahn- 
brechend, aber überzeugend. 


Und sonst? Ein 
Blick in die WoW- 
Glaskugel: 


Schon jetzt gibt es Informatio- 
euerungen, die es nicht 
mehr in die Erweiterung geschafft 
haben. Spieler sollen in Zukunft 
zwischen zwei Talentverteilungen 
hin- und herwechseln können. 
Außerdem bald Geschichte: die 
Unordnung im Rucksack, die dank 
Sortierfunktion nun keine Chance 
mehr hat. Über einen neues Aus- 
sehen der Druiden-Formen wird 
außerdem bereits seit Monaten 
diskutiert. Ein Ende der Änderun- 
gen ist nicht in Sicht. oO 


UM MITTERNACHT IN BERLIN 


Blizzard hat auch diesmal wieder 
deutschlandweit einen Mitternachts- 
verkauf gestartet. Wir waren dabei: 


Der größte Verkauf fand im Media- 
markt am Alexanderplatz statt. Bereits 
gegen 21:00 Uhr standen die ersten 
Fans Schlange, ab 23:00 Uhr reihten 
sich Menschen zu mehreren hundert 
Metern nebeneinander. Perfekte Or- 
ganisation verhinderte, dass Gerangel 


und Gezeter entstand, sobald sich ge- 
gen Mitternacht die Pforten öffneten. 
Wer dann noch Geduld hatte, ließ sich 
sein Spielexemplar von drei Blizzard- 
Mitarbeitern signieren. 
Nach der Installation (und zwei he- 
runtergeladenen Patches) erlebten wir 
Erfreuliches: Keine Lags, keine Störun- 
gen, keine überfüllten Gebiete, nur ein 
kurzer Server-Neustart gegen 4:00 Uhr. 
Wir waren rundum zufrieden. 


VIP | Greg Street (links), verantwortlich für die 
Spielmechanik, beim fröhlichen Signieren. 
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WORLD OF WAR- 
CRAFT: WRATH OF 
THE LICH KING 


Ca. € 35,- 
13. November 2008 


® 


ZAHLEN UND FAKTEN 


: Genre: Online-Rollenspiel 

: Entwickler: Blizzard 

: Publisher: Activision Blizzard 
: Sprache: Deutsch (multilingual) 
: Kopierschutz: Keine DVD-Abfrage, kein 
| eigener Kopierschutz. Ein Online- 

: Account wird benötigt. Dieser muss 
: mit der beiliegenden Seriennummer 
: erweitert werden. 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 

: Grafik: Kein technisches Meisterwerk, 
: aber stimmiger und atmosphä- 

: rischer denn je; hohe Weitsicht; 

: fantastisches Landschaftsdesign 

: Sound: Gewohnt guter Klang; passt 

: hervorragend zum nordischen Flair 
: Steuerung: Eingängig und flexibel an- 

: passbar, viele Interface-Optionen. 

: Warhammer Online macht es einen 
: Tick besser. 


| HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


: Minimum: Ahtlon XP 2000+/P4 mit 
: 1,8 GHz, Geforce 6600 GT/Radeon 
: 9800 Pro, 1 GB RAM 
: Empfehlenswert: Ahtlon 64 4000+/X2 
: 4400+ oder P4 mit 3,6 GHz/Co 
: 2 Duo E6600, Geforce 8800 GT/ 
: Radeon HD 3870, 2 GB 


: JUGENDEIGNUNG 


: USK: Ab 12 Jahren 

: Der Kampf gegen Monster und 

: Gegenspieler bildet die Grundlage 

: des Spiels. Durch die comicähnliche 
: Grafik und das Fantasy-Setting wirkt 
: das Geschehen jedoch unblutig. Die 
: Rolle als Held in einer virtuellen 

: Welt und die komplexe Charakter- 

: entwicklung stehen im Vordergrund. 


: DIE TEST-ABRECHNUNG 

: Bei unserer Installation kam 
: es zu keinerlei Problemen. Die 
: Erweiterung des Accounts klappte 
: reibungslos. Die Server waren am 
: ersten Spieltag stabil und lagfrei. 
: Allerdings erreichten uns Meldun- 
: gen über fehlende Erweiterungs- 
: Keys und unlesbare DVDs. 


PRO UND CONTRA 


:& Herrliche Atmosphäre und Land- 
:  schaftsdesign zum Träumen 
:EJ Abwechslungsreiche Quests, 
| iele Spielinhalte 
: B Klassenbalance besser denn je, 
: eine neue spannende Helden- 

: klasse 
:E) Noch größere Gebiete als in The 
: Burning Crusade 
: BJ Knackig kurze Instanzen moti- 

:  vieren Gelegenheitsspieler. 
:EB wenig Neues in Sachen PvP 

:B Keine frischen Ideen, kein neues 

Spieldesign 

:& Hart verdiente Ausrüstung wird 
: In Nordend schnell wertlos. 
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Gothic 3: Götterdä 


Von: Felix Schütz 


Den Göttern 
dämmert's, 


HE $ 


ALLES BEIM ALTEN | Grafik, Steuerung, Gegner und Bugs - Gothic 3: Götterdämmerung erinnert mehr 


2 


schöne Geschichte. Sie handelt von 


berer Xardas 


an eine Mod als an ein „richtiges“ Add-on. 


üßig ist es, den Werde- nach den Ereignissen von Gothic 3 
gang von Gothic 3 nach- ein: Der Namenlose Held kehrt zu 
zuerzählen. Es ist keine Beginn nach einem Streit mit Zau- 


ins lauschige Myrtana 


4 ANSCHLUSS | Der Held tritt überraschend arro- 
gant und kampfeslustig auf - ein Hinweis auf den 
Schluss des Spiels, der zu Arcania überleitet. 


RELEASE-PATCH! 


mmerung 


Spielzonen weg, die Wege in diese 
Gebiete haben die Leveldesigner 
unelegant mit Geröll versperrt. 


einem Debakel, von einem Rollen- zurück. Die Länderei ist von feind- Im Grunde ändert sich nichts. 

spiel, das von zahllosen deutschen seliger Stimmung erfüllt, der Held- Gothic 3: Götterdämmerung spult 

dem Redakteur Fans herbeigesehnt, mit Vorschuss- ungewöhnlich genervt und arrogant die gleiche Formel wie das Haupt- 
| h: lorbeeren überschüttet, dann von - bürdet sich ihre Rettung auf. spiel ab, steigert aber das Tempo. 
angsam auch: zig Magazinen gnadenlos überbe- Dabei hat er sich nicht viel vor-- Der Held startet auf einer hohen 
. . . wertet wurde. Magazine wie wir. PC genommen: Als Spielzeit peilen de Levelstufe und beherrscht bereits 
Gothic s ist nicht Games erkannte seinen Fehler und Entwickler Trine Games etwa 20 Talente wie Schwertkampf oder 
wertete das Spiel nachträglich ab. Stunden an - wir haben Götterdäm- Schlösserknacken. Sofort wird man 

mehr ZU retten. merung nicht durchgespielt, halten zugeschüttet mit Tonnen an Erfah- 
Götterdämmerung ist ein Add- den Wert aber für realistisch. Die rungspunkten - sodass schnell die 

on. Eines, das ohne das Hauptspiel Welt ist deutlich kompakter gera- ersten Levelaufstiege folgen - und 

lauffähig ist. Es setzt einige Jahre ten: Nordmar und Varant fallen als mit Gegenständen, die verschwen- 

IC 3: GÖTTERDÄMMERUNG 


"zZ „Gothic“, der Name steht auch für „technische Mängel“. 
Götterdämmerung erhält diese Tradition aufrecht. 


DÄMLICH | Ein NPC traf bei einem Kampf versehentlich 
seinen Kumpel, der danach wie wild auf ihn eindrosch. 


1°» Häufige Nachladeruckler trüben den Spielspaß: Regel- 
] mäßig friert das Spiel für einen Moment ein, teils sekun- 
denlang. Dies geschah auf mehreren unserer modernen 
Test-Systeme, auf denen selbst Crysis flüssig läuft. 


und Gegner 


« KI und Wegfindung von NPCs, Tieren und 
gen Mängel: Da bleiben Kühe zitternd an Steinen hängen, 
orkische Wegelagerer marschieren, 
ignorierend, mitten durch ein massives Stück Mauerwerk 

änzeln oft um uns herum ansta 

Zudem sehen die meisten NPCs see 

ihre Wertsachen und Besitztümer plündern. 


Gegnern zei- 


jede Kollisionsabfrage 
t anzugreifen. 


enruhig zu, wenn wir 


der Wasseroberfläc 


« Keine Abstürze! Das Spiel lief über Stunden stabil. 
« Flackernde Texturen gibt es von Zeit zu Zeit. Die Textur 


hen verschwand teilweise komplett. 


| » Die Musik bricht häufig ab, besonders beim Gebietswech- 


sel fällt das störend 


auf. Schade: Der orchestrale Soundtrack 


von Kai Rosenkranz hätte Besseres verdient. 


« Ladezeiten 
Savegames s 


« Die Darstelll 


beim Spielstart oder 
ind immer noch üppig, a 


ung von Vegetation ha 


Blätter von 


dem Geäst umher, als wollten sie gleich ab 


Bäumen und Büschen d 


ehen 


beim Aufrufen eines 
ber ni 
wie beim Hauptspiel - womöglich, weil die 
t Schönheitsfehler: Die 


cht mehr so lang 
Welt kleiner ist? 


sich so wild an 
allen. 


pcgames.de 


„Kaum mehr als eine Mod, die stur 
den Fehlern des Hauptspiels folgt.“ 


: Der Test zu Gothic 3 (Ausgabe 11/06) stellte sich als einer parallel zur Gothic 3-Erweiterung auch noch das Add-on Die! 
: der größten Fehler meiner jungen Karriere heraus. Der lässt Gilde 2: Venedig (PC-Games-Wertung: 51). Wie sollte das 

: sich nicht schönreden, und das Gleiche gilt auch für Götter- auch gutgehen? In seinem jetzigen Zustand wird das Spiel 

: dämmerung: Quests und Story erreichen nicht das Niveau jedenfalls keine enttäuschten Fans versöhnen. Falls Sie 

: der beiden ersten Teile und technisch wie grafisch liegt es aber das Hauptspiel Gothic 3 ohnehin verehren und lieben, 
: auf Augenhöhe mit dem dritten. Da war Entwickler Trine dann nur zu - in diesem Fall wird Ihnen das selbstständig : 
: Games offensichtlich überfordert - immerhin produzierte er lauffähige Götterdämmerung sicherlich zusagen. 1 


Spielzeit (Std..Min.: 10:00 


Testversion: Goldmaster 


_Motivationskurve 


| TUNDEN 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10; 
: Herausragend 10 R 


: Sehr gut g 
Gut 8 
E Noch gut 7 


: Befriedigend 0 — — 1 — nes lesen NER Teer len = 


: Ausreichend 5 Gens yrengeeninlsnerin ira BE Le = 


\angelhaft ee Kr | ... UND DURCH | Die ersten Quests laufen Er 
, Schleppend ab, man vermisst ein gutes Quest- 
log oder hilfreiche Kompassmarkierungen. 


; Mangelhaft Ba AUGEN ZU... | Veraltete 

| Grafik voller Darstel- 
Iungsfehler, häufige Nach- 
laderuckler - der Einstieg 


PC-Games- 
Durchschnittswert 
Unsere Spielspaß-Wertung 
ist der Durchschnittswert 
aller Einzelnoten in der 
Motivationskurve 
I 


ul ABGEHÄRTET | Quest-Erfolge, Level- 


gen eh i Aufstiege, die Story kommt immerhin 


kostet Überwindung. langsam in Fahrt - der Spielspaß steigt. 


E Ungenügend 0 ! 
B TUNDEN 0 1 2 3 4 5 6 7 8 g 1: 


derisch verteilt sind: Überall, in terdämmerung ignoriert nämlich der Dorfarena kloppt man dafür 
jeder Hütte und sogar mitten im die vielen Komfort-Funktionen mo- locker mit einem Zahnstocher aus 
Wald, finden sich prall gefüllte Tru- derner Rollenspiele: Das Questlog den Latschen - schon seltsam. 
hen. Ihr Inhalt: Gold, Waffen, Trän- ist undurchsichtig, die Karte nutzlos 
ke, Zauber, alles im Überfluss. Passt und der Kompass zeigt zwar brav Bugs brachten Gothic 3 zu Fall 
das zu Gothic? Wir finden: nein. den Norden, aber eben kein Quest- und auch Götterdämmerung tau- 
ziel an. Das mag für Gothic typisch melt. Abstürze hatten wir keine, 
Quests und Dialoge folgen dem sein, doch gut finden muss man es doch dafür reichlich andere Sorgen: 
vertrauten Gothic-Schema, errei- deshalb noch lange nicht. Texturen flackerten, die Perfor- 
chen auch meist eine ordentliche Am Kampfsystem wurde dezent mance litt unter Nachladerucklern, 
Qualität, aber eben nicht die des gefeilt, es wirkt etwas geschmeidi- PCs wählten absurde Laufwege 
Hauptspiels oder gar die der Vor- ger: Der Ausdauerbalken sinkt, so- oder reagierten nicht, wenn man 
gänger. Der Held, kaum aus dem bald man Hiebe austeilt oder mi ihnen ihr Hab und Gut buchstäb- 
Bett gekrabbelt, bekommt sofort dem Schild abblockt, weshalb man lich vor der Nase wegklaute. 

eine Quest übertragen: „Erledige nun häufig ausweichen sollte. In Da die technischen Mänge 
Aufträge im Dorf Silden und samm- der Praxis gleichen die Prügeleien immer noch nerven und auch 
e fünf Empfehlungsschreiben.“ Eine aber immer noch einem Gefuchtel: die Inhalte kaum mehr als Stan- 
jeblose, weil kaum in die Story ein- Manche Wildtiere führen ihre Atta- dard sind, drängt sich die Frage 
gebettete Kette an Botengängen ist cken derart schnell aus, dass kaum auf: Hätte Jowood das Geld nich 
die Folge; man arbeitet sie mecha- eine Chance zur Gegenwehr bleibt. besser in den Nachfolger Arcania 
nisch und oft auch ziellos ab. Göt- Schwer bewaffnete Gladiatoren in stecken sollen? oO 


STIMMUNGSVOLL | Lässt man die Grafik- und KI-Fehler außer Acht, ist die 
(stark geschrumpfte) Spielwelt immer noch ein schöner, stimmungsvoller Ort. Sie sind zwar nicht hübsch, machen das Szenario aber glaubhafter. 


YES WE CAN! | Mit Götterdämmerung halten Frauen ihren Einzug in Myrtana. 


01 | 2009 


GOTHIC 3: 
GÖTTER- 
DÄMMERUNG 


Ca. € 20,- 
21. November 2008 Da 


: ZAHLEN UND FAKTEN 

: Genre: Rollenspiel 

: Entwickler: Trine Games 

: Publisher: Jowood 

: Sprache: Deutsch (wir testeten die 


englische Sprachfassung) 


: Kopierschutz: Bei Redaktionsschluss 


lagen uns keine Informationen zu 
dem Kopierschutz vor, diese wer- 
den auf pcgames.de nachgereicht. 


: GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Grafik: Grafisch hat sich kaum etwas 


: geändert, die kleinen technischen 

: Verbesserungen fallen nicht auf. Die 
: veraltete Landschaftsdarstellung 

: wird von Grafik-Bugs getrübt, Städte 
: und Dörfer sehen okay aus. 

: Sound: Wir spielten die englische 

: Fassung, die Sprecher waren 


meistens gut. Der Soundtrack ist 


: fantastisch, leidet aber unter harten 
: Übergängen und Abbrüchen. 


Steuerung: Das leicht Überarbeitete 
Kampfsystem wirkt immer noch un- 
gelenk, Questlog und Karte sind arg 


: nutzlos, Inventar und Charakterbo- 
: gen dafür ziemlich gut gelungen. 


: HARDWARE-ANFORDERUNGEN 

: Da unserer Hardware-Abteilung 

: keine deutsche Goldmaster zur 

: Verfügung stand, liefern wir unsere 
: Empfehlung online nach. Rechnen 

: Sie aber mit Anforderungen 

: ähnlich denen des Hauptspiels. 


JUGENDEIGNUNG 


: USK: Ab 12 Jahren 


Wie im Hauptspiel: Gothic 3: Götter- 
dämmerung ist unblutig, aber nicht 
gewaltfrei. Kämpfe mit Zaubern, 


: Bögen, Hieb- und Stichwaffen sind 


an der Tagesordnung, wehrlose be- 


: siegte Gegner kann man mit einem 
: Todesstoß zur Strecke bringen. 
: DIE TEST-ABRECHNUNG 


: Götterdämmerung lief in der 
: englischen Testversion alles andere 


als rund. Für die deutsche Fassung 


: wird es einen Release-Patch geben, 
: von dem sich Jowood spürbare 
: Verbesserungen erhofft. 


PRO UND CONTRA 


5 Stimmungsvolle Spielwelt 
EI Ende bildet einen Übergang zu 
Teil 4 (Arcania: A Gothic Tale) 
aubhafte NPC-Tagesabläufe 
oller orchestraler Soundtrack 
eine Abstürze 
schreckend gealterte Grafik 
angweilige, unfaire Kämpfe 
aufiges Ruckeln und Nachladen 
assig KI- und Wegfindungsfehler 
Viele Grafik- und Clipping-Bugs 
Übertrieben viele Items zu Beginn 
U 

D 


ap} 


nsaubere Übergänge der Musik 
urchschnittliche Quests 


EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


PC GAMES 
SPIELSPASS 


WERTUNG 
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Adventure-Spieler wissen: immer alles ein- 
sammeln. Die Collector's Edition gibt Ihnen 
dazu eine gute Gelegenheit: Für rund 60 
Euro erhalten Sie eine 
Postkarte, ein Puzz- 
le, Figuren von Mona 
und Froderick, eine 


S 
S 
nr 
N 


Soundtrack-CD und ei- 
nen Gutschein für das 
Hamburg Dungeon, 
eine Erlebnis-Ausstel- 
lung zur Geschichte 
der Hansestadt. 


DEM ERTRINKEN oDER AUS BRENNENDEN HAUSERN, IST 
SCHON FÜNFMAL AUSGEZEICHNET. WORDEN, BUD WIRD 


GESPROCHEN | Die Dialoge sind fast immer mit eigenen Kameraein- 


stellungen versehen und zeigen die ganze Bandbreite der Charaktere. 


GELANDET | Der Einsatz von Monas Vampirfähigkeiten hilft oft beim 
Lösen der Rätsel und Anspannen der Lachmuskeln. 


GEMALT | Die Monkey Island 3-Wurzeln sind unverkennbar: Manche Kulissen in A Vampyre Story will man ausdrucken und sich an die 
Wand hängen, so schön sind sie. Mona wird indes von einer Knoblauchzehe neben der Tür davon abgehalten, das Haus zu betreten. 


A Vampyre Story 


Von: Christian Burtchen 


Ein bezauberndes Adventure: Sie 
werden lachen, hoffen - und fluchen. 


pernsängerin zu werden, 
das war einst der Traum 
von Mona de Lafitte, der 


Hauptdarstellerin von A Vampyre 
Story. Ein Adventure-Meisterwerk 
zu erschaffen, das war einst der 
Traum von Bill Tiller, dem kreativen 
Kopf von A Vampyre Story. Für bei- 
de kam es anders: Mona geriet in die 
Falle des draxylvanischen Barons 
Shrowdy von Kiefer und wacht als 
\ampirin auf. AVampyre Story fand 
einen Publisher - verlor ihn. Sollte 
erst Halloween, dann Weihnachten 
2007 erscheinen - tat es nicht. Be- 
kam einen neuen Entwickler zur 
Seite gestellt, um die technischen 
Probleme zu bekämpfen - und lei- 
det noch immer unter diesen. 

Wer sich mit Mona und ihrem 
vorlauten Fledermäuserich Fro- 
derick auf die Reise begibt, sollte 
diesen Schwermut ausblenden. 
Denn der steile (Eck-)Zahn und 
der flatternde Quälgeist bilden ein 
phänomenal putziges Paar. Beson- 
ders auf Englisch legt die Sprach- 


ausgabe mit einem Tempo und der 
Bildschirmtext mit einer Gewitzt- 
heit vor, die an die gute, alte Zeit 
erinnert, als Lucas Arts nicht nur 
Lichtschwert-Fuchtelsimulationen 
produzierte. Die deutsche Fassung 
hält nicht ganz mit, transportiert 
aber einen Großteil der Wortspiele 
und Stimm(ung)en angemessen. 
Allein, die Melancholie bleibt 
erhalten. Weil Mona eine liebrei- 
zende und gleichzeitig tragische 
Gestalt ist, auch wenn Letzteres we- 
niger überzeugt als bei Amanda in 
Jack Keane. Weil die schwermütige 
Musik - im Kontrast zu den Jux- 
Dialogen - und die fein ausgeleuch- 
tete Grafik ein dichtes Ambiente er- 
zeugen, dass man einen Holzpflock 
neben die Tastatur legen möchte. 
Und weil die Musik stockt. Ein 
Raumwechsel - mithin in Adven- 
tures nichts Seltenes - zieht ein 
kurzes Aussetzen nach sich, dann 
fangt ein neues oder das gleiche 
Musikstück wie eben an. Dazu 
kommen jeweils Ladezeiten, selbst 


GELESEN | Nach dem 
Intro-Video zeigt ein 2) 
sich durchblätterndes 
Buch die Vorgeschichte 
zu herzergreifender 
Musik und mit fantasti- 
schen Zeichnungen. 


> GEDREHT | Dicht 
beieinander folgen 
mehrere Puzzles, die an 
Myst und Tomb Raider 
erinnern. 


A VAMPYRE STORY 


Ca. € 40,- 


: ZAHLEN UND FAKTEN 
: Genre: Adventure 
Entwickler: Autumn Moon 

: Entertainment / Bear Technology 
: Publisher: Crimson Cow 
BEER \ In Sprache: Deutsch (Multilingual) 
: . . ; : Kopierschutz: SecuROM. Eine Online- 

Motivationskurve Testversion: Goldmaster Spielzeit (Std.:Min.): 8:38 Aktivierung gibt es nicht, das Spiel 
’ führt nur eine DVD-Abfrage durch. 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 
Grafik: Sehr schön gestaltet, schwan- 
; kende Effekte und Animationen 
’ Gut I _L ! : Sound: Bis auf die Musikaussetzer 

i : grandios; Überzeugende deutsche, 


x TUNDEI T 8 5: 
: Herausragend .......10 A 


; Sehr gut L) 


E Noch gut 7 . f 
i sensationelle englische Sprecher 


! Befriedigend....... 5 | I K lau EI I ci Pan A I me ee een 8 Steuerung: Simpel per Maus. Gut: 
; : Hotspot-Anzeige, Speed-Taste. 
: Ausreichend 5 LE 5 EIER EEE 


ERITEN EHER NIE Tan || a | | SERRBWARESRNESEBERUNGER 
E Mangelhaft [I EeeEeEEeeeeEEEEE Eee 9 en zerrt an den Nerven: Die Musik setzt ständig ee re ee ee ! Minimum: Athlon XP 2200+/Pentium 
neu ein, die Ladezeiten hemmen den Spielfluss. : 418 GHz, 512 MB RAM, Geforce 


WIN |Fx 5900/Radeon 9600 Pro 


: Mangelhaft 3 


| Ungenügend...2 N Empfehlenswert: AMD Athlon X2 
Ü Ungenügend 1 GESTÜRZT | An zwei Stellen im Spiel friert das Spiel Be chenfienun ; EA 
: reproduzierbar ein. Daher: Immer speichern! anne | RAM, Geforce 6800/Radeon 9800 
E  Ungenügend.......0 [ T ; : JUGENDEIGNUNG 
TUNDEN 0 1 2 3 4 5 6 7 8 I: 
: Mona und Froderick führen gele- 
gentlich leicht anzügliche Dialoge 
auf Rechnern, die Crysis in allen Einstellung. „Cineastische Inszenie- Bill Tillers Weg war lang, Mo- ; - andere Personen im Spiel nutzen 
De ails durchsausen lassen. Sie rung‘ heißt es dazu im Marketing- nas Odyssee ist erstaunlich schnell ......:n 
meinen, das sei nur ein technisches Wörterbuch, „Extra-Ladezeit, die vorüber. Der Vorhang fällt und : sind wesentliche Orte im Spiel. 
Detail? Stellen Sie sich ein Auto sich aber lohnt“, meinen wir. hinterlässt beim Spieler: wenig Mona beißt mehrere Menschen 
vor, bei dem der Motor sich behen- Wenn die angehende Diva nicht Befriedigung, etwas Spannung, et- ; vampirtypisch in den Hals; diese 
de gegen das Abwürgen wehrt und gerade plappert, kombiniert sie was Leere und Hoffnung. Mona ist ; fallen daraufhin in Ohnmacht, Blut 
immer ein bisschen weiterzuckt. Gegenstände miteinander. Thea- ihm ans Herz gewachsen, sie soll BRLESHN: 
Voran kommen Sie, aber eine Spa- terkulissen zweckentfremden, Pro- es zurück nach Paris schaffen und DIE TEST-ABRECHNUNG 
zierfahrt sieht anders aus. Bezieht grammhefte manipulieren, Knob- Opern singen. Und A Vampyre Sto- Wir testeten mit der deutschen 
man Bugs (siehe „Die Test-Abrech- lauchzehen bewerfen: Die meisten ry2die Technik bekommen, die es .ı hs 
nung“ rechts) mit ein, bleibt das Puzzles erfordern ein wenig Nach-, verdient. Pure Träumerei? Q : Darstellungs- und Clipping-Fehler 
Resultat: A Vampyre Story holpert. manche viel Um-die-Ecke-Denken. nn : auf, selten schien das Inventar auf 
Kistenschiebe-, Mixturenbrau- und MEINE MEINUNG / Mausklicks nicht richtig zu reagie- 
Dass dieser Lapsus das Spiel Maschinendurchschaurätsel sind : ER ; ren. Plotstopper oder Fehler in der 
en En . ER Ka: Christian Burtchen  Programm-Logik fanden wir nicht, 
nicht in Qualitätsregionen sprich- Vampir sei Dank rar, ebenso wie u R 
ER i ’ i dafür stürzte A Vampyre Story 
wörtlich spielverderbender Ad- Aufgaben der Kategorie „Wie sol auf mehreren Rechnern mehrfach 
ventures schubst, dafür sorgt de man da ohne Ausprobieren drauf reproduzierbar ab. Gelegentlich 
Dramaturgie. Die Gespräche mit ommen?“. Ganz selten taucht auf, . tauchten englische Sprachsamples 
frivolen Ratten, freundlichen Ei- was Adventure-Spieler fürchten wie oder Bildunterschriften auf. 
sernen Jungfrauen und drogen- ona das Tageslicht: das Runaway- z i ; PRO UND CONTRA 
süchtigen Springbrunnen sowie Syndrom, bei dem aus dem Nichts : „20 tragisch wie : EI Einmaliger Charme 
natürlich zwischen Mona und Hotspots erscheinen und manche : seine Entstehungs- en a 
m . 5 n u B H “ “ ! ute, W U It- 
roderick. Manche Dialoge sollte Aktionen doch nög ich sind. geschichte Unter elwns länge Dialoge 
man präventiv auswendig lernen, Bei falschen Lösungsversuchen | In der Musikwissenschaft unterschei- : EI Vampir-Fähigkeiten für Mona 
um sie beim nächsten „Die besten liefert das Spiel meistens konkre- det man zwischen Opera seriaund : EI Viele Witze und Anspielungen 
Sprüche in Adventures“-Treffen re- tes, mitunter hilfreiches Feedback. :Opera buffa, zwischen tragischem : 8 Komfortfunktionen im Interface 
zitieren zu können: Mona schwör onas Vampirdasein verleiht ihr Heldenepos und lustiger Unter- ;Ozei weise sehr gutes Hinweis- 
auf ihr Grab. Froderick unkt beim besondere Kräfte: die Verwandlung ee... 20. " un 
Anb ick eines von Shrowdy gemal- n eine Fledermaus und später die ae ale Beuronnidimie Manas: El Ortswechsel frustrieren mit Lade- 
ten Bildes, nun müsse man schon öglichkeit, im Weg stehende Per- a1lmählichem Erkenntnisprozess zu zeiten und ohne Musikübergang 
wieder etwas hinzufügen zur Liste sonen im Bedarfsfall zu beißen. berühren - und wird letztlich zur : E Patzer im Rätsel-Design, gele- 
aller Dinge, bei denen von Kiefer Theoretisch praktisch, spielerisch . a das a nn gentliches Runaway-Syndrom 
kläglich versage. Mona und Shrow- ohne Einfluss: Die Sopran-Sängerin ;Dedart dringender FortTUNrUNE. 
dy > nden ee um merkt sich große en ; Yampyre Stary Ist, Technik’beiseite, © EINZEISRIELER-TESTERNEIE 
ö Ba j 2 “, - - ein Jahrhundertwerk geworden, 
ihre Identität vor einem Polizis- Kombinationen im Inventar, um sie dennoch ein Spiel, an das man PC GAMES 
ten zu verschleiern. Für viele der später zu benutzen. Unverzicht- sich lange erinnert. Hat das Genre SPIELSPASS 
Gespräche schwenkt A Vampyre bar: Hotspot-Anzeige und eine Be- Besseres? Sollten Adventure-Freunde ; WERTUNG 


Story noch einmal zu einer neuen schleunigungsfunktion für Mona. ; zubeißen? Ja. Und viel speichern. 
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Von: Felix Schütz E 


Ein Mystery- 
Thriller, der sich 
erfolgreich bei 
den „Großen“ 
bedient. 


DETAIL | Items liegen als drehbare 3D-Objekte im Inventar. 
Manche von ihnen muss man von allen Seiten untersuchen. 


Memento Mori 


u önche. Sekten. Kapuzen- 
träger. Was haben die nur 
BE setan, dass sie in jedem 
dahergelaufenen Mystery-Thriller 
den Sündenbock spielen müssen? 
Auch Memento Mori greift herz- 
haft in die Klischeekiste: Filme 
wie The Da Vinci Code, Spiele wie 
Geheimakte Tunguska, sie sind die 
Vorbilder dieses klassischen, aber 
auch gelungenen Adventures. 


Solide Geschichte: Der Kunstfäl- 
scher Max und die Interpol-Agentin 
Lara erhalten den Auftrag, ein ge- 
stohlenes Gemälde aufzuspüren - 
der Startschuss für einen zehnstün- 
digen, ordentlich geschriebenen 
Krimi. Die Helden erinnern an die 
Protagonisten aus Geheimakte 2; 
abwechselnd steuert man sie kreuz 
und quer über den Erdball, lässt sie 
in Krypten hinabsteigen, Geheim- 
gange entdecken und Schlösser 
knacken. Dabei gibt es Schlüssel- 
szenen, die den Ausgang der Hand- 


ZOOM | Einige Rätsel löst man in solchen Nahaufnahmen. Wer Myst-ähnli- 
che Kopfnüsse fürchtet, darf beruhigt sein: Die Aufgaben sind sehr leicht. 
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lung bis hin zu acht verschiedenen 
Endsequenzen bestimmen. Die Sto- 
ry überrascht sogar mit einer inte- 
ressanten Auflösung, die wir aber 
natürlich nicht verraten. 
Einsteiger wird’s freuen, Profis 
hingegen eher nicht: Die Rätsel 
sind zu leicht geraten, mit einer 
Ausnahme im letzten Spieldrittel. 
Auch die gute Steuerung mitsamt 
prima Hotspot-Anzeige trägt ihren 

) 

d 


Teil dazu bei, dank ihr gerät das 
Knobeln oft zum Kinderspiel. 
Zweischneidig die Atmosphäre: 
Diekomplett dreidimensionale Gra- 
fik beeindruckt mit detailreichen 
Schauplätzen und feinen Lichtef- 
fekten, doch die Figuren wirken in 

ahaufnamen eher steif. Auch die 
usik ist zwar stimmig, wiederholt 
sich aber ständig. Einige der Spre- 
cher enttäuschen: Manch bekannte 
Stimme klingt zwar noch okay, an- 
dere hingegen - etwa die von Max 
Bruder Andr& - gehören aber aus 
dem Tonstudio geschimpft. m 


= 
MODERN | Die feine 3D-Grafik überrascht mit toll 
ausgeleuchteten, detailreichen Umgebungen. 


Felix Schütz 


„Gutes, klischee- 
durchtränktes Ein- 
steiger-Adventure.“ 


Nicht übel! Selten sah ich derart 
: prächtige Schauplätze in einem Ad- 
: venture, das komplett auf 3D-Grafik 
setzt. Und auch wenn die Story arg 


zusammengeklaut wirkt, so geben sich 


die Entwickler doch bis zum überra- 
: schenden Finale reichlich Mühe, die 
; Spannung zu halten. Leider sparte 
dtp bei den Synchronsprechern: zwei 
b 


: ein paar üble Fehlbesetzungen - Gift 
: für die Atmosphäre! Adventure-Neu- 
linge und solche, die keine kniffligen 
Rätsel erwarten, dürfen dem Spiel 

trotzdem eine Ch 


VERNETZT | Beide Helden hängen ständig am Handy oder rufen E-Mails 
ab - das geht so weit, dass es Story und Spielablauf ein wenig ausbremst. 


01 


_ MEINE MEINUNG / 


ekannte, aber fast schon gelangweil- : 
te Stimmen für die Hauptfiguren, dazu : 


MEMENTO MORI 
- DIE SPUR DES 
TODESENGELS 


Ca. € 40,- 


ZAHLEN UND FAKTEN 


: Genre: Adventure 

: Entwickler: Centauri Production/Cine- 
: max 

: Publisher: dtp entertainment 

: Sprache: Deutsch 

: Kopierschutz: ProtectDVD. Eine Online- 
: Aktivierung ist nicht notwendig, das 


Spiel lässt sich beliebig oft installie- 
ren. Die DVD muss beim Spielen im 


: Laufwerk liegen. 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 
: Grafik: Detailreiche 3D-Umgebungen. 
: Charaktere wirken aber steif und 

: leblos. Viele gerenderte Cutscenes. 
: Sound: Gute Musik, die sich aber oft 
: wiederholt und in unpassenden 


omenten einsetzt. Durchwachsene, 


: teils enttäuschende Sprecher. 
: Steuerung: Fast perfekt: Hotspot-Anzeige, 
: intelligenter Mauscursor, 3D-Inventar. 


ervige kurze Wartezeiten, wenn die 
Helden ihre Animationen zu bestimm- 
en Aktionen abspulen. 


: HARDWARE-ANFORDERUNGEN 
: Minimum: P4 2,2 GHz/Athlon XP 2200+, 


2 MB RAM, Geforce 6600 GT/ 


: Radeon 9800 Pro 

: Empfehlenswert: Core 2 Duo E 4300/ 

: AMD X2 3800+, 2 GB RAM, Radeon 
: X1650 Pro/Geforce 7600 GT 


_ JUGENDEIGNUNG 
: USK: Ab 12 Jahren 

: Rätsel werden komplett gewaltfrei 

: gelöst. In einigen Cutscenes sind 

: Tötungshandlungen zu sehen: Einem 


Menschen wird die Kehle durchge- 
schnitten, ein anderer sticht sich - 
angedeutet - die Augen aus. 


: DIE TEST-ABRECHNUNG 


: Testversion: Goldmaster (1.0) 
: Spielzeit (Std.:Min.): 10:00 


ee A 


0 2 4 6 8 10 
Stunden » 


Wir spielten die fertige Goldmaster- 
: Version. Sie lief stabil, an einer Stelle 


tappten wir zwar in einen Plotstop- 
per-Bug, der sich dank Autosave aber 
leicht umgehen ließ. 


: PRO UND CONTRA 

: Bl Bildschöne 3D-Umgebungen 
:B Solide konstruierte Krimi-Story 
: 5 Meist sehr gute Bedienbarkeit 
:B Ordentlicher Umfang 
:B Verschiedene Endsequenzen 


| Rätsel generell zu leicht 
| Mäßige, teils schlechte Sprecher 


: EB Handlung zusammengeklaut 


EI Viele unglaubwürdige, aufgesetzt 
wirkende Dialoge und Charaktere 


EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


PC GAMES 
SPIELSPASS 


WERTUNG 


pcgames.de 


WWW.NEOBUY.DE 


IETST BESTEL en EN 


m ATHLONB4 - X2 6000+ SILENT Jg INTEL CORE? QUAD’ 08200 a 


Prozessor: AMD Athlonb4 X2 6000+ (2x 3.16hz) Prozessor: Intel Core 2 Quad 08200 
Speicher: 2048 MB DDR2-800 RAM (4x 2.33 6hz Quad, FSB 1333, 4 MB) 
Festplatte: 250 GB SATA-II 7.200 U/Min Kar re 
Den 23 ER Grafik: 512MB nvidia Geforce 9500GT 
Mainboard: Asus M3N78-VM - Niorce 8200 \ 

: Mainboard: Gigabyte EP31-DS3L- Intel P31 
Laufwerk: 22 x L6 Multi DVD-Brenner ra 22 «16 Multi DVD-B 
Gehäuse: Midi-Tower Slider inkl. 400W Silent A Ua MUNG BYB- DIDRROF 


Gehäuse: Midi-Tower Asus. 450W Low-Noise 
Anschlüsse: 12x USB, 5x SATAIN/Raid, PCle 2.0 n 
Gigabit La, .1 HD Sound ‚ybridS Anschlüsse: BxUSB,4xSATA-I, PCle, VEN/DVI 


Gigabit Lan, 7.1 HD Sound 
VEA/DVI/HOMI 


N 7 99 a 
La 


mn 
— 
—_— 
— 


2 

— 

— 
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499.- 


INTEL GOREZ DUO ES400 MEDIA 


Prozessor: Intel Core 2 Duo E8400 
(2x 3.00 &hz Quad, FSB 1333, 6 MB) 
Speicher: 2048 MB DDR2-800 RAM 
Festplatte: 320 GB SATA-II 7.200 U/Min 
Grafik: 512 MB ATI Radeon HD 4350 
Mainboard: Gigabyte EP31-DS3L- Intel P31 
Laufwerk: 22 x L& Multi DVD-Brenner 
Gehäuse: Midi-Tower Pandora. 450W Low-Noise 
Anschlüsse: 8xUSB ‚4x SATA-II , PCle, VEA/DVI 
Gigabit Lan, 7.1 HD Sound, HDMI 


399,-- 


Prozessor: Intel Core 2 Duo E8500 
(2x 3.20 &hz, FSB 1333, 6 MB) 
Speicher: 2048 MB DDR3-1333 RAM 
Festplatte: 500 GB SATA-II 7.200 U/Min 
Grafik: 512 MB nVidia Geforce 9800 GTX+ 
Mainboard: Asus P503 - Intel P45 DDR3 
Laufwerk: 22 x L& Multi DVD-Brenner 
Gehäuse: Midi Tower LCD 020. GOOW Low-Noise 
Anschlüsse: 12x USB, 8x SATA-II /Raid, PCIe2.0, 
Gigabit Lan, 7.1 HD Sound, VEA/DVI 
Firewire, eSATA, HDMI 


133,- 


- 
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Prozessor: AMD Athlont4 X2 6000+ (2x 3.1Chz) | 
Speicher: 4096 MB DDR2-800 RAM 
Festplatte: 320 GB SATA-II 7.200 U/Min 
Grafikkarte: 512MB ATI Radeon HD 4830 
Mainboard: Gigabyte MA770-D$S3 V2- AMD 770 
Laufwerk: 22 x L6 Multi DVD-Brenner 
Gehäuse: Midi-Tower Pandora 600W Silent 
Anschlüsse: 12x USB, bx SATAIU/Raid, RS232 

Gigabit Lan, 7.1 HD Sound, PCle 2.0 


Prozessor: Intel Core i7-920 

(4x 2.66 Ghz Quad, QPI 4.86t/s, BMB) 
Speicher: 3072 MB DDR3-1333 RAM TrippelCh. 
Festplatte: 750 GB SATA-II 7.200 U/Min 32MB 
Grafik: 512 MB ATI Radeon HD 4850 
Mainboard: Gigabyte X58-UD5- Intel X58 DDRI 
Laufwerke: 22 x 16 Multi DVD-Brenner 
Gehäuse: Midi-Tower Antec, 560W Low-Noise 
Anschlüsse: 12x USB ‚10x SATA-I/Raid,2x PCle2.0 


Firewire 1394, HDMI Gigabit Lan,HD Sound, Firewire,HOMI 
an 439,2 € 1199,- € 
) Microsoft WINDOWS XP / Vista 


Windom YiiE VISTA Home Basic 79,90,- Euro 
WINDOWS XP Home 79,90.- Euro 

[a2] WINDOWS XP Pro 119,90.- Euro 
Pr VISTA Home Premium 99,90.- Euro 


PayPal 
VISTA Ultimate 159,90.-Eıro TEA En 


PC selbst zusammenstellen unter www.neohuy.de 


Es gelten ausschließlich die AGB's der Neobuy Gmbh, die Sie unter www. Neobuy.de einsehen können. Preis- und Technische Änderungen, Irrtümer, Druckfehler sowie Zwischenverkauf vorbehalten 
Markennamen, Logos, Markenzeichen sind Eigeokım der jeweiligen Hersteller. Produkte können von Abbildung abweichen. Alle Preise in Euro incl. 19% Mwst zzgl. Versand. Solange der Vorrat reicht. 
Rückgaberecht nach 813 BGB innerhalb von 14 Tagen gemäß $3 Femabsatzgesetz nur bei eronalvenuckhet und unbeschädigter Ware . Neobuy GmbH - Schützenstr. 8 - 12165 Berlin 


TEST 01,09 


Von: Felix Schütz 
Ein Knobelspiel, 
an das man sich 
noch lange erin- 
nern wird: World 
of Goo setzt 
Maßstäbe für ein 
ganzes Genre. 


HARTE Nuss | In diesem mit Dornen gespickten 
Level hat man vier Schädel-Goos zur Verfügung, um 
' seine wabbelige Brücke zu stabilieren. Knifflig! 


VIELFALT | In Kapitel vier verblüffen 
die Designer aufs Neue, hier mit ei- 
nem unerwarteten Cyberspace-Look. 


ABGEFACKELT | Die Streichholz-Goos — 
bilden eine brennbare Kette - solch D 
raffinierte Puzzles gibt es zu Dutzenden. 2 


World of Goo a ©) 0) 


und Abgründen gespickt. Geht mal Derzeit bekommen Sie World 
etwas schief, zeigt sich das Spiel of Goo nur als amerikanische 
gnädig: Eine Rückspulfunktion Download-Version (70 MB) über 
die Messlatte fürs Genre spürbar macht die letzten Züge rückgängig die Website htto://2dbov.com. Eine 
anheben. World of Goo ist so ein und wendet so jede Frustgefahr ab. deutsche Boxed-Version erscheint 
Falll Ähnlich wie Portal basiert Anfänger werden behutsam in das hierzulande erst im Februar 2009, 
die Knobelei auf einer simplen Spielprinzip eingeführt, Profis füh- dann aber mit einem sechsten Ext- 
Grundidee, die aber dank edlem len sich spätestens in den letzten ra-Kapitel als Entschädigung. I 
Design und toller Spielbarkeit den Kapiteln angenehm gefordert. 
Vergleich mit teuren Big-Budget- 
Produktionen nicht scheuen muss. Abwechslungsreich präsentiert 
sich jeder Level mit einer neuen 
Klebrige Kugeln sind Dreh- und Idee oder Besonderheit und auch 
Angelpunkt von World of Goo. Mit die Goos und Werkzeuge unter- 
der Maus reiht man sie aneinander, scheiden sich: Mal muss man eine 
lasst so Brücken und Ketten ent- wackelige Konstruktion mit Luft- 
stehen. Das Ziel jedes Levels: ein ballons über Abgründe befördern, 
Rohr erreichen, das die wabbeli- mal ist mit einer Streichholzkette 
gen Bällchen in die Freiheit saugt. ein Hindernis zu sprengen - im- 
Ähnlich wie im Klassiker Bridge mer spannend, immer fair. Kreativer Bastelspaß.“. 
Builder verrichtet in World of Goo Jedes der fünf Kapitel wartet | 
e 


. i ß : = . Aliens zermatschen, PvP-Ranglisten 
ne komplexe Physik-Berechnung mit eigenem Thema und Design anführen und die Weltherrschaft 

ihr Werk: Die abenteuerlichen Kon- a | 
R 
f 


uf. Hier ziehen die Entwickler alle erobern - viele Spiele begannen mich : 
uktionen, die man aus den Goos Register. Der 2D-Grafikstil über- :zu langweilen, zu oft waren Tod und 
ichtet, wiegen sich bedrohlich im rascht mit vielseitiger Gestaltung Zerstörung das Ziel. Und dann kam 
Wind, ächzen unter ihrem Gewicht. und butterweichen Animationen, World of Goo: ein kleines Juwel, voll 
i : . 3 abwechslungsreicher Levels, edlem 

Im schlimmsten Fall gibt eine Ver-- manche Levels gleichen surrealen | Design und einem ergreifenden 
strebung nach und das gummiartige Kunstwerken. Dazu erklingt wun- soundtrack - für mich das schönste 
Gerüst bricht zusammen. Viele der derschöne Musik, die dem Spiel :aller Knobelspiele und obendrein das : 
mehr als 40 Levels sind zudem mit eine melancholische, zuweilen auf- : zeitgemäße Gegenstück zu Metzger- 


Hindernissen wie Feuer, Stacheln wühlende Stimmung verleiht. ‚spielen der Sorte Dead Space. Kaufen! | 


5 of A collected 


ben wir nur für herausra- 


E inen Gold-Award verge- 
gende Spiele. Solche, die 


MEINE MEINUNG | 


Felix Schütz 


„Ein Triumph! Hin- 
‚ reißend inszenierter, 
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: DIE TEST-ABRECHNUNG 
| Testversion: Verkaufsversion 


Care 16,. 


ZAHLEN UND FAKTEN 


Genre: Geschicklichkeitsspie 
Entwickler: 2D Boy 

Publisher: 2D Boy 
Sprache: Englisch 
Kopierschutz: Das Spiel enthält keine 


: Form von Kopierschutz oder DRM. 


: GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 
: Grafik: Stark stilisierte 2D-Grafik mit 
: vielen weichen Animationen und 

: Details. Selten heben sich die Goos 


nicht genug von der Umgebung ab. 


: Sound: Süß quietschende Kügelchen 


und ein fantastischer Soundtrack 

- wunderbar! Die Musikstücke 
wiederholen sich leider häufig. 
Steuerung: Erstklassige Bedienung per 
Maus. Nervig wird's nur, wenn man 
versucht, einen bestimmten Goo-Ball 
aus einer dicht gedrängten Masse he- 
rauszufischen. Mit der Kamera darf 
man leider nicht herauszoomen. 


>| 


: HARDWARE-ANFORDERUNGEN 
: Minimum: P4 1,5 GHz/Athlon XP 


1500+, 512 MB RAM, Radeon 9600 
Pro/Geforce 4200 

Empfehlenswert: P4 2,4 GHz/Athlon XP 
2800+, 1 GB RAM, Radeon 9800 
Pro/Geforce FX5900 


JUGENDEIGNUNG 

USK: Nicht geprüft 

World of Goo ist noch nicht in 
Deutschland erschienen. Das Spiel 
ist unblutig und absolut gewaltfrei. 
„Sterbende“ Goo-Bälle zerplatzen 
einfach. Wir erwarten allerhöchstens 
eine Freigabe ab 6 Jahren. 


(Download) 
Spielzeit (Std.:Min.): 9:30 


eat 


0 2 4 6 8 10 
Stunden » 


Butterweich und absolut stabil - 
World of Goo macht auf keinem 
unserer zwei Testrechner Probleme. 


Spielspaß» 


: PRO UND CONTRA 


E] Abwechslungsreiche Levels 


:E Clevere physikbasierte Puzzles 


E Fairer Schwierigkeitsgrad: locker 
zu lernen, knifflig zu meistern 
E Kinderleichte Bedienung 

E) Kunstvolles 2D-Design 

EI wunderschöner Soundtrack 

5 Niedliche Storyline 

EI] Angemessener Umfang 

EI Günstiger Preis 

EI Läuft auch auf Uralt-PCs 
5 Musik wiederholt sich oft 


: 5 Teils fummelige Bälle-Auswahl 


EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


PC GAMES 
SPIELSPASS 


WERTUNG 


pcgames.de 


Die neue Generation der 
Browsergames 


Keine 
Installation 
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Spielspaß 
für lau! 


präsentiert kostenlose 
Browsergames auf www.pcgames.de 


MG-Manager 


Klicken Sie in der Navigation auf 
„Multiplayer“ und starten Sie durch... 


MANAGER 


ms Xeaser BIGPOINT 


KURZER PROZESS | Niko Bellic kennt keine Gnade mit seinen FLUCHTWEG | Je mehr Verwüstung Sie anrichten, 
Gegnern. Wer ihm im Weg steht, sollte sich warm anziehen. desto mehr Gesetzeshüter ruft dies auf den Plan. 


ÜBERFORDERT | Die beste Taktik, herannahende Streifen 
aus dem Weg zu räumen: Zerschießen Sie ihre Reifen. 


GRAFIK Mg SOUND) 


Grand Theft Auto 4 ug) Br Bi 


Von: Sebastian Weber Tu Ko Bellic ist ein gebro- ber, liquidieren mächtige Gangster Freizeitaktivitäten zudem in Mini- 
. N chener Mann, ein Ex- für die Mafia, fahren Rennen und spiele verpackt sind, sorgt für jede 
Das erfolgreichs- we Soldat, der, gezeichnet so weiter. Wer die vorangegange- Menge Abwechslung im Ganoven- 
| von den Grausamkeiten, die er nen Teile der Reihe kennt, weiß, alltag. 

te Konso EN- im Krieg erlebt hat, nach Liberty was ihn erwartet. 
. City auswandert. Doch was er in Und derjenige weiß auch, dass Mit GTA: San Andreas hat 
er New York nachempfundenen es während eines Auftrages ockstar seinerzeit versucht, Rol- 
spiel des Jahres der New York nachempfund GTA 4 während eines Auft Rockstar seinerzei ht, Rol 
etropole findet, ist alles ande- nicht gestattet, frei abzuspeichern. lenspielaspekte in seiner Reihe zu 
kommt auf den re als harmonisch: Schon wenige Stattdessen aktualisiert das Spiel etablieren. Wenig erfolgreich, denn 
PC Hat sich das Tage nach seiner Ankunft trifft Ihren Spielstand nach erfolgreich viele Spieler mochten es nicht, ih- 
: iko auf erste Kleinkriminelle, be- gelösten Aufgaben - der einzige ren Körper in der virtuellen Mucki- 
D) ommt es dann mit der Mafia zu schwerwiegende Kritikpunkt, mi ude stählen zu müssen oder dick 
Warten gelohnt: tun. Auf dem Weg dorthin treffen dem PC-Spieler schon immer zu u werden, wenn sie einige Burger 


b 
Z 
Sie allerlei wunderbar gezeichne- kämpfen haben. Denn an so man- zu viel hatten. Die Folge: GTA 4 
SO TESTETEN WIR te Charaktere, manche verrückt, cher kniffliger Mission scheitern verzichtet auf solche Spielereien, 
Ber == Se andere furchteinflößend. Rockstar Sie dadurch einige Male, und sei nicht aber auf liebevolle Details, 
spielt mit typischen Klischees aus es nur, weil Sie die letzte Kurve welche die Spielwelt glaubwürdig 


Gangsterfilmen und erzählt eine vor Ihrem Ziel nicht erwischt ha- machen. Um etwa Ihre Lebens- 
düstere, brutale Geschichte, in der ben. Solche Momente treiben dem energie wieder aufzufüllen, kaufen 
aber regelmäßig durch ironisch Spieler kurz die Zornesröte ins Ge- Sie Niko einen Hotdog. Oder Sie su- 
überzeichnete Situationen und Ge- sicht. chen ein Internet-Cafe auf, in dem 
spräche die Härte mancher Hand- Motivierender sind die Neben- Sie E-Mails checken und sich eine 
lung überspielt wird. Das ist auch missionen und Kleinigkeiten, an Freundin suchen. Oder Sie kleiden 
bitter nötig, denn Nikos „Karriere“ die Rockstar gedacht hat. Im Lauf iko in verschiedenen Geschäften 
klingt wie die Eintrittskarte in die der Spielzeit gewinnen Sie Freun- neu ein - von vornehm-Iuxuriös 
Sicherheitsverwahrung: de, mit denen Sie hin und wieder bis hin zu billig aus dem Osten 

GTA 4 bleibt seinen Vorgängern etwas unternehmen sollten. Einen importiert. Die Möglichkeiten sind 
treu und entsprechend bekannt trinken gehen, das Kabarett be- enorm vielfältig und man ertapp 
werden Ihnen die Missionsarten suchen oder Bowling spielen, die sich - wie so oft in einem GTA - 
vorkommen. Sie vermöbeln Typen, öglichkeiten sind vielfältig und dabei, einfach ohne Sinn durch die 


um Schutzgeld zu erpressen, klau- passen sich glaubwürdig ins Spiel- Stadt zu fahren, um zu sehen, was 
en teure Schlitten für Autoschie- geschehen ein. Dass die meisten es alles zu tun gibt. 
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BLOSS WEG | Wie in GTA üblich, klauen Sie sich Ihren fahrbaren 
Untersatz einfach. Das sieht die Polizei natürlich gar nicht gerne. 


VORSICHT | Die Explosion von Fahrzeugen löst oft eine Kettenreaktion 
aus. Fängt Ihr Flitzer Feuer, sollten Sie schnell rausspringen. 


KOLLATERALSCHADEN | Verfolgungsjagden durch die Stadt HÜBSCH | Die Grafik-Engine stellt die Action auf dem Bildschirm opulent 
fordern einige Opfer. So sind schnell die Cops hinter Ihnen her. dar. Jede Menge Objekte und Explosionen lassen den Monitor erzittern. 


Die Streifzüge lohnen sich. Ne- rüst bei. Das verdient Lob, aber ge- In Sachen Optik legt die PC- City glaubwürdig machen, zehren 
benmissionen finden Sie nämlich nauso Tadel. Lob vor allem deshalb, Version im Vergleich zu den Fas- stark an der Leistungsfähigkeit 
eher zufällig. Natürlich dürfen Sie weil es kinderleicht von der Hand sungen der Next-Gen-Konsolen Ihres Rechenknechts. Doch Bellics 
sich auch in GTA 4 wieder als Ge- geht, mit Niko durch die Stadt zu im Detail zu. Auf den ersten Blick Leidensweg macht auch in nied- 
setzeshüter oder Krankenwagen- schlendern oder seine Gegner aufs sehen Kenner beider Varianten rigerer Detailstufe süchtig. Wer 
fahrer versuchen, doch esgibtauch Korn zu nehmen - selbst während aum einen Unterschied, denn er dem Weihnachtsmann noch einen 
Überraschenderes. In Liberty City der Fahrt. Tadel wegen der ge- findet sich vor allem in der höhe- Wunsch stecken möchte, sollte das 
verteilt warten flüchtige Bekannte wöhnungsbedürftigen Bedienung ren Weitsicht, schärferen Texturen Jahresticket für Liberty City allem 
von Niko, die kleine Aufgaben für der Flitzer per WASD. In Feuerge- und höheren Maximalauflösungen. anderen vorziehen .. oO 
ihn bereithalten. Die Kollegen sind ient die rechte Maustas- Die erhöhte Weitsicht bedeutet vor 

allerdings nicht auf der Karte ver- te dazu, auf Ihre Widersacher zu 


Ilem, dass entfernte Straßenzüge _...... 


> <=] 


zeichnet, sondern erscheinen nur zielen. Mit dem Mausrad zoomen icht in einem unrealistischen Ne- MEINE ME NUNG / 
dann darauf, wenn Sie sich in ihrer sie heran, die Taste Q ‚lasst Niko _ bel-Unschärfeef ekt verschwinden, Sebastian Weber 

ähe befinden. in Deckung gehen. Da Sie mit dem sondern klar bleiben. Trotzdem er- u. 

Das alles addiert sich zu ei- Büronager präziser zielen als mit ennen Sie Gegenverkehr am Ho- 

ner enormen Spielzeit. Alleine de einem Gamepad, ist die Vorgehens- rizont kaum früher, denn auch die n u 
Hauptmissionen beschäftigen Sie weise in den meisten Schießereien PC-Version von GTA 4 blendet die ; h 
gut 40 Stunden lang und werden anders als bei der Konsolenversi- Karossen ab einer bestimmten Ent- 7 4 
von ansehnlichen Zwischense- on.\Wo Sie normalerweise Deckung fernung aus. 
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uenzen zusammengehalten. Hier 

sich Rockstar abermals von der 
umfabrik Hollywood inspirieren 
n, nutzt Kamerafahrten, Mu- 
sik und vor allem die durchgehend 
hervorragenden Sprecher, um sei- 
ne Charaktere zu zeichnen. Einzi- 


würden, um sich die beste n den Einstellungen dürfen Sie : „Die Geduld hat sich 
orgehensweise zu überlegen, zwar genau regeln, wie hoch das . gelohnt: GTA 4 toppt 
ehmen geüb e Shooter-Spieler Ver ehrsauf ommen auf den Stra- alle Erwartungen.“ 
nfach einen Gegner nach dem ßen Liberty Citys ist, wie br Ilant | Nach etwa 40 Spielstunden auf der 
nderen ins Visier und verteilen die Schatten wirken, wie groß die | xbox 360 und 10 Stunden mit der 
hne große Probleme Kopfschüsse. Weitsicht am Ende sein soll - al- : PC-Version steht für mich fest: Niko 
er Kl merkt man dabei an, dass les per leicht zu durchschauendem | Bellic ist mein Antiheld des Jahres. 
ger Wermutstropfen: Es gibt keine sie nicht dafür ausgelegt ist.Immer Schieberegler. Doch: Stellen Sie Kein anderes GTA hat mich so lange 
deutsche Sprachausgabe, nur über- wieder kommen die Schergen aus zum Beispiel die Weitsicht auf den oo . 
setzte Untertitel. Wer also dereng- ihrer Deckung hervor, obwohl ge- aximalwert, erlaubt es das Spiel erfolgsrezept der Konsolen, nämlich 
lischen Sprache nicht ausreichend rade die blauen Bohnen auf ihre nicht mehr, die Verkehrsdichte : grandiose Grafik und eine spannende ; 
mächtig ist, dem entgeht einigesan Deckung einprasseln. Davon abge- zu erhöhen. Und umgekehrt. Das Story mit facettenreichen Charakte- | 
Atmosphäre. sehen machen die Feuergefechte ist sinnvoll, denn die Hardware- fen, auf den PC - und das ohne viel 

j aber wegen der bombastischen Anforderungen gibt Rocks ar zwar .. 0. 
Die Umsetzung der Steuerung Effekte viel Spaß und fordern trotz mit humanen Werten an, die rie- Denn der bringt selbst nach wochen- 
hat Rockstar ebenfalls gewohnt gut der ab und an seltsam reagieren- sige Metropole, die Hunderten langem Spielspaß noch einen Grund, 
hinbekommen, denn die Entwickler den Widersacher, denn Niko steckt von Passanten und Wagen und all ; warum GTA 4 nicht in der Schublade 
behalten das gewohnte Grundge- nur wenige Treffer weg. die anderen Details, die Liberty ;Yerschwinden sollte. Genial, Rockstar! 
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GRAND THEFT 


«LIEBE ZUM AUTO 4 
DETAIL | Überall 5 . 2 ers in auto 
finden Sie Aufkle- N u 

Die Weitsicht, Texturauflösung Me Akate in 3. Dezember 2008 

sowie maximale Bildschirmauf- der Stadt, die Sie in ! 

lösung hat Rockstar für die PC- der PC-Variante nun : ZAHLEN UND FAKTEN 


endlich auch lesen 
können. Besseren 
Texturen sei Dank. 


Fassung erhöht. : Genre: Action-Adventure 

: Entwickler: Rockstar North 

: Publisher: Rockstar Games 

: Sprache: Englisch (deutscher Unter- 
: titel) 
: Kopierschutz: Stand zu Redaktions- 
: schluss nicht fest, Details folgen 


laut Rockstar zur Veröffentlichung 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


: Grafik: Wunderhübsch gestaltete 

: Straßenzüge, detailreiche Autos, 

: teilweise matschige Texturen. Man- 
: cher Charakter wirkt klobig. 
: Sound: Stimmungsvolle Synchronisa- 
: tion und Musik, satte Sound-Effekte 
: Steuerung: Per Pad und Maus-Tasta- 

: tur-Kombination gut spielba 


: MEHRSPIELERMODUS 
: Umfang: Einzelmodi (wie Death- 
: match), teambasierte Modi (wie 
: Team-Deathmatch), kooperative 
: Modi 

) : Zahl der Spieler: 2 bis 32 


N - HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


: (HERSTELLERANGABEN) 

: Minimum: Intel Core 2 Duo 1.8 GHz/ 
: AMD Athlon X2 64 2.4 GHz, 256 

: MB NVIDIA 7900/256 MB Ati 
:X1900, 1.5 GB RAM 

: Empfehlenswert: Intel Core 2 Quad 

: 2.4 GHzZ/AMD Phenom X3 2.1 GHz, 
: 512 MB NVIDIA 8600/512 MB Ati 
: 3870, 2 GB RAM (XP)/2.5 GB RAM 
: (Vista) 

JUGENDEIGNUNG 

: USK: Keine Jugendfreigabe. 

: Sie schießen Ihre Gegner über 


: den Haufen, überfahren Leute, 
: sprengen sie mitsamt Wagen in die 


4 ENORM | Obwohl in der Spielwelt hunderte Autos 
unterwegs sind, kommt schon alleine ein Wagen derart 
detailliert daher, dass man Felgen, Bremsklötze und 
andere Kleinigkeiten erkennt. 


» ALLES KLAR | Die PC-Version erlaubt es, im Helikopter 
die gesamte Stadt zu überblicken. Trotzdem blendet GTA 4 
in der Entfernung Wagen und Passanten aus, um Rechen- 
leistung zu sparen. Verständlich, aber unschön. 


Die große Neuerung für die PC-Ver- 
sion: der Video-Editor. Einfacher 
geht es kaum. 


a GALERIE | Mit der 


Clips Editor Galerie Upload Online Taste F2 speichern : Luft, etc. Die Gewalt wirkt dabei 
Sie während des : realistisch. 
4 EFFEKTE | Die einzelnen Clips U — Spiels Szenen ab, j 
dürfen Sie auch bearbeiten. die Sie schließlich . DIE TEST-ABRECHNUNG 
Möchten Sie eine Kamerafahrt oder in diesem Fenster : Testversion: Content Complete 
Zeitlupe? Die Möglichkeiten sind wiederfinden. Von : Spielzeit (Std.:Min): 10:00 
beinahe unbegrenzt und schnell hier aus editieren m aan z 
durchschaut. Sie die Clips, laden u a ' 
> LEICHT VERSTÄNDLICH | Im UL, 
Editor schneiden Sie die Cli von Rockstar hoch 
or schneiden Sie die Clips oder exportieren sie 
a 


aneinander, legen Musik darunter 
oder passen die Überblendeffekte 
an. Alles einfach per Drag & Drop. 
Toll! 


5 echte Videos. 


Spiepa 


0 2 4 6 8 10 
Stunden » 


| Die gespielte Version stürzte ein- 
: mal ab und brach hin und wieder in 
: Sachen Performance ein. 


: PRO UND CONTRA 


In Sachen Bedienkomfort hält Rockstar am gewohnt gu- E Bedienung der :E) Enormer Umfang 
ten Steuerungskonzept mit Maus oder Controller fest. Da- Fahrzeuge mit : BE Interessante Story und 
bei haben beide Varianten ihre Vor- und Nachteile: Analogsticks Charaktere 
und Trigger :B Minispiele und Nebenbeschäfti- 
© Schusswechsel steuern sich mit Shooter-typischer besser zu gungen bringen Abwechslung 
WASD-Maus-Kombination präzise und angenehm. dosieren :B Glaubwürdige, lebendige Welt 
| E] Die Kamera lässt sich mit der Maus 8 schießereien :B Kein freies Speichern möglich 
rn y 5 schneller drehen als per Gamepad. fallen takti- Schusswechsel teilweise zu leicht 
= E) Zielen und Feuern während der scher aus, da 
Fahrt mit der Maus exakter MOMRONET BESRUNE EINZELSPIELER-TESTURTEIL 
Autofahren mit den Tasten sucht, um in Ruhe zu zielen. 
WASD gewöhnungsbedürftig I Schusswechsel sowohl zu Fuß PC GAMES 
Die Steuerung der Minispiele als ne im SPIELSPASS 
(etwa Bowling oder Billard) nau Und von Auto-AIMINg 
braucht etwas Übung. abhängig WERTUNG 
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Midi ATX-Gehäuse 
9x 5,25"-Laufwerksschächte 


77 


250 mm Silent-Lüfter im Seitenteil 
(Value Edition) 


120 mm Lüfter in der Gehäusefront 
(Value Edition) 


Front-I/O mit 4x USB2.0-, Kopfhörer- 
und Mikrofonanschlüssen 


Te 4 


Abnehmbare Frontblende 
7 Slots für Erweiterungskarten 
‚Abmessungen: 200 x 435 x 486 mm 


ir 


i 


. m 1 
rT=b=l2 
j 
_ BigTower-Gehäuse (kompatibel mit E-ATX) 
i I 11x 5,25"-Laufwerksschächte (extern) 
| 1x 3,5'-Laufwerksschacht (extern) 
\ 6x 3,5'-Festplattenschächte (intern) 
1 Schraubenlose Montage (Festplatten / 
Fa | optische Laufwerke / Erweiterungskarten) 
ie - 250 mm Silent-Lüfter im Seitenteil 
i I (Value Edition) 
F 140 mm Lüfter in der Ge 
1 (Value Edition) 
Du | 


asis für Ihren gan 


PC JUMP START 


Haben Sie es satt, unter Ihren Schreibtisch zu " 
f _ kriechen, um Ihreı Iten? Sind Sie es leid, 


‚auf der Rückseite Ihre PCs \ Dunkeln nach einem 
USB-Port oder den Audio-Anschlüssen zu stochern? 


Probleme: legen Sie das Gerät griffbereit auf Ihr 
on wo aus Sie dann bequem Ihren 


us können zwei USB-Geräte und ein 
direkt an der Fernbedienung angeschlossen 
- einfacher geht's nicht. 


POWER-BUTTON a Br 
. USB-ANSCHLÜSSE ’ 
IN AUDIO-ANSCHLÜSSE © 2x USB2.0-Anschlus 


1x Kopfhörer- und 1x Mikrofo 
Auch komplett silberfarben erhältlich © Kabellänge: 2,5 m 


edienung zum Aufstellen auf dem Schreibtisch 


STORAGE SOLUTIONS | MULTIMEDIA | POWER SUPPLIES | INPUTDEVICES | CARDREADERS | COOLING www.sharkoon.com 


WINDBREAKER 

‚Atmungsaktiv, wind- und wasserabweisend. 
Material: 100% Nylon 

Futter: 100% Polyester 

Größen: M, L, XL 


‚DESERT STORM' 
T-86020 € 39,90 


‚SCHWARZ‘ 


T-870.935 € 39,90 


M65 REGIMENT JACKE ‚OLIY“ 


 APOKALYPSE NOW: 
‚CHARLIE DON'T SURF‘ 
T-Shirt, oliv, 


ENTDECKE DEN 
ONLINE-SHOP 


BEACH BUMS by Jason Ellis 
Maße: 91,5x61 cm 


6-846.025 € 7,99 


MICHAEL JORDAN - 
WINGS 
Langbahnposter 
Maße: 

182,5x58,5 cm 
G-268.636 


€ 18,90 


BUD SPENCER & TERENCE HILL 
Maße: 91,5x61 cm 


6-843.930 € 7,99 


5.800 WEITERE POSTER AUF Closeup.de 


GAMER AT 
AWORK% 


LEAVE FOOD AMD DRINK AT DOOR TMIN GO Amar 


BATMAN - THE DARK KNIGHT 
Maße: 68x98 cm Maße: 61x91,5 cm 


6-845.730 € 7,99 e 


GEARS OF WAR 
Umhängetasche, schwarz, 
Maße: 36x32x12 cm 


2-836.820 € 39,90 


12) 


Lieferung erfolgt 
‚ohne Batterien. 
Benötigt werden 
3xAALR6 
Z-998.000 je € 0,49 
ERWIN DAS WÜRGEHUHN 
Plüschfigur, läuft, gackert und schlägt mit den 
Flügeln. (Packt man den Gockel aber 
am Hals schreit und zappelt er.) Größe: ca. 29 cm 


H-830.345 € 15,90 
Alle Shirts sind aus 100% Baumwolle 


KEEP OUT - GAMER AT WORK 


\ edwards bell: 
| twil 


TWILIGHT 
Maße: 61x91,5 cm 


"6,99 


CRIME SCENE 

Fleecedecke aus 100% Polyester 
Witzig und kreativ: 

Mit der Crime Scene Decke 

wird dein Kuschelplatz zum Tatort. 
Maße: 130x150 cm 

T-897.10 

cienn 


PULP FICTION: 

BAD MOTHER FUCKER 
Bestickte Brieftasche aus 
Ledernachbildung. 

Die ultracoole 
Brieftasche von 

Jules Winnfield 

alias Samuel 

L. Jackson aus 

DEM Kultfilm 

der 90er Jahre! 
Original US-Modell 
ohne Münzfach, 
Kleingeld gehört in 

die Hosentasche! 


Hersteller: NECA 
Maße: 11x10,5 cm 


2-828.960 € 16,90 


ECOME TO THE 


NARK SIDE 2 { 


®& we HAVE cooxicst 


COME TO THE DARK SIDE, WE HAVE COOKIES! 


T-Shirt, schwarz 
Größen: M, L, XL, XXL 
T-BaR 95 F IAAN 


WORLD OF PAIN 
T-Shirt, schwarz 


PRIVATE INVESTIGATOR 
T-Shirt, braun 


CHUCK NORRIS - UNENDLICH 
T-Shirt, graumeliert 
Größen: M, L, XL 
T-914.70 / € 15,90, 


1 


DIE RECHTE HAND DES TEUFELS 
T-Shirt, oliv 

Größen: M, L, XL 

7.091945 £ 14.N 


‘3 


[lauf so schnell du kannst] 


CHUCK YOU 
T-Shirt in Premiumqualität, grau 


‚KILLER-SPIEL‘ SPIELER 
T-Shirt, schwarz. 


wenn wir nicht 


GEWINNEN 


treten wir ihnen 
wenigstens den 


RASEN KAPUTT, 


NEUER TOO OLD 


TO ROCK 


THE SIMPSONS 
T-Shirt, schwarz, 


WENN WIR NICHT GEWINNEN ... 
T-Shirt, grün 


THE PUNISHER 
T-Shirt, schwarz 
Größen: M, L, XL 
T-900.70 € 19,90 


STOP FOLLOWING ME 
T-Shirt, schwarz 
Größen: M, L, XL 
T-915.00 / € 14,90 


DAS LEBEN IST KEIN PONYHOF 
T-Shirt, schwarz, 
Größen: M, L, XL, XXL 


THE DUDE MINDS 
T-Shirt, Stahlblau 
Größen: M, L, XL, XXL 
t-aar an F 15.MN 


EVOLUTION 


T-Shirt, schwarz 
Größen: M I Yı YYI 


Video games 
ruined my life. 
Good thing | have 
two extra lives. 
”... 


VIDEO GAMES RUINED MY LIFE 
T- Shirt, schwarz 


HORDI 


WORLD OF WARCRAFT: HORDE 
T-Shirt, schwarz 
Größen: M, L, XL 
T-903.55 / € 19,90 


WER IST EIGENTLICH 


T-Shirt, schwarz 


T-888.70 € 14,90 


_ 


DIESER LAN UND WARUM 
MACHT ER SO VIELE PARTYS? 


Größen: M, L, XL, XXL 


WORLI 
BLOOD 
QUIN‘T 
‚Actionf 
Herstel 
Maße: : 
H-831. 


€ 18 


1. vune 


\E 
9,90 


SO BESTELLST DU: 
www.closeup.de 


Bestellhotline o.14e/mn atms ı Mobifunknetze ggf. höher 


01805/7570-102 


Österreich wählt o.145e/n ums /Mobitunkneze gf. höer 


OH WHEN THE SAINTS „Wir watten durch ein Meer von Blut...“ 


1 1-883.90 € 14,90 
T-Shirt, schwarz - Größen: M, L, XL, XXL 


Girlie-Shirt, schwarz ) | THE SIMPSONS: KUCKUCKS-WANDUHR 


Mit bedruckten Armen: VERITAS(rechts) und AEQUITAS(links) Größen: S,M,L ; | | Material: Kunststoff Maße: 20,5x22,5x10,5 cm 
T-908.85 € 17,90 T-884.20 € 18,90 9 | \z37.120 € 39,90 
Close Up - Zeppelinstr. 41 - 73760 Ostfildern - Versandkosten: BRD €3,99 - A/CH €5,50 « Zahlung per Kreditkarte, PayPal, Bankeinzug, Vorabüberweisung, N . Die ib 
widerrufen werden. Die Widerrufsfrist beginnt in jedem Fall frühestens mit Erhalt der Ware und Erhalt dieser Belehrung in Textform. * Bei Nachnal Inen W Zlich 


0820/203090 


14 Tagen bei Close Up in Textform oder durch Rücksendung der Sache 
n die gesetzliche Mehrwertsteuer, ohne Versandkosten. 
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GRAUSIGE LAGUNE | Als Amerikaner kämpfen Sie 
auf Inseln im Pazifik, den Abzug durchgedrückt 


a I DE  95939/9TTI TUT T 


| Er 
| HAUPTSTADT | Die Rote Armee greift in der russischen 
Kampagne den Reichstag an, Sie sind mittendrin. 


Call of Duty: 
World at War 


FLAUES GEFÜHL | Grausige Szenen: Russische Sol- 
daten erschießen einen Gefangenen. Kriegsalltag? 


Von: Robert Horn och vor einem Jahr ging an jeder Ecke, perfekt durch- wird ein Kamerad gefoltert und 

R | ein Ruck durch die Shoo- choreografierte, schlauchige Levels schließlich ermordet, Sie schauen 

Weltkriegs- ter-Gemeinde: Die wohl lassen keine Zeit zum Ausruhen. hilflos zu, selbst gefesselt und dem 

bekannteste Weltkriegs-Spiele- Action regiert kompromisslos. Tod nahe. Natürlich taucht Rettung 

Shooter gelten Serie der Welt schlug plötzlich auf, man drückt Ihnen eine Waffe 

| | h einen Haken, sprang von der Ver-- Ihr Einsatz an der Front be- in die Hand, der Startschuss zur 

als ausge ULSC t. gangenheit in die Gegenwart und ginnt während des Pazifikkrieges, bildgewaltigen Ballerorgie fällt. 

World at War verzückte Kritiker und Fans glei- den die USA seinerzeit mit Japan Von jetzt an zahlt nur noch Kimme 

chermaßen. Call of Duty 4:Modern führten. Ein Schauplatz also, der und Korn, das systematische und 

lutscht fleißig Warfare brachte Action im bis im Vergleich ZU Nazi-Deutschland reaktionsschnelle Abschießen der 

dahin kaum gekannten Maßstab bisher wenig Entwickler-Aufmerk- Gegnermassen. Was Sie erwartet, 

mit auf die Bildschirme, schuf Online- samkeit erhielt. Dementsprechend ist Call of Duty, durch und durch. 
: Schlachten mit dem Suchtfaktor 
eines World of Warcraft. Ein Hit 


für die Ewigkeit war geboren. Von jetzt an za h It 
Der fünfte Teil der Serie kehrt nur NOC h 


nun in die Vergangenheit zurück, 


gespickt mit Vorsätzen und Ideen r 
des brillanten Modern Warfare. A Ki mme und Korn. 


lerdings sitzen nun nicht mehr die 
Väter der Reihe, Infinity Ward, auf 
dem Regiestuhl, sondern Zweit- frisch wirkt die Szenerie: Maleri- Schreie, Explosionen an allen Sei- 
verwerter Treyarch, bekannt für sche Strände, dichte Dschungel ten, um Sie herum dutzende Ka- 
mehrere Konsolen-Call of Dutys. und wogende Palmen, in strah- meraden, einer nach dem anderen 

In das Grafik-Gewand des Vor- lenden Sonnenschein getaucht, er-- sinkt getroffen in den Staub. Egal, 
gängers gehüllt, offeriert Ihnen freuen Spielerherzen, die sich an Bindungen bauen Sie eh nicht auf, 
World at War eine Mixtur be- Ruinen und zerstörten Landschaf- der Gefallene wird innerhalb von 
währter Elemente, die die Serie ten satt gesehen haben. Sekunden ersetzt. So kämpfen Sie 
seinerzeit unsterblich machten. Der Einstieg in das Action-Feu- sich immer weiter voran, erleben 
Der Shooter kracht und wummst erwerkschockiert: Vor Ihren Augen Weltkriegs-Shooter-Alltag: Stellun- 
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R . 
TOD VON OBEN | Ab und zu dürfen Sie als Amerika- 
ner mächtige Luftunterstützung anfordern. 


Call of Duty: World at War recycelt (wie schon die Vorgänger) ungeniert bekannte Kriegs- | 
filme. Dieses Mal wurde sogar in der eigenen Vergangenheit gewildert. 


n I 
In der russischen Kampagne kämpfen Sie sich Ihren Auch der Anfang aufseiten der Russen ist nicht neu, Strände zu stürmen, gehört anscheinend in jeden Welt- 
Weg durch Berlin frei. Ihr Ziel ist der Reichstag. Was sondern fast 1:1 einer Szene aus dem Film Duell: kriegs-Shooter. Dementsprechend darf auch in World 
Sie dort machen? Na, die russische Fahne hissen. Exakt Enemy at the Gates nachempfunden. Die anschließen- at War eine solche Szene nicht fehlen. Unter pompöser 
das Gleiche haben Sie bereits im allerersten Teil der de Scharfschützen-Mission kennen Spieler übrigens Musik und jeder Menge Explosionen greifen Sie in der 
Reihe getan. Gut, das ist schon fünf Jahre her, aber et- auch: Nahezu dasselbe (nur in modern) passiert in Call zweiten Mission die Insel Peleliu an. Nett, aber schon 
was Neues ist den Entwicklern nicht eingefallen? of Duty 4: Modern Warfare. gefühlte 100 Mal erlebt. 


gen einnehmen, Flak-Geschütze genug mit Hämmern der Nah- 
sprengen, Bunker ausheben, kampftaste, enden Sie aufgespießt 
Schützengräben säubern, Stel- im Sand, der Ladebildschirm war- 
lungen halten, Panzer aufhalten. tet. Wenn Sie allerdings schnell 
Kaum ein Element, das World at genug sind, rammen Sie Ihrerseits 
War Ihnen vorsetzt, ist neu, un- dem Angreifer in einer derben 
bekannt und wurde nicht schon in Animation ein Messer in den Hals. 
zig anderen Kriegsspielen bis zum Das System der selbstmörde- 
Erbrechen wiedergekäut. schen Japaner verbreitet aber 


m! 


auch einigen Frust. Denn immer 
Eine Ausnahme bilden hier Ihre wieder geschieht es, dass Ihre 
Gegner, die Japaner. Die haben Feinde trotz dutzendfacher Über- : 
nämlich einige Taktiken auf Lager, macht sinnfrei mit dem vorge- -. N 
die so in noch keinem Shooter zu streckten Bajonett auf Ihre Truppe LEMMINGE | Jäpatier gehen gerne und oft sinnlos 
sehen waren. Zum Glück, denken zustürmen und dementsprechend in den Nahkampf. Von Intelligenz keine Spur. 
wir, als wir miterleben, was die im Abwehrfeuer untergehen. Au- r 


Entwickler unter angeblich au- hentische Kampftechnik und Eh- 
thentischem (also damals exakt so renkodex hin oder her, so ein Ver- 
Stattgefundenem) Kampfverhalten halten ist schlicht unglaubwürdig. 
verstehen. Gebunden an ihren Dazu kommt, dass Ihnen die 


Ehrenkodex und unbeugsamen Japaner gern gut getarnt im hohen 
Willen, stürzen sich die Japaner Gras oder unter versteckten Bo- 
nämlich lieber mit aufgezogenem denplatten auflauern. Sie können 
Bajonett auf ihre Gegner, als sich sich also niemals sicher sein, von 
zu ergeben. wo genau Ihre Feinde als Nächstes 
So passiert es immer wieder, kommen. 
dass Sie ein gebrülltes „Banzail“ ehr als dumpf agierendes Ka- 
aus der Baller-Lethargie reißt und nonenfutter stellen feindliche Ein- 


wenige Sekunden später eine Hor- heiten also kaum dar, die spieleri- Bir. 
de kreischender Feinde auf Sie zu- sche Herausforderung liegt einzig SONNTAGSFAHRT | Zur Abwechslung locken Pan- 
stürzt. Reagieren Sie nicht schnell darin, ganze Horden an Widersa zerfahrten. Wirklich herausfordernd ist das nicht. 
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BRENNBAR | Flammenwerfer wirken auf nahe 
Distanz verheerend, reißen Massen in den Tod. 


HALT! HINTERHALT! | Skripte sorgen dafür, dass 
immer wieder Unvorhergesehenes passiert. 


obachten Sie die Wehrmacht bei nen das kalt. Zu gering ist die Bin- 
ihrem schaurigen Handwerk. Die dung, zu uninteressant der Charak- 
folgende Mission stellt Sie an die ter, der hinter dem Toten steht. Ein 
Seite von Sergeant Reznov, einem Titel wie Brothers in Arms, das in 
glaubhaft dargestellten Kriegsve- aufwendigen Zwischensequenzen 
teranen, der Sie fortan auf Schrit seine Protagonisten beleuchtet, 
und Tritt begleitet. Leider ist er, zeigt, wie es besser funktioniert. 

zusammen mit seinem Pendan 


gar nichts mehr ein? Müssen nun 
komplette Kampagnen wieder- 
verwendet werden? Schade, denn 
atmosphärisch überzeugt der rus- 
sische Feldzug: Die düstere Um- 
gebung des zerstörten Stalingrad 
bildet eine spannende Kulisse mit 
einem gelungenen (wenn auch ge- 


chern nach und nach auszuschal- 
ten und dann bis zu einem be- 
stimmten Punkt vorzurücken, bi 
ein Trigger die nächste Welle a 
Bleischluckern auf Sie entlädt. Di 
größte Gefahr geht dabei von de 
unzähligen Granaten aus, die Ihne 
ständig um die Ohren fliegen. Mit 
einem Tastendruck schleudern Sie 


SS > oo. 


Der Kampf zwischen russischen 


die Dinger zwar flugs Richtung Ab- Ruinen hält nicht lange an: Kurz 
sender zurück, oft genug beendet r Fin/l All+ nach Start der Kampagne begin- 
aber ein solches Wurfgeschoss Ihr Liebe Entw ickler, fä | = nen Sie zusammen mit der Roten 


virtuelles Leben. In Call of Duty: 
World at War werden Sie sprich- 


euch denn gar nichts nn die Invasion der Du 


en zurückzuschlagen, um sic 


wörtlich tausend Tode sterben. - schließlich unter heftiger Gegen- 
mehr e n? wehr bis nach Berlin vorzukämp- 
Neben dem Pazifik führt Sie der fen. Die Härte, mit der Treyarch 
Shooter auch in der Gestalt von diesen Krieg thematisiert, lässt an 
Private Petrenko durch den rus- lauten) Einstieg, der Gänsehau auf amerikanischer Seite, Korporal manchen Stellen Sprachlosigkei 
sischen Feldzug. Der beginnt in erzeugt. Roebuck, die einzige Figur, die im erblühen. 
Stalingrad und endet klassisch in Schwer verletzt liegen Sie Gedächtnis hängen bleibt. Denn Explizite Gewalt (wie etwa die 
Berlin, wo Sie bei der Erstürmung inmitten gefallener Kameraden was für Gegner gilt, trifft auch Folterszenen zu Beginn) bekom- 


auf Ihre Kameraden zu. Sie sind men Sie zwar selten zu Gesicht, 
Massenware, Kanonenfutter, das doch immer wieder fordern An- 
in großen Stückzahlen dahinge- weisungen der Begleiter Ihren 
rafft wird. gesunden Menschenverstand zur 

Selbst wenn hin und wieder Rebellion: Kollege Reznov etwa 
Schlüsselfiguren sterben, lässt ei-r betont mit beharrlicher Unabläs- 


e 
des heftig umkämpften Reichsta- in einem schmutzigen Graben, 
ges mitwirken. Das kommt Ihnen deutsche Soldaten stapfen durch 
bekannt vor? Klar, denn genau das den schauderhaften Ort, exeku- 
erlebten Spieler schon im ersten ieren Überlebende. Am Himme 
Call of Duty aus dem Jahr 2003. gleiten schwere Bomber dahin. 
Liebe Entwickler, fällt euch denn Zum Zuschauen verdammt, be- 


Traditionell bieten Call-of-Duty-Spiele einen umfangreichen Mehrspieler-Part: 


Der Mehrspielermodus von Call of Duty: World at War 
orientiert sich in großen Teilen an dem des Vorgän- 
gers. Anstatt Sie in kurzweilige Online-Ballereien zu 
schicken, glänzt der Modus mit einem Erfahrungs- 
system, das zum Weiterspielen animiert. Für gelun- 
| gene Aktionen wie Abschüsse, eingenommene Punkte 
oder Rundensiege erhalten Sie Erfahrungspunkte, 


FRONTEN | Japaner, Amerikaner, Russen und Deutsche: Vier 
Völker sind vertreten. Spielerische Unterschiede gibt es nicht. 


durch die Sie im Level aufsteigen. Dadurch schalten 
Sie neue Waffen und Spezialattribute (etwa erhöhte 
Schusskraft) frei. 

Anstatt vorgefertigter Klassen bietet World at War 
eine frei definierbare Charakterwahl, bei der Sie be- 
stimmen, welche Ausrüstung Ihr Held in die Schlacht 
tragen soll. PC Games konnte zum Zeitpunkt des Tests 


MASSIG | Acht Online-Modi mit bis zu 32 Spielern erfreuen. Die 
Karten sind unübersichtlich, aber stimmungsvoll. 


nur wenige Stunden online verbringen, die Testver- 
sion trudelte schlicht zu spät ein. Von einer Bewer- 
tung sehen wir daher ab. Stattdessen planen wir, die 
vielversprechende Online-Ballerei gemeinsam mit 
Ihnen, unseren Lesern, in einer fröhlichen LAN-Party 
unter die Lupe zu nehmen. Näheres dazu erfahren Sie 
demnächst auf unserer Webseite www.pcgames.de. 


LEVEL-UP | Kennen und lieben Spieler aus dem Vorgänger: das 
suchterzeugende Rangsystem der Online-Matches. 
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GRASHÜPFER | Gut getarnte Asiaten hüpfen immer 


wieder aus Gebüschen, Bajonett vorneweg. 


sigkeit, wie schrecklich die deut- 
schen Bestien doch in seinem 
Heimatland gewütet hätten und 
dass es nun an Ihnen läge, die- 
ses Unrecht mit gleicher Münze 
heimzuzahlen. Um Worten Taten 
folgen zu lassen, bekommen Sie 
Befehl, fliehenden Deutschen in 
den Rücken zu schießen. Oder 
das Getreidefeld, durch welches 
gerade ein Haufen Feinde flieht, 
mit Molotowcocktails in Brand zu 
stecken. „Auge um Auge“ ist die 
vorherrschende, einzige Devise. 
Klar, wir befinden uns ja im Krieg. 

Hier mögen die Meinungen 
auseinander gehen. Den einen 
wird das Gezeigte nicht stören. 
Schließlich stehen bei World at 
War die actionlastigen Ballereien 
klar im Vordergrund. Aufrütteln, 
zum Nachdenken anregen will der 
Shooter nicht. Andere wird solch 
U 
c 
n 


nreflektiertes Material abschre- 
en und aufregen, den Spielspaß 
egativ beeinflussen. Auch Call of 
Duty: Modern Warfare besaß so 
che Szenen, schockte mit Gewa 


- 


und unmoralischen Momenten. 
Auch damals entstanden Diskus- 
sionen. 


Treyarchs Produkt stellt sich 
aber unglücklicher an, versäumt 
es, mit spannender Inszenierung 
und guter Geschichte dem Gezeig- 
en einen Sinn zu geben. Nicht sel- 
en wirken Szenen aufgesetzt und 
übertrieben, ohne die Brillanz des 
Vorgängers auch nur im Ansatz 
zu erreichen. Wenn der Abspann 
nach etwa sieben Stunden über 
hren Bildschirm flimmert, Sie also 
das Ende der russischen Kam- 
pagne erlebt haben, wissen Sie, 
was wir meinen. Nur um es noch 
einmal zu betonen: Das kann Sie 
stören - muss es aber nicht. Denn 
im Kern bleibt Call of Duty seiner 
j überschüttet Sinnes- 
it Reizen und fordert den 
nablässigen Einsatz der linken 
austaste. 
Hin und wieder nehmen Sie, 
um das Geschehen aufzulockern, 
hinter dem Steuer von Fahrzeu- 


f is 
H | Japaner verstecken sich in Bäumen. Bäume # 
brennen gut. Gut, dass wir einen Flammenwerfer haben. 


01 | 2009 


1 NICHT THERAPIERBAR |'Genosse Reznov, Ihr russi- 


scher Begleiter, ist durchgeknallt und gnadenlos. 


gen Platz. Auch hier greift der 
Shooter auf seine eigenen Stan- 
dards zurück. So zuckeln Sie etwa 
mit einem T-34-Panzer gegen die 
letzten Verteidigungsanlagen vor 
Berlin, zerlegen Feindfahrzeuge in 
schmucken Explosionen und räu- 
chern Widerstandsnester mit dem 


huhn!“ gerufen?) durch spannen- 
de Segmente zu bereichern. So 
rutschen Sie, gekonnt animiert, 
zwischen den verschiedenen Ka- 
nonier-Stationen hin und her oder 
ziehen immer wieder Überleben- 
de aus dem Wasser, während um 
Sie herum die Hölle tobt. Im Grun- 


Wer hat hier 
„Moorhuhn!“ 
gerufen? 


eingebauten Flammenwerfer aus. 

In einer anderen Mission grei 
fen Sie als Bordschütze einen ja- 
panischen Versorgungskonvoi auf 
dem Meer an und helfen einem 
amerikanischen Flottenverband, 
der unter schwerem Feuer steht. 
Zwar versuchen die Entwickler, 
dieses eigentlich eintönige Dau- 
ergeballer (Wer hat hier „Moor- 


de haben Sie aber dennoch nicht 
mehr zu tun, als minutenlang aus 
allen Rohren zu feuern, feindliche 
Flieger vom Himmel zu putzen 
oder Kampfboote zu versenken. 
Zeitgemäß ist das nicht. 
der 


Bei Vertonung seines 


Weltkriegs-Epos setzt Entwickler 
Treyarch auf gewohnt orchestrale 


World at War erscheint 
neben einer Standard- 
Ausführung auch in 
der Collector's Edition 
im Handel: 


1A Tun 


Besonders Freunde des 
umfangreichen Mehrspielermodus 
werden mit der Spezialausgabe ihre 
Freude haben: Eine Woche lang verdie- 
nen Sie doppelt Erfahrungspunkte bei 
Online-Spielen, bekommen ein spezi- 
elles Online-Clanabzeichen und dürfen | 
von Beginn an das FG42-Maschinen- 
gewehr nutzen, ohne erst mühsam im 
Level aufzusteigen. Eine Deko-Flasche 
liegt der Metallbox ebenfalls bei. Die | 
ist aber, laut Hersteller, nicht zum Trin- 
ken geeignet. 
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ROHRPOST | Immer wenn Sie Panzer zerstören MESSERSTECHER | Nur Millisekunden trennen Sie 
sollen, liegen zufällig Panzerfäuste rum. vom virtuellen Tod, wenn Sie diese Szene erleben. 


Klänge, die in typisch glorifizie- Die Quintessenz der Serie ver-- Betrachtet man das Spiel ge- MEINE MEINUNG / 
render Weise das Geschehen un- körpert World at War bei aller Kri-_ nauer, kann man bei dieser Fest- 
termalen. So weit, so gut. Neben- tik aber dennoch. Hier gehtes um stellung nur erleichtert nicken. Die 
bei setzt aber immer wieder ein packend inszenierte Gefechte, ge- Luft ist raus, wie es scheint. Zwar 
rockig-technoider Soundtrack ein, schickt gesetzte Skript-Sequenzen, macht der Shooter bei der Insze- 
der eher zu seichten Baller-Titeln Gegnermassen und unablässigen nierung kaum Fehler, doch wie 
wie Stranglehold (dt) passen Gebrauch von Schusswaffen. Stets will man etwas spannend verkau- , 
würde als zu einer altehrwürdi- werden Sie gefordert, der Shooter fen, was es in dieser Form schon PER 
gen Kriegsspiel-Serie. gönnt Ihnen keine Pause. Von al- unzählige Male gab? Ja, selbst in : „DEJa-Vvu: Das habe 
Auch grafisch reißt World len Seiten prasseln Schreie, Explo- den eigenen Reihen haben die ich alles schon ein- 
at War keine Bäume aus, leistet sionen und Gegner auf Sie herein, Entwickler gewildert, so brach | mal gesehen.“ 
aber solide, zufriedenstellende das Geschehen reißt Sie in einen egt das Feld der frischen Ideen. ererndere 
N 
p 


Robert Horn : 


und teils beeindruckende Arbeit. Strudel aus Action und Ereignis- Die wenigen Neuerungen, Reihe. Die PC-Titel habe ich ver- 


Die Engine des Vorgängers bringt sen, der so typisch ist für ein Spiel etwa das Japan-Szenario oder der !schlungen, Teil 4 spiele ich nach 
bildgewaltige Szenen zustande mit diesem Namen. brutale Flammenwerfer, reichen wie vor online. Vielleicht schreckt 
und zaubert düstere Ruinenland- Die gelungene Synchronisie- kaum aus, um World at War mehr ‚mich deshalb World at War so ab: 


i . e . ; u : Alles, was ich erlebe, kenne ich so 
schaften oder gelungene Dschun- rung trägt einen großen Teil zur sein zu lassen als ein geradliniger ! schon von früher. Noch dazu habe 


gelwelten auf den Bildschirm. Atmosphäre bei. Unter anderem Shooter, der Ihnen 15 Missionen ich gesehen, wie genial Modern War- 
Besonders die bedrohlichen, lauschen Sie der deutschen Stim- lang Gewohntes vorsetzt. Mit Call ;fare Schlüsselszenen inszeniert. Da | 
zerbombten Stadtbilder Stalin- me von Kiefer Sutherland, Held of Duty: Modern Warfare den ommt der fünfte Teil nicht heran, 
grads und Berlins gehören zu der Fernsehserie 24. Was die Rei- Sprung zum modernen, fiktiven DD 
2 F R Berl 2 r 2 H j I ZU 

den Höhepunkten m Spiel. Einige he groß gemacht hat, findet nun Konflikt ZU wagen, war vor etwa | entkommen. Zumindest bei mir funk- ; 
matschige Texturen und grobkan- seinen Abschluss. Denn World at einem Jahr die denkbar klügste 

EN 

a 


. j | - : i : tioniert das nicht. Wer bisher noch | 
tige Modelle zeigen aber deutlich, War soll der letzte Ausflug in den scheidung. Hoffen wir, dass ;nie ein Call of Duty gespielt hat, wird : 
dass das obere Ende der Grafik- Zweiten Weltkrieg gewesen sein, uch ein neuer Teil diesen Weg :dennoch Gefallen daran finden. Aber : 


Messlatte unerreichbar fern ist. so behaupten die Entwickler. beschreitet. Q wer hat das wohl noch nicht? 


ABENDSTUND' | Des Nachts überfallen Sie einen 
Japanischen Posten. Geballert wird wie am Tag. 


GRÜNZEUG | Treyarchs Dschungel ist ansehnlich. An 
das Spitzen-Gewächs von Crysis reicht er nicht heran. 
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CALL OF DUTY: 
WORLD AT WAR 


Ca. € 50,- 


- ZAHLEN UND FAKTEN 
: Genre: Ego-Shooter 
3 : Entwickler: Treyarch 
FLIESSBAND | Schützengräben säubern, : Publisher: Activision 


RACHE | Von Beginn an gibt der Shooter NVASION | Zum Klang von orchestraler 

Vollgas. Nach einem ekligen Intro drückt El Musik schippern wir mit unserem Trupp ei- Flakstellungen ausheben, feindliche Wellen : Sprache: Deutsch 
man uns die Waffe in die Hand und hetzt unsei- ner Insel entgegen. Um uns herum tobt der Krieg, aufhalten: Unsere Aufgaben fordern kaum. Nichts, Kopierschutz: Der Shooter verwendet 
ner Übermacht der Japaner entgegen. Wir feuern, Flugzeuge stürzen ab, Boote sinken, Menschen was wir nicht schon in unzähligen anderen : den SaveDisc-Kopierschutz. Eine 
was das Zeug hält, und kämpfen uns durch den sterben. Schön inszeniert, aber irgendwie kommt Weltkriegs-Shootern gemacht hätten. 


Internet-Anbindung zur Installation 
ist nicht nötig. 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


: Grafik: Grafik-Gewand des Vorgän- 
gers. Ausreichend, aber nicht atem- 

: beraubend. Hier und da nerven 

: schwammige Texturen. 

: Sound: Krachende Kriegsgeräusche, 
teils nerviges Hintergrundgedudel. 

: Solide deutsche Synchronisation. 

: Steuerung: Shootertypische und 

: gewohnt zugängliche „W, A, S, D“- 
Bedienung. 


: MEHRSPIELERMODUS 


Umfang: Koop-Kampagne, acht weite- 
re Online-Spielmodi mit Rangsys- 


j . tem des Vorgängers 
1 AUFERSTANDEN | Der Beginn der russischen Zahl der Spieler: 2-32 Spieler 
Bin Kampagne lässt frösteln. In schaurigen Bildern | " 
lernen wir den Genossen Reznov kennen, der uns auch : HARDWARE-ANFORDERUNGEN 
gleich unter seine nn HAIE ne Bi, Minimum: Athlon 64 3500+/P4 3,6 
Genuss einer atmosphärischen Erzählung. Die folgende H 7 \ 
Scharfschützenmission ist aus Film und Vorgängerspiel i on. ee 
gleichermaßen geklaut. Enttäuschend! nn EDURAN XP)/ 


: Empfehlenswert: Athlon 64 3500+/P4 
: 3,6 GHZ, Geforce 7900 GT/Radeon 


| Motivationskurve Testversion: Version 1.1 Spielzeit (Std.:Min.): 07:00 os BHECREMA AR AUE 


Fe ı . ; - ; 5 2 - JUGENDEIGNUNG 
i : USK: Keine Jugendfreigabe 

Gewalt ist in World at War 
allgegenwärtig. Kopfschüsse sind 
möglich und lassen Helme fliegen, 

: Gegner attackieren mit Bajonetten. 

: Derbe Animationen setzen Nah- 

: kämpfe in Szene. An einigen Stellen 
zeigt der Shooter Folterszenen. 


DIE TEST-ABRECHNUNG 


Call of Duty: World at War lief auf 
: unserem Test-PC reibungslos. Wir 


ersten Abschnitt. So weit, so gut. uns das alles sehr bekannt vor. 


: Sehr gut 1 
: cut 263-8 h | —-_--- FALLEN, 
! Noch gut 7 
; Befriedigend 6 
; Ausreichend 5 TE ee ee EEE TE Er) rn Re Er Er A 


: Mangelhaft 4 


Mangelhaft 3 NICHTS NEUES | Auch wenn uns da 80 


Spiel weitertreibt: Das Geschehen 


ick | PC-Games- i : spielten sowohl die englische als 
!  Ungenügend 2 ermüdet, ist bekannt, vorhersehbar. TONTAUBE | An Bord eines Flugzeu Durchschnitiswert || ch die ten voran omplett 
E UNGENÜBENd nn] ges haben wir außer dauerfeuern Sr Buch durch. Grafikfehler, Bugs oder Ähn- 
ent nichts zu tun. au NZ INDLEnD det liches konnten wir nicht feststellen. 
TÜlbEN 0 1 2 3 1 5 5 7: PRO UND CONTRA 


BE) Typischer CoD-Shooter, ganz in 
der Tradition der Serie 

; euer Schauplatz: Pazifik 

EI Actionreich inszeniertes Schlach- 
:  tengemälde, das dem Spieler 
eine Pause gönnt 
deen-Recycling am laufenden 
Band; alles schon gesehen! 
Strohdumme, von Skripten 
gesteuerte Gegner 
Übertriebene, aufgesetzt wirken- 
de Gewalt 
icht vorhandene Story 


EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


PC GAMES 
SPIELSPASS 


WERTUNG 


1 KENN ICH! | Wechsel in den Pazifik, wir erleben das Finale der ame- KENN ICH AUCH! | Mit sorgenvoller Miene nähern wir uns dem Spiel- 
A rikanischen Kampagne. Wie erwartet, geraten wir in eine brachiale ende. Kann wenigstens die russische Seite mit einem tollen Abschluss 
Schlacht, auch ein Atemstocker ist dabei. Der ist allerdings so vorhersehbar, aufwarten? Es sieht schlecht aus: Den Reichstag haben wir schon ein ums 
dass wir gerade mal gähnen können. andere Mal im ersten Teil der Serie gestürmt. Wir behalten Recht. Schade. 
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ÜBERLEBEN! | Eine typische Spielszene: Untote von 
allen Seiten, Blut an den Wänden, Hektik pur. 


her 
“ Bildschirm, der her Ihre Erfolge informiert. 


Von: Robert Horn 
Zombiehorden 
und Waffen, 
was braucht ein 
Mehrspieler- 
Shooter mehr? 
Valve sagt: 
Nichts. 


VOR; ORT-TEST 


Seattle en are 
checkten wir Koop- 


Left 4 Dead 


FRESSEN! | Dieselbe Szene aus gegnerischer 
Sicht: Es gilt, Menschen aufzuhalten. Egal wie. 


« Video zum Spiel 


zes ist immer das Gleiche: 
Ei Schreckli- 
Be ches passiert, irgendwo. 
Plötzlich erwachen tote Menschen 
zum Leben, gieren nach dem 
Fleisch der Lebenden. Die Zombie- 
Infektion breitet sich aus, immer 
schneller verwandeln sich die Op- 
fer in willenlose Fressmaschinen. 
Das Ende der Menschheit scheint 
unabwendbar - wenn da nicht 
diese kleine Gruppe Überleben- 
der wäre, die sich mit brachialer 
Waffengewalt einen blutigen Pfad 
durch die ehemaligen Brüder und 
Schwestern bahnt. 


Was der Stoff unzähliger Hor- 
rorbücher und -filme ist, findet 
nun mit Left 4 Dead seine würdi- 
ge Umsetzung in der großen Welt 
der Spiele. Verantwortlich dafür 
zeichnet sich Entwickler Valve, zu 
Weltruhm gelangt mit Titeln wie 
Half-Life (dt.) oder dem genialen 
Portal. Grund genug, auch bei Left 
4 Dead Großes zu erwarten. Und 
wirklich: Der kooperative Shooter 
begeistert, reißt zu Jubelschreien 
hin, löst beim Spieler eine Flut von 


ungeahnten Emotionen aus. Auf 
gut Deutsch: Sie werden sich beim 
Spielen die Seele aus dem Leib 
brüllen. Nicht etwa, weil Sie un 
faire Stellen, Designschnitzer oder 
unnötige Bugs (Bugs? Wir reden 
hier von einem Valve-Titell) zur 
Weißglut treiben, sondern weil die 

onsterhatz vollgepackt ist mit 


oO 


urchspielzeit. Der Versus-Modus 
ietet sogar nur zwei Szenarien. 

Auch das Spielprinzip könnte 
nfacher nicht sein: Als Überle- 
ender müssen Sie lediglich das 
nde des Levels erreichen, fertig. 
ingt banal, doch hinter der ver- 
eintlichen Belanglosigkeit steckt 
so viel Spielwitz, so viel Liebe 


oO 


om 


3 am 


Sie werden sich beim 
Spielen die Seele aus 
dem Leib brüllen. 


nervenzerfetzenden Momenten, 
haarknappen Siegen und brutalen 
Niederlagen. Kein Sprachorgan 
dieser Welt behält die so aufge- 
baute Spannung für sich. 


Dabei kommt der Shooter recht 
simpel daher: Nur vier Kampag- 
nen mit jeweils fünf Abschnitten 
erwarten Sie. Selbst langsame Na- 
turen benötigen für diese 20 Le- 
vels kaum mehr als vier Stunden 


zum Detail, dass sich so mancher 
gestandene Ego-Shooter davon 
eine dicke Scheibe abschneiden 
sollte. 


Drei Spielmodi stehen zur Aus- 
wahl, zwei davon sind wahre 
Spaßbomben. Der erste dagegen, 
der reine  Einzelspielermodus, 
dient höchstens zur Vorbereitung 
und zum Einstieg in die actionrei- 
che Hetzjagd. Hier starten Sie das 


pcgames.de 


ES LEBEN DIE UNTOTEN! 


Unterschiedlicher könnten zwei Parteien in einem Shooter kaum sein. 
Wir erklären jede Seite anhand von vier wichtigen Punkten: 


DIE ÜBERLEBENDEN 


LETZTES GEFECHT | Werden Überlebende zu Bo- 
TREN den gerissen, dürfen sie trotzdem weiter feuern. 


w - Spielmodi: - Fähigkeiten: 
j d s Die Überlebenden steuern Sie im Die Überlebenden benutzen Schuss- 
_— \ ‚ \ . Einzelspieler-, Koop- und Versus- waffen, dazu ein kleines Arsenal an 
u j | Modus, also in allen verfügbaren Sprengkörpern. Spezielle Klassen wie 
di‘ E j Spieltypen. in anderen Shootern gibt es nicht. 
. F — « Einheiten: . Spielweise: 
FF ’ f > | = Die vier Menschen unterscheiden Hier zählt nur der Mausfinger. 
" E ‘ > sich nur im Aussehen und der Stim- Überlebende schießen und sprengen 
= me voneinander. Wen Sie wählen, sich durch Hunderte von Gegnern. 
. - ist also unerheblich, da es keine Eine Absprache unter Mitspielern ist 
IE Sr | r speziellen Klassen gibt. überlebenswichtig. 
Fe RUHE VOR DEM STURM | Stimmt, es sind nur vier. ©) Rasante, actionreiche Spielweise: Hier kämpfen Sie ums virtuelle Überleben! 
Br Aber keine Sorge, das werden gleich viliel mehr. EB Kontdinertes Varsehien zehitsich.äns 
E Einfache Steuerung macht die Überlebenden zur besten Einsteiger-Wahl. 


EI) wenige Waffen lassen kaum Raum für Experimente. 


Spiel an der Seite von drei com- Angst- oder Jubelschreien veran- 
putergesteuerten Überlebenden lassen. Ir IÄNIDIı7 

und ballern sich Ihren Weg durch = EINFIZI 
Krankenhäuser, Abwasserschächte DieKl ist unerbittlich. Dank des 
oder Flughafengebäude Richtung brillanten KI-Directors erleben Sie 
Rettung. Die künstliche Intelligenz jeden Abschnitt, jeden Level neu, 
arbeitet dabei solide, erlaubt sich egal wie oft Sie ihn schon gespielt 
aum Patzer. Besonders die Ober- haben. Denn dieses Programm kre- 
Zombies - die größte Bedrohung - iert Gegner, Waffen oder Medizin 
haben ihre drei Kollegen souverän dynamisch, je nach Ihrem Vorge- 
im Griff. Um Ihnen den Spielspaß hen. Zudem beherrscht der Direc- 
nicht zu verderben, halten sich de tor den Umgang mit Ober-Zombies 
Computermenschen aber dezent nahezu perfekt. Neben den norma- 
im Hintergrund und reagieren an- len Kanonenfutter-Zombies hetzt 
Statt zu agieren. hnen die Kl fünf extragemeine 


otzdem kann der Computer Kreaturen auf den Hals. Zwei da- 

menschliche Mitstreiter nicht er- von sind extrem gefährlich: Der 
setzen: Im zweiten Modus, dem Tank reißt mit purer Muskelkraft : 
Koop-Spiel, dreht Left 4 Dead mühelos Ihre gesamte Gruppe ins + Spielmodi: « Fähigkeiten: 
namlich so richtig auf. Ein wich- Jenseits, die Witch, eine zierliche Die Ober-Untoten dürfen Sie nur Jedes Monster erfüllt eine individu- 
iger Punkt macht das Horrorspiel Untote, ist nicht minder tödlich. | im Versus-Modus steuern, in der elle Rolle, sodass sich alle Zombies 
hier zur wahren Adrenalinbombe: Stolpern Sie über diese Zombie- Koop-Kampagne übernimmt die Kl wunderbar ergänzen. 
menschliche Schwäche. Denn nur Dame, sollten Sie tunlichst Licht die Steuerung. « Spielweise: 
wenn Sie aufeinander aufpassen, und laute Geräusche vermeiden, | + Einheiten: Untote gehen behutsam vor, denn ein 
alle Richtungen absichern und sonst bricht die Hölle los. | Fünf Super-Zombies (Witch, Hunter, Treffer bedeutet meist den Tod. Tak- 
sich gegenseitig heilen, haben n der Koop-Kampagne gilt: smoker, Boomer und Tank) gibt es, tisches Vorgehen hilft, die Absprache 
Sie eine Chance auf den Sieg. Zu- Je mehr menschliche Teilnehmer, allerdings Een Ih ERaSe mE zombie-Kollesen ebenfalls, a 

i j N f i nicht frei wählen. Die Witch ist nicht aber nicht so essenziell wie auf der 
mindest ab dem drit an von vier des g spannender das spiel. soll- spielbar, sondern tritt zufällig auf. Gegenseite. Einarbeitung ist nötig. 
Schwierigkeitsgraden ist solcher- te während der Partie ein Kollege 
art Taktik absolut unerlässlich. ausfallen, springt die künstliche | E& Wunderbar abgedrehte Fähigkeiten, die perfekt zusammenpassen. 
Aus Fehlern, Unaufmerksamkeit Intelligenz kurzerhand ein, sodass E In welchem Shooter kann man sonst schon einen Zombie spielen? 


oder Übermut entstehen Situa- Sie die Spielrunde nicht abbre- an an A 
tionen, die Ihnen den Schweiß chen müssen. Ein Wiedereinstieg . ES ander Tagesordnung. 
aus den Poren treiben und Sie zu ist jederzeit möglich. Schön! | 
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ABRISSBIRNE | Tanks werden Sie als Gegner fürchten. 
Und lieben, wenn Sie das Vieh selbst steuern. 


WIDERSACHER | Aus Zombieaugen ist die 
Sicht ungewohnt, der Spielspaß aber enorm. 


Einen Zombie zu spielen ist zerlegt unerfahrene Überleben- gut, hauen menschliche Zombies 
das wohl ungewöhnlichste Spie- de in wenigen Minuten. Dennoch innerhalb von Augenblicken aus 
Element von Left 4 Dead. Im braucht es Einiges an Einarbei- den Socken. 
Versus-Modus treten acht Mann ung, um die Untoten effizient zu Gibt es dennoch etwas zu 
gegeneinander an, nach Runden- nutzen. Welche Einheit Sie spie- beklagen? Auf jeden Fall. Die 
ende werden die Seiten gewech- len, gibt außerdem der Computer Auswahl an Waffen ist mager, 


selt. Die Spielweise der Ober-Un- vor; frei wählen dürfen Sie nicht. die Anzahl der Karten ebenfalls. 
toten glänzt mit Ungewöhnlichem, Das ärgert zu Beginn, ist dem Ba- Gerade im Versus-Modus muss | 
das Vorgehen unterscheidet sich lancing aber äußerst zuträglich. Valve dringend nachlegen, um die : i A 
grundlegend von der Gegenseite. Erfolge werden Sie als Infizierter Langzeitmotivation aufrechtzuer- „sie werden schrei- 

Denn als Hunter, Boomer, Smo- noch frenetischer feiern. Liegen halten. Seine volle Wucht entfa- : en. Viel und laut.“ 
er oder Tank gilt es, die Gruppe alle Überlebenden am Boden, et der Shooter nur dann, wenn 
der Überlebenden zu schwä- schmeckt der Sieg zuckersüß. itspieler im selben Raum sitzen. Wie wäre es mal wieder mit einer 

i : guten alten LAN-Party? Mit Chips, 


chen, auseinanderzureißen und rotz der unterschied chen Zwar fun tionier Left 4 Dead | Pizza, einer Handvoll Freunden und 
m besten Fall auszulöschen. Die Spielweise ist das Kräfteverhält- problemlos in den Weiten des In- | Left 4 Dead? Ein grandioses Erlebnis . 
Fähigkeiten der Faulenden grei- nis erfreulich ausgewogen. Ein ernets, der integrierte Voice-Chat : wie selten bei einem Mehrspieler- 
fen dabei wunderbar ineinander: Vorteil für eine der beiden Seiten hilft bei der Kommunikation, aber: hooter. Valve leistet sich keine 
Während ein Boomer mit seinem entsteht nur, wenn die Anzahl der Erst wenn Kumpel um Sie herum Fehler h 
Kotz-Angriff dutzende Zombies menschlichen Teilnehmer unter- wild brüllen, fluchen, lachen oder .... 00) 
: ee : ; 2 Be : die Entwickler schnell nachlegen; 

anlockt, nutzt der Smoker seine schiedlich ist. Faustregel auch hier: lustige Geräusche von sich geben, \jer Kampagnen sind zu wenig, um 

0 

S 

S 


nn 


: Fehler, bannt Spannung pur auf 


Zunge, um einzelne Menschen aus Je mehr Freunde an der Hetzjagd zeigt sich am deutlichsten, wie ber Monate zu fesseln. Wer Valves 
der Gruppe zu reißen. Eine gut teilnehmen, desto besser. DennKl- spannend ein eigentlich simples pielepolitik kennt, weiß aber: 
abgesprochene Infizierten-Gruppe Überlebende treffen leider viel zu Spielprinzip sein kann. m) ıgrundlos. 


‚ Solche Sorgen sind 


je 
g— 


f 
„Zensur!“, schrien viele Spieler erbost, als sie erfuhren, 
dass Left 4 Dead in Deutschland eine eigene Verpa- 
ckung bekommt: 


N 


LLR 


IN FI 


Denn hierzulande ziert nicht das Bild der angenagten | 
Hand der internationalen Verkaufsversion die Vorderseite 
der Spiels. Stattdessen wurde einfach der fehlende Dau- | 
men dazugepappt. Wofür dieser Aufwand? 

Der Grund ist einfach: Publisher EA musste sich dem 
Druck eines großen Spieleverkäufers beugen, der ob der 
grausig wirkenden Verpackung in seinen Regalen um 
inbußen beim Weihnachtsgeschäft bangte. Kurzerhand 
packte EA den Shooter in einen Pappschuber mit intakter 
Hand vorne drauf. Drinnen finden Sie aber dennoch das 
Originalbild mit ohne Daumen. 

Sg Pc 


N 


Hi zZ a 
RAUCHVERBOT | An manchen Stellen nutzen Sie die 
ER Umgebung zu Ihrem Vorteil. Hier: Tankstelle, Bam! 
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| FLUGVERBOT | Der dritte Level, ein zer- 

B störter Flughafen, begeistert uns. Zombie- 
Bodenpersonal fällt über uns her, am Ende haarsträubende Stelle ist ein unübersichtliches 
verschanzen wir uns mitten auf dem Flugfeld Maisfeld. Wir müssen da durch! Keine zehn Meter 
neben einem Tanklaster, wehren die Gegner Welle zwischen den Sträuchern, fallen Untote über uns 
um Welle ab - und scheitern an einem Tank. her. Das nahe Landhaus ist die Rettung. Vorerst. 


BAUER SUCHT ZOMBIE | Die letzte Kam- 
Mi pagne führt uns aufs Land. Eine besonders 


# Koop-Kampagne, normaler Schwierigkeits- 
grad. Zusammen mit drei Mitstreitern kämpfen 
wir uns durch die erste Kampagne, genießen 
die tolle Atmosphäre. Erstaunt merken wir, wie 
schnell so ein Level vorbei ist. 


WE HÄRTER | Tag zwei des Vor-Ort-Tests: Wieder stürzen wir uns in den 
Koop-Modus, diesmal mit höherem Schwierigkeitsgrad. Die Herausfor- 
derung ist immens, der virtuelle Tod schnell und das Vergnügen gewaltig. 
Am finalen Gefecht scheitern wir dreimal. Riesengaudi! 


1 GEGENEINANDER | Nach vier Stunden Koop-Kampagne widmen wir 
Bu uns dem Versus-Modus. Anders als unsere Mitspieler kennen wir uns 
mit der Spielweise der Untoten aus. Ein Vorteil, den wir gnadenlos ausnut- 
zen. Die Runde geht klar an uns. Genugtuung, ein feines Gefühl! 


Testversion: Verkaufsversion 


 Motivationskurve Spielzeit (Std.Min): 16:00 


TUNDEN 0 2 
Herausragend .......10 


: Sehr gut 9 


: Gut 8 
Noch gut 7 
Befriedigend ee ee ee nee. esse reg eraeernee es R kocneeeopren en sanae en Renee 


: Ausreichend Ce 


! Mangelhaft 4 SCHADENFREUDE | Freunden als | 
ae Ä Superzombie den Hintern versohlen SPASS | Obwohl wir jeden Level 89 


Schon mindestens zweimal gesehen 
haben: Toll ist's immer nocn! 


und dabei hämisch grinsen - super! 


PC-Games- 
Durchschnittswert 
Unsere Spielspaß-Wertung 

ist der Durchschnittswert 
aller Einzelnoten in der 

Motivationskurve. 

T 


: Ungenügend 2 


:  Ungenügend 1 


Ungenügend 0 


ONSTERPARTY | Zun Abschluss geht es noch einmal im Versus- 

bu Modus zur Sache. Unsere Gegenspieler haben gelernt, wehren sich 
tapfer. Wir gewinnen trotzdem, aber nur, weil sich die Gegenseite dank 
Friendly Fire selbst in Stücke schießt. Zielen lernen! 


ALLEINGANG | Den Einzelspieler-Modus testeten wir ebenfalls. zwei 
BEA Stunden lang rannten wir an der Seite der KI durch die düsteren 
Abschnitte und hatten durchaus Spaß. Dennoch, in die Wertung fließt diese 
Spielzeit nicht mit ein. Left 4 Dead ist und bleibt ein Mehrspieler-Shooter. 
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LEFT 4 DEAD 


Ca. € 50,- 
18. November 2008 


ZAHLEN UND FAKTEN 


: Genre: Mehrspieler-Shooter 


Entwickler: Valve 

Publisher: Electronic Arts 

Sprache: Deutsch 

Kopierschutz: Da der Shooter nur über 
die Online-Plattform Steam spielbar 
ist, benötigt Left 4 Dead keinen 
eigenen Kopierschutz. 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 
Grafik: Die Source-Engine leistet 
Ordentliches, Wunder vollbringt sie 
aber nicht. 
Sound: Tolle deutsche Synchronisa- 
tion, die Musik ist ein wichtiger Teil 
der Spielerfahrung. Nicht abdrehen! 


: Steuerung: Von den Machern von 


Half-Life (dt.) und Counter-Strike. 
Diese Aussage sollte reichen. 


MEHRSPIELERMODUS 

Umfang: 2 Modi: Versus- und Koop- 
Modus 

Zahl der Spieler: 4 (Koop), 8 (Versus) 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Minimum (Herstellerangaben!): Pentium 4 
3,0 GHz, 1 GB RAM, ATI 9600/Nvi- 
dia 6600 oder besser 

Empfehlenswert (Herstellerangaben!): Intel 
Core 2 Duo 2,4 GHz, 1 GB RAM, Ati 


:X1600/Nvidia 7600 oder besser 


JUGENDEIGNUNG 


USK: Keine Jugendfreigabe 

Die deutsche Version ist ge- 
schnitten. Spieler können keine 
Körperteile abschießen, Zombie- 
Leichen verschwinden nach sehr 
kurzer Zeit. Blut gibt es dennoch an 
jeder Ecke, Leichen stapeln sich in 
dunklen Ecken. 


DIE TEST-ABRECHNUNG 


Wir spielten Left 4 Dead vor Ort 
bei Valve. Zwei Tage lang konnten 
wir ungestört alle Modi auf Herz 


: und Nieren testen. Unsere Spiel- 


partner waren andere deutsche 
Journalisten. Valve ließ uns zu 
jeder Zeit vollkommen freie Hand. 
Gefundene Bugs: Keine. 


PRO UND CONTRA 


EI Einzigartige Atmosphäre, die vor 

Spannung nur so trieft 

EI) Zombies! 

EI) Zombies selber spielen! 

EI) Sauberes Parteien-Balancing 

El Der Kl-Director leistet wunder- 
volle Arbeit 

inszenierte Levels wie aus 

m Horrorfilm 


| 
e 
: 3 Magerer Inhalt, der schnellstens 


aufgestockt werden sollte 
] Wenig Auswahl an Schießprügeln 
Mit wenigen Mitspielern ist 
der Versus-Modus kaum 
spannend 


MEHRSPIELER-TESTURTEIL 


PC GAMES 
SPIELSPASS 


WERTUNG 
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4 LAHMER VOGEL | Helikopter nutzt Entwickler Treyarch gern als Zwischengegner. Aber es braucht keine bestimmte 
Taktik, sie zu besiegen. Stures Ballern reicht völlig aus. 


> BERECHENBAR | Ob explosives Fass, Benzinmotor, Feuerlöscher oder wie hier Parkautomaten, überall finden sich 
nützliche Objekte, die bei Beschuss in die Luft fliegen und so Ihre Gegner erledigen oder ablenken. 


James Bond: Ein Quantum Trost 


Von: Sebastian Weber 

Der berühmtes- 
te Geheimagent 
kehrt auf den 
PC zurück - sein 
Einsatz ist aber 
wenig glorreich. 


el Craig wirkt verblüffend real. 
och nicht nur grafisch erinner 
ieles an den oben genannten 
hooter, auch das Gameplay lehn 


Royale aus der Ich-Perspektive. 
Von der atemberaubenden Verfo 
gungsjagd auf den Kränen in Mada- 
gaskar bis hin zur Vergiftung Bonds 
während des Poker-Turniers, es ist ch stark an ihn an. 
starb, jagte er ihren Auftraggeber alles dabei. Aha-Momente, die den Die 15 Levels, begrenzt durch 
r. White bis zu dessen Haus. Was sonst durchschnittlichen Shooter ihren linearen Verlauf, beschäf- 
dann geschah, erfuhr das Kino- zumindest für Fans der Filmvorla- tigen Sie etwa fünf Stunden lang, 
publikum nicht; es musste war- ge besonders machen. dann flimmert bereits der Abspann 
en, bis Ein Quantum Trost in den Als Grundgerüst von Ein Quan- über den Monitor. Der Levelaufbau 
Lichtspielhäusern anlief. Genau an tumTrostnutztEntwickler Treyarch erweist sich nach kurzer Zeit als 
dieser Stelle setzt auch der gleich- die Call of Duty 4-Engine. Grafisch immer gleich. Sie durchlaufen ein 
namige Ego-Shooter ein. spielt Bond also in etwa derselben Areal, in dem eine gewisse Zahl an 

Doch wer nun hofft, die Story Liga wie das Kriegsspiel. Zwar gibt Schurken auf Sie wartet. Haben Sie 
des 22. Bond-Films nachspielen zu es hin und wieder einige hässliche alle ins Jenseits befördert, starte 
können, wird schnell enttäuscht. Texturen, das Gros der Objekte und Ein Quantum Trost ein Skript oder 
Schon nach drei Levels startet eine der Levelarchitektur sieht jedoch eine Zwischensequenz und hetz 
Rückblende und Sie erleben Casino gut aus. Vor allem der digitale Da- Sie so weiter durch bekannte Film- 


aniel Craigs erster Bond- 
B Einsatz Casino Royale 
| endete wie so oft in 
Hollywood mit einem Cliffhanger: 
achdem seine geliebte Vesper 


un<o3 


BALANCIEREN | Auf der Konsole verliert man 
durch Zittern des Analogstick das Gleichge- 
wicht. Ein Rätsel: Wie bringt man dagegen die 
Vorwärtstaste W auf dem PC zum Schlottern? 


Die Schwächen am Spielverlauf erkennt man leicht, denn er wiederholt sich ständig. ) 
Es gibt aber noch weitere - größere und kleinere - Fehler: 


ira 


m N 


SKRIPTS | Normalerweise schleicht man an der 
im Bild gezeigten Szene vorbei und sieht die 

Jungs kurz aufeinander schießen. Verweilt man 
länger, erkennt man, dass das keinen Effekt hat. ) 


KÜNSTLICHE INTELLIGENZ | Ihre Gegner rennen 
an Ihnen vorbei, um an ihren vorgegebenen 
Punkt zu gelangen, oder bleiben minutenlang 
reglos sitzen. Ziemlich unrealistisch. 


CLIPPING-FEHLER | Wo ist die Waffe hin? 
Clipping-Fehler treten immer wieder auf. Gerade 
dann nervig, wenn Charaktere in der Wand 
hängen bleiben .. 
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DE | Hinter einem 
stationären MG feuern 


Sie, bis die Rohre glühen JAMES BOND: EIN 

und der nicht enden QUANTUM TROST 

wollende Gegnerstrom ie Tetzieleistautefetefeleheeleteie etetade| 
Ca. € 50,- 


versiegt. 


= » COOL GEMACHT | 
Solche Nahkampfszenen 
sehen gut aus und sor- 
gen für Filmatmosphäre. 


30. Oktober 2008 


ZAHLEN UND FAKTEN 


: Genre: Ego-Shooter 

: Entwickler: Treyarch 

: Publisher: Activision Blizzard 
: Sprache: Deutsch 


Re Me Sep meisten | = | | a SE 
Motivationskurve Testversion: Verkaufsversion Spielzeit (Std.:Min.): 05:00 | liegen keinerlei Einschränkungen 


vor. 


; TUNDEN 0 2 3 5: 
: Herausragend.......10 R 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Grafik: Daniel Craig ist gut getroffen, 
: doch hier und da findet man häss- 
: liche Texturen und wenige Details. 
: Dafür strotzen manche Abschnitte 
; : vor Objekten. Die Explosionen se- 
j Befriedigend (see en ee 1 el Messe en ER En a ; i hen oftmals übertrieben groß aus. 

: : Sound: Gute Synchronisation. Der 
: James Bond-Soundtrack trägt viel 
: zur Atmosphäre bei. 


: Sehr gut 5) 
: Gut 8 


: Nach gut 7 


; ee 76 : Steuerung: Shooter-typische WASD- 

: Mangelhaft 3 A i 

: Museum voller explosiver Gastanks. ; steuerung, IM Deckung aubt die 

E derngend u PC-Games- Kameraperspektive selten die 

WARUM SCHLEICHEN? | Der erste SCHON ZU ENDE? | Plötzlich läuft | | Übersicht. 

; Level, in dem man schleichen kann. der Abspann, obwohl die Story noch BEE MESSE 

; Amen bringt aber keinen Vorteil. nicht beendet ist. ieh ter MEHESEIEFERMODUS 

E UnBENÜBEN..D Zee Umfang: Bond-Duell, Bond-Flucht, 
Br ee ee ee ; Goldener Colt, Gebietskontrolle, 


Klassisch, Konflikt, Team-Konflikt 
: - jeweils über Internet und LAN 


: Zahl der Spieler: 2 bis 12 
user (hresdeener dieneninidie- hestrikanischenikidersachar ie Sr 
ser berechenbaren Welt auch eher Chiffres im Hotel in Montenegro. MEINE MEINUNG / ; „HARDWAREANFORDERUNGEN 


5 : Sebastian Weber ; : Minimum: Athlon 64 4000+/P4 3,6 
als Kanonenfutter denn als Heraus- Zwar stellen auch diese Szenen zu | GHz, Geforce 9500 GT/Radeon 
orderung. Zu leicht lässt sich ihr keine große Herausforderung dar, } : X1950 Pro, 1 GB RAM 
Handeln vorhersehen, da es fast da Sie nur mit der Maus in ein D / Empfehlenswert: Athlon X2 6000+/Core 
immer ein paar wenige Deckungs- angezeigtes Fadenkreuz klicken, : \ : 2 Duo E8500, Geforce 8800 GTS/ 
punkte in der Karte gibt, welchedie dafür inszenieren die Entwickler Fr | Radeon HD 4850, 2 GB RAM 
Finsterlinge stets aufsuchen - fast sie filmreif. = 4 ‚ JUGENDEIGNUNG 
wie auf Schienen. Dass zudem ne- Treyarch versucht mit Schleich- „Starke Lizenz, mau- USK: Keine Jugendfreigabe 
i i j ; Wie für einen Ego-Shooter üblich, 
ben den schutzbie enden Mauern passagen und Stellen, an denen Sie es Gameplay - nur ee udn 
oder Felsen fast immer explosive Schlösser und Kameras hacken, Ab- R wi ; e EB 
fi ; fr . ö : ein netter Shooter ; Gegner zu erschießen. Das Spiel 
Fässer, Benzinmotoren oder Ahn- wechslung zu schaffen. Die Schlei- : : verzichtet auf Bluteffekte 
i e . ine] n i : Ich hatte mich eigentlich auf Ein ; | . 
iches stehen, wirkt unfreiwillig  cherei scheitert aber daran, dass ci 
misch. Genau wie in der Callof Sie nie gezwungen werden, leise le U IE ‚DIE TESTABRECHNUNG 
ANISEN: > 8 8 ‚ "5 ich ziemlich ernüchtert. Der Spielver- | Unsere Testversion lief ohne Pro- 
Duty-Reihe nervt diese Vorherseh- und behutsam vorzugehen. Die | lauf ist mir zu eintönig und zu vorher- : bleme, stürzte nur einmal ab, wies 
barkeit, wobei CoD 4 dies immer- einzige Belohnung für Vorsichtige ;sehbar. Es gibt nur wenige Lichtblicke, : aber etliche Clipping-Fehler auf. 
hin dank seiner drastischen Erzähl- besteht darin, dass sie es mit we- ‚etwa der Vergiftungslevel während | ; 
i n : der Poker-Runde, die aus dem ; nn 
weise locker wettmachte. niger Ganoven zu tun bekommen. i er { ondichsraldannadall 
Die einzigen Momente, in de- Das Hacken auf der anderen Seite aNODEEIDEHIELSINSWENIE MErBUS | ” 
et nl ; . : stechen. Außerdem wirkt der Titel getroffen 
nen bei Ein Quantum Trost die Er- geht viel zu leicht vonstatten. Was cher wie das Spiel zu Casino Royale, :E2 Viele bekannte Momente aus der 
zählweise den Spielspaß deutlich bleibt, ist ein passabler Shooter, das aufgrund der späten Veröffentli- : Filmvorlage 
hebt, sind die interaktiven Nah- der aber aus der Lizenz deutlich chung nur kleine een zu B a. und Nah- 
= i r\ x : Ein Quantum Trost bietet. | 
ampfsequenzen - etwa die gegen mehr hätte herausholen können. I En. Biorieinelsprecher und Sbung- 
: rac 
EI Auf Dauer eintöniger Spiel- 
:  verlauf 
:E Das Schleichen ist nie essenziell 
: E Gegner-Ki fragwürdig und 
: vorhersehbar 
BI Überraschend kurz 
: 9 Hacken-Minispiel zu einfach und 
: immer gleich 


: 5 wenig Einblick in die Geschichte 
von Ein Quantum Trost 


EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


PC GAMES 
SPIELSPASS 


WERTUNG 


SURREAL | Nachdem Bond vergiftet wurde, sollen Sie zu seinem Auto VESPERS ENDE | Wie aus Casino Royale bekannt, kämpfen Sie sich durch 
gelangen. Dank verschwommener Sicht gar nicht so einfach. das versinkende Haus. Das ist spannend und effektreich in Szene gesetzt. 
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FEDERVIEH | Schon früh im Spiel sehen wir, wie einer der Greifen 
einen Polizisten zerfleischt. Kein Wunder also, dass wir vor Respekt 
zittern, als wir später selbst gegen den Riesenvogel antreten. 


Legendary 


Von: Christian Schlütter berraschungen sind in wesen über die Metropole an der per Quick-Time-Event. Zum Glück 
P s | der Spielebranche reich- amerikanischen Ostküste herge- kommen die eher nervigen Mini- 

Die Entwickler we ich dünn gesät. Oftmals fallen. Ihre Aufgabe: die Büchse spielchen nur selten vor. 

. ahnt man schon weit vor Eintref- wieder zu schließen und die We- 
von Turning fen der Testversion, welche Quali- sen zu töten. Ein paramilitärischer Trupp 
e tat ein Titel ungefähr haben wird. macht ebenfalls Jagd auf Sie. Im 
Point (dt.) schla- Umso erfreulicher, wenn ein Spiel Das Getier ist auch der ein- amen von Deckards Auftrag- 
. dann doch einmal besser daher- drucksvollste Pluspunkt an Le- geber Le Fay soll der sowohl die 
gen wieder ZU kommt als angenommen. So ge- gendary. Vom geifernden Greifen Büchse als auch Deckard selbst 
. schehen im Falle Legendary. über leuchtende Lava-Biester bis auftreiben. Denn dieser hat seit 
u und liefern hin zu wieselflinken Werwölfen der Berührung mit der Kiste ein 
== R R In diesem Shooter verkör- - die Viecher sind wirklich schön begehrtes magisches Zeichen auf 
tatsachlich EINEN pern Sie den Meisterdieb Charles animiert, tauchen immer im rich- seiner Hand. Das Pseudo-Stigma 
: r Deckard, der angeheuert wird, um tigen Moment auf, um Schwung ist ein gekonnter Spielkniff. Die 
bugfreien, spaßi eine Kiste aus einem New Yorker in die Kämpfe zu bringen, und Lebensenergie, die Sie getöteten 
gen Shooter USeUM zu stibi zen. Der wir lich agieren sogar weitaus schlauer onstern damit absaugen, ersetzt 
2 spektakuläre Einstieg in das Spiel als so mancher Durchschnitts-KI- zum einen Medizinkästen, zum 
zeigt aber schon, dass es sich da-_ Dummbatz. Oftmals braucht es anderen lassen sich damit Gegen- 
bei nicht um ein normales Ausstel- spezielle Aktionen, um den Tieren stände verrücken und Feinde zu- 
ungsstück handelt. Vielmehr öff- beizukommen. Den Wölfen müs- rückstoßen. Das alles funktioniert 
net Deckard bei seinem Raubzug sen Sie zum Beispiel den Kopf ab- kontextsensitiv über eine einzige 
die legendäre Büchse der Pandora schlagen. Kommt Ihnen das Vieh Taste. So wird die Steuerung sim- 
und im Nu sind Horden von Fabel- zu nahe, erwehren Sie sich seiner pel und eingängig. 
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PUZZLESPIEL | Eines 
2| der besseren Rätsel: E 
Wenn Sie auf der einen 
Plattform die Fässer 


zerschießen, läuft Was- LEGENDARY 

ser aus und die hintere m a  — nennen 
i Ca. € 50,- 

Plattform senkt sich. en 


> GRUSEL | Die 
Geisterkinder aus der 
chinesischen Mythologie 
Sind gut gelungen und 
sorgen auf dem Friedhof 
für Gänsehaut. 


: ZAHLEN UND FAKTEN 
: Genre: Ego-Shooter 

Entwickler: Spark Unlimited 
: Titel vom selben Entwickler: Turning Point: 
: Fall of Liberty (dt.) 

Publisher: Atari 
: Sprache: Deutsch 


: Motivationskurve Testversion: 1.0.0 Spielzeit (Std.:Min.): 12:00 Kopierschutz: SecuROM, eine Online- 
I Aktivierung ist erforderlich. Das 
TUNDEN 0 1 2 3 4 5 6 7 8 3 10 1 12; Spiel kann fünf Mal auf bis zu zwei 


Herausragend .......10 x . 
Rechnern installiert werden. 


: Sehr gut 3 GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Grafik: Die Unreal Engine 3 dient als 
Grundlage, wird aber nicht völlig 
ausgereizt. 
Sound: Rockige, antreibende Musik, 

: dazu atmosphärische Soundkulisse. 
Wenig zu meckern! 
Steuerung: Typische WASD-Shooter- 


: Mangelhaft ee Nun 4 LAAANGWEILIG | Ankinier ee Re Re ee ee Steuerung. Die Energie-Hand ist 


: ut L) 


: Noch gut 7 


s Befriedigend 6 Je en en en 


Mangelhaft 3 Male knacken wir ein Türschloss. : sinnvoll umgesetzt. 
sy | Diese Aktionen werden zu eintönig. Pens _ MEHRSPIELERMODUS 
BOMBAST | Der Start des Spiels EINGESPIELT | Die Levels fesseln en Umfang: Nur ein Mehrspielermodus, 
UngenÜBeNd....] unterschiedlich stark an den Bild- Str rc || bei dem Rebellen und Söldner ge- 
A ? aller Einzelnoten In der * Fl 
: sehiemafttatzgem/Dleintes syn: Molivationskurve ; geneinander antreten, während die 
Ungenügend 0 T B . R 
TUNDEN 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1; Monster beide Seiten bedrohen. 


USETITRREIRATIREGRFEGBUSE AHIHERSIRAFRRERBRTEFERRARFIRFADTIFSFSETEFIGERGGTIRSIBERIFIHGHRRTFHGRELLHETRERNIORESELFRJEBELASSHSGELISTARTITFSFHRENIÄGFSHRRRLSEDAÄTITELFERGR EIERN EN SEITERILTEE unakunge : Zahl der Spieler: Bis zu acht Spieler 


: HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


: Minimum: Intel Pentium D805 2,6 
: GHz oder AMD Athlon X2 3800+, 
2 GB RAM, ATI Radeon X1600 oder 
: Nvidia Geforce 7600 GT 
Empfehlenswert: 2-GHz-Dualcore-Pro- 
: zessor, 4 GB RAM, Nvidia Geforce 
8800 GT oder ATI Radeon HD3850 


: JUGENDEIGNUNG 


USK: Keine Jugendfreigabe 
Es ist ein Wunder, dass Legendary 
es an der Indizierung vorbeige- 
: schafft hat. Werwölfe beißen Mit- 
: streitern den Kopf ab, Geisterkinder 
BRECHER | Im Eingangsbereich von Le Fays Turm stellen wir uns zwei ENDSPIEL | Der Kampf auf dem Dach des Turmes erweist sich als harte ; zerhäckseln Polizisten in riesigen 
Minotauren - dieser Kampf ist spannend und fordernd zugleich. Nuss, zumal der Speicherpunkt unglücklich gesetzt ist. Ventilatoren - die Gewaltdarstel- 
: lung reicht an vielen Stellen weit 
: Über das normale Shooter-Maß 


hinaus. 
Eine gerade Linie sind die Levels scheint einige Levelabschnitte Jens m wer IT II I: ä 
von Legendary meistens. Selten bei großen Vorbildern abgeschaut MEINE MEINUNG | ZDIEHESERERECHNEINGE 
findet sich ein abzweigender Weg zu haben. So erinnern etwa die Christian Schlütter ı\ m 
oder große, offene Räume. Meis-  Grusel-Passagen sehr an den Ir IT j \ Br j 


: Kritische Bugs oder gar Abstürze 
traten nicht auf. Hier und da hing 
ein Gegner zwischen Hindernissen 
fest, was aber den Spiefluss nicht 
sonderlich störte. 


tens werden Sie durch Trümmer Ravenholm-Level aus Half-Life 2 
oder Wände in eine bestimmte oder die entsprechende Szene 
Richtung gelenkt - und das ziem- in Crysis. Trotzdem gilt hier der 


| 1 
l 


lich auffällig. Gerade in den ersten schlaue Spruch „Besser gut ge- 2 

Spielstunden wirkt das Levelde- klaut, als schlecht selbstgemacht“ : „Spark istauf dem PRO UND CONTRA 

sign ziemlich abschreckend. Wer Die Entwickler befeuern SieinLe- richtigen Weg zum : 9 Packender Spielfluss ohne große 
durchhält, wird mit liebevoller ge- gendary durchgehend mit starken 8 8 Langen 


guten Shooter.“ E] Nettes Gegnerdesign 
; : El Gute Atmosphäre 


EB Leveldesign zu schlauchartig 


Stalteten Umgebungen belohnt. Die Eindrücken. Esgibt kaum Leerlauf- ; 8 i 
Physik-Rätsel, die Legendary zur Passagen. Mal schnappt sich ein Mit meiner Wertung erntete ich un- 


e : 

Auflockerung auf Ihrem Weg ver- Greif einen Ihrer KI-Kollegen, mal 17 KOEEE RED SNE DIE DS EI Cegner-Ki teilweise zu schlecht 
. . are . Ä . nn ist doch von Spark, oder? Das kann - 5 

teilt, dienen eher als Alibi. So öff- bricht ein riesiger Golem durch : doch unmöglich so gut sein?“ Sicher, . B wirkt an vielen Ecken aus er- 


nen Sie ein ums andere Mal Ventile, New Yorks Straßenschluchten, mal Legendary ist nicht perfekt. Und folgreichen Shaotern der letzten 
um die Nester der Lava-Monster zu stürzt ein Helikopter durch einen : innovativ ist es schon einmal über- AN 
z | 
n 


N ; 

= r 5 = f, : haupt nicht. Aber es liefert knackige, : 
erstören, oder schließen elektro Aufzugschacht zwar aufen alle lomnkimiertelinternailuns macht EINZELSPIELER-TESTURTEIL 
sche Türschlösser kurz. Das wird diese Ereignisse über Skripts ab, . j 


ne { . über zwölf Stunden durchgängig ; 
schnell langweilig. trotzdem sorgen sie dafür, dass spaß - und das zählt schließlich. Wer | 


a 
Legendary zu jedem Zeitpunkt :;einen geradlinigen, actionreichen 
Diebstahl ist nicht nur Deckards wie ein guter Actionfilm wirkt: Shooter zu schätzen weiß, sollte 
Profession. Auch Spark Unlimited brachial, schnell und spaßig. W Legendary eine Chance geben. . 
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SPIELSPASS 


WERTUNG 
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PUZZLESPIEL | Eines 
2| der besseren Rätsel: E 
Wenn Sie auf der einen 
Plattform die Fässer 


zerschießen, läuft Was- LEGENDARY 

ser aus und die hintere m a  — nennen 
i Ca. € 50,- 

Plattform senkt sich. en 


> GRUSEL | Die 
Geisterkinder aus der 
chinesischen Mythologie 
Sind gut gelungen und 
sorgen auf dem Friedhof 
für Gänsehaut. 


: ZAHLEN UND FAKTEN 
: Genre: Ego-Shooter 

Entwickler: Spark Unlimited 
: Titel vom selben Entwickler: Turning Point: 
: Fall of Liberty (dt.) 

Publisher: Atari 
: Sprache: Deutsch 


: Motivationskurve Testversion: 1.0.0 Spielzeit (Std.:Min.): 12:00 Kopierschutz: SecuROM, eine Online- 
I Aktivierung ist erforderlich. Das 
TUNDEN 0 1 2 3 4 5 6 7 8 3 10 1 12; Spiel kann fünf Mal auf bis zu zwei 


Herausragend .......10 x . 
Rechnern installiert werden. 


: Sehr gut 3 GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Grafik: Die Unreal Engine 3 dient als 
Grundlage, wird aber nicht völlig 
ausgereizt. 
Sound: Rockige, antreibende Musik, 

: dazu atmosphärische Soundkulisse. 
Wenig zu meckern! 

; | Steuerung: Typische WASD-Shooter- 

! Mangelhaft 4 De EN ER ker 4 LAAANGWEILIG | Zn niaanniear a RR TR ee er ee | Steuerung. Die Energie-Hand ist 


: ut L) 


: Noch gut 7 


s Befriedigend 6 Je en en en 


Mangelhaft 3 Male knacken wir ein Türschloss. : sinnvoll umgesetzt. 
sy | Diese Aktionen werden zu eintönig. Pens _ MEHRSPIELERMODUS 
BOMBAST | Der Start des Spiels EINGESPIELT | Die Levels fesseln en Umfang: Nur ein Mehrspielermodus, 
UngenÜBeNd....] unterschiedlich stark an den Bild- Str rc || bei dem Rebellen und Söldner ge- 
A ? aller Einzelnoten In der * Fl 
: sehiemafttatzgem/Dleintes syn: Molivationskurve ; geneinander antreten, während die 
Ungenügend 0 T B . R 
TUNDEN 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1; Monster beide Seiten bedrohen. 


USETITRREIRATIREGRFEGBUSE AHIHERSIRAFRRERBRTEFERRARFIRFADTIFSFSETEFIGERGGTIRSIBERIFIHGHRRTFHGRELLHETRERNIORESELFRJEBELASSHSGELISTARTITFSFHRENIÄGFSHRRRLSEDAÄTITELFERGR EIERN EN SEITERILTEE unakunge : Zahl der Spieler: Bis zu acht Spieler 


: HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


: Minimum: Intel Pentium D805 2,6 
: GHz oder AMD Athlon X2 3800+, 
2 GB RAM, ATI Radeon X1600 oder 
: Nvidia Geforce 7600 GT 
Empfehlenswert: 2-GHz-Dualcore-Pro- 
: zessor, 4 GB RAM, Nvidia Geforce 
8800 GT oder ATI Radeon HD3850 


: JUGENDEIGNUNG 


USK: Keine Jugendfreigabe 
Es grenzt an ein Wunder, dass 
Legendary ein USK-Siegel erhalten 
: hat. Einige Beispiele: Werwölfe 
: beißen Mitstreitern den Kopf ab, 
BRECHER | Im Eingangsbereich von Le Fays Turm stellen wir uns zwei ENDSPIEL | Der Kampf auf dem Dach des Turmes erweist sich als harte ; Geisterkinder zerhäckseln Polizis- 
Minotauren - dieser Kampf ist spannend und fordernd zugleich. Nuss, zumal der Speicherpunkt unglücklich gesetzt ist. ten in riesigen Ventilatoren - die 
: Gewaltdarstellung reicht an vielen 
: Stellen weit über das normale 
: Shooter-Maß hinaus. 


Eine gerade Linie sind die Levels scheint einige Levelabschnitte 


von Legendary meistens. Selten bei großen Vorbildern abgeschaut MEINE MEINUNG | SDIEBESEEAEREEHNEINGE 
findet sich ein abzweigender Weg zu haben. So erinnern etwa die Christian Schlütter R 0. oh 
oder große, offene Räume. Meis-  Grusel-Passagen sehr an den Ir IT j \ A j 


: Kritische Bugs oder gar Abstürze 
traten nicht auf. Hier und da hing 
ein Gegner zwischen Hindernissen 


tens werden Sie durch Trümmer Ravenholm-Level aus Half-Life 2 
oder Wände in eine bestimmte oder die entsprechende Szene 


Richtung gelenkt - und das ziem- in Crysis. Trotzdem gilt hier der | fest, was aber den Spiefluss nicht 
lich auffällig. Gerade in den ersten schlaue Spruch „Besser gut ge- 2 ! sonderlich störte. 
Spielstunden wirkt das Levelde- klaut, als schlecht selbstgemacht“ : „Spark istauf dem PRO UND CONTRA 
| iemli ie Entwi iei 04 P : i :BP der Spielfl h ß 
sign ziem ich abschreckend. Wer Die Entwickler befeuern sie nLe- : richtigen Weg zum : ı s er Spielfluss ohne große 
durchhält, wird mit liebevoller ge- gendary durchgehend mit starken t Shooter.“ Nettes PROBEN 
stalteten Umgebungen belohnt. Die Eindrücken. Es gibt kaum Leerlauf- | guten Shooter. N, 

ik-Rä i P ich ei Mit meiner Wertung erntete ich un- ‚5 Gute Atmosphäre 
Physik-Rätsel, die Legendary zur Passagen. Mal schnappt sich ein Er Kulleeneken sche ee Da: EI Leveldesign zu schlauchartig 

“r EI Cegner-Ki teilweise zu schlecht 


e 
Au ockerung auf Ihrem Weg ver- Greif einen Ihrer KI-Kollegen, mal ist doch von Spark, oder? Das kann t 
teilt, dienen eher als Alibi. So öff- bricht ein riesiger Golem durch : doch unmöglich so gut sein?“ Sicher, . B wirkt an vielen Ecken aus er- 
nen Sie ein ums andere Mal Ventile, New Yorks Straßenschluchten, mal Legendary ist nicht perfekt. Und folgreichen Shootern der letzten 
um die Nester der Lava-Monster zu stürzt ein Helikopter durch einen innovativ ist es schon einmal über- Jahre zusammengeklaut 
Z | 
n 


N 
erstören, oder schließen elektro- Aufzugschacht - zwar laufen alle haupt nicht. Aber es liefert knackige, 
ische Türschlösser kurz. Das wird diese a öberskripts.ab, :-nbrimereinterhallung, mact EINZELSPIELER-TESTURTEIL 

ne ö { . . über zwölf Stunden durchgängig ; 
schnell langweilig. trotzdem sorgen sie dafür, dass spaß - und das zählt schließlich. Wer 

Legendary zu jedem Zeitpunkt einen geradlinigen, actionreichen 
Diebstahl ist nicht nur Deckards wie ein guter Actionfilm wirkt: Shooter zu schätzen weiß, sollte ; 
Profession. Auch Spark Unlimited brachial, schnell und spaßig. W Legendary eine Chance geben. . 
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LEISTUNG DURCH QUALITÄT 
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Von: Sebastian Weber 7 DAMPFHAMMER | Je weiter Sie vorankommen, desto 


i mächtiger werden Laras Waffen - das ist auch nötig. 
Die Unterwelt 


S erzittert - Lara 

ey Croft setzt auf 

S Bewährtes, 
scheitert aber an 


Bekanntem. 


GRABRÄUBER | Diesmal geht es um mehr als 
nur ein sagenumwobenes Artefakt. 


Tomb Raider: Underworld u 


ara Croft ist ein Phäno- Heldin erklärt, den Ausgang errei den. Wer den Vorgänger nicht ge- dem riesigen Maya-Tempel-Areal 

men. Mit Legend kehrte chen. Als dann dort Laras Freunde spielt hat, hat dabei allerdings das schneller fortzubewegen, steigt 
die Archäologin zu ihrem das Feuer auf sie eröffnen, macht Nachsehen. Frau Croft auf ihr Motorrad. Das 

alten Glanz zurück, Anniversary sich völlige Verwirrung breit. Ab allerdings steuert sich viel zu ner- 
dagegen wies ein paar Schwächen diesem Zeitpunkt erzählt Under-- Am Spielverlauf selbst nimmt vös und Sie sind die gesamte Zeit 
auf. Jetzt hat Crystal Dynamics world in Rückblenden, wie es zu Crystal Dynamics nur Detailver-- über damit beschäftigt, anzufah- 
das neue Abenteuer Underworld den beschriebenen Ereignissen änderungen vor. Die Zahl der Ein- ren, wenige Meter später abzu- 
fertiggestellt und bereichert die kommen konnte, um die Geschich- satzorte fällt in Underworld ge- steigen, einen Schatz oder Rätsel- 
Reihe mit einigen Neuerungen - te am Ende mit bereits aus den ringer aus als in den Vorgängern, gegenstand aufzuheben, wieder 
manche sinnvoll, einige nervig. Vorgängern bekannten Charakte- dafür beeindrucken sie durch ihre loszufahren, einen Schatz zu fin- 
Am Anfang blitzen erst einmal ren und einem abgefahrenen Aus- Größe. Der Mexiko-Level zum den, anzuhalten und so weiter. Das 
Fragezeichen über den Köpfen flug in die nordische Mythologie Beispiel beansprucht Ihr rätsel- erhöht die Spielzeit ohne Frage, 
von Hobby-Abenteurern auf. Lar- aufzulösen. Teilweise wirkt das erprobtes Hirn beim ersten Anlauf nervt aber auf Dauer etwas. Vom 
as Anwesen steht in Flammen, Sie arg konstruiert und überladen, gut zwei Stunden. Doch die Größe gleichen Schlag ist so manches 
wissen nicht, warum, und sollen dafür endet die Reliquienhatz um und Spielzeit erkauft Underworld Rätsel: Crystal Dynamics wollte 
im Tutorial-Level, der die wich- den Globus so, dass selbst offene teilweise durch eher nervige als es den Spielern scheinbar nicht 


tigsten Fähigkeiten der kessen Fragen aus Legend geklärt wer- spannende Elemente. Um sich in zu schwer machen, den Abspann 


WIDERLICHE GESELLEN | Die Untoten, auf die man später trifft, stecken einige Kugeln weg und sterben TIMING-FRAGE | Viele Fallen in den Tempelanlagen sollten Sie erst beobachten. Bei der im Bild etwa gehen 
erst, wenn man die am Boden liegenden Gesellen zerstampft. Sind Sie zu langsam, stehen sie wieder auf. manche Flammensäulen für kurze Zeit aus. Haben Sie das System verstanden, kommen Sie langsam voran. 
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von Underworld zu erreichen. Als 
seltene Lichtblicke in den vielen 
Schalterrätseln streuen die Ent- 
wickler Physikspielereien ein. So 
schieben Sie zum Beispiel einma 
eine riesige Kiste unter eine Wip- 
pe, damit die nicht mehr nach un- 
ten nachgibt, oder wickeln das Sei 
Ihres Enterhakens um einen Stein, 
um ihn dann mit einem Ruck von 
seiner Plattform zu ziehen, sodass 
er den Weg freigibt. Viele der 
Denkaufgaben bestehen jedoch 
nur aus Variationen einer Heraus- 
forderung, sodass Sie - wenn Sie 
das erste Rätsel durchblickt haben 
- die folgenden im Handumdrehen 


ka 


<FAHREINLAGEN | 
Ständiges Anfahren, 


wieder Weiterfahren: 
Die Motorradeinlage 
ist abwechslungs- 

fg reich gemeint, nervt 
aber. Die Steuerung 

J fällt zu nervös aus. 


n; 


4 SICH WIEDERHOLENDE RÄTSEL | 
Ein und dasselbe Rätsel mehrmals 
hintereinander lösen - auf Dauer 
wenig spannend. 


KAMERA | Keine oder einge- 
Schränkte Sicht - das erleben Sie in 
Underworld oft genug. Der Sprung 
ins Ungewisse wird zur Routine. 


DAS ZERRT AN DEN NERVEN ÄBITTE BEIBEHALTEN 


Ein paar Momente im neuen Tomb Raider stellen Sie auf eine harte Gedulds- 
probe. Was am meisten nervt, verraten wir Ihnen hier: 


Crystal Dynamics hat aber auch Verbesserungen eingebaut, welche die Laune 
heben. Die drei besten zeigen wir Ihnen: 


> KLETTERN | Auch wenn es nicht so 
frei ist wie erhofft, das Freeclimbing 
erweitert den Aktionsumfang sinnvoll 
und sieht zudem richtig gut aus. 


<QUICKTIME-EVENTS | Endlich 
kein stupides Tastendrücken zur 
richtigen Zeit mehr. Stattdessen 
lassen Sie Lara springen, 

Sich ducken oder sich schnell 
weiterhangeln - ganz so, wie 

es die Situation verlangt. 

Ein Zeitlupeneffekt kündigt 
solche Szenen zudem an und 
erleichtert sie. 
Zu IF 


<DUALES FEUER | 
Zwei Gegner 
gleichzeitig 
anvisieren, das 
erleichtert so 

4 manchen Kampf. 
Auf Wunsch 
konzentrieren Sie 
aber auch weiter- 
hin die Kugeln auf 
einen Schergen, je 
nach Situation. 


lösen, um etwa ein Tor zu öffnen 
oder einen Mechanismus in Gang 
zu setzen. Das mag für Anfänger 
von Vorteil sein, Tomb Raider- 
Kenner kommen so aber locker 
durch Underworld, ohne ihre Ge- 
hirnwindungen zu sehr verbiegen 
zu müssen. 


Herausfordernder fällt dage- 
gen der Kern des Spiels aus: 
die Kletterei. Die Levels haben die 
Entwickler so entworfen, dass es 
selten auf den ersten Blick ersicht- 
lich ist, wie und wo es weitergeht. 
Wer deshalb einmal nicht weiter- 
kommt, darf auf ein praktisches 


UNGEHEUER DER TIEFE | Einige Schauplätze liegen unter Wasser. Dort warten gefräßige Haie auf Sie, 
die angreifen, wenn Sie ihnen zu nahe kommen. Auf Dauer sind es aber unrealistisch viele. 
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Hilfesystem zurückgreifen. Dank 
der neuen Sonarkarte erkunden 
Sie den Raum, in dem Lara gera- 
de steht, und entdecken so auch 
versteckte Durchgänge. Ein All- 
heilmittel verabreicht Ihnen Un- 
derworld damit nicht, es hilft nur, 
gelegentlich zu erkennen, was Sie 
als Nächstes erklimmen sollten. 
Die vielfältigeren Manöver von 
Lara gestalten die Kraxelei zu- 
dem flexibler und dynamischer als 
bisher. Sie turnt am Reck, hangelt 
sich an Vorsprüngen entlang, ba- 
lanciert auf Pfosten und übt sich 
neuerdings sogar im Freeclimben. 
Ähnlich wie Altair in Assassin's 


Creed bewegt sich Lara an dafür 
vorgesehenen Stellen wie von 
selbst und sucht sich stets den 
nächsten greifbaren Stein. Ganz 
so frei wie erhofft fällt das zwar 
nicht aus, denn meist gibt es doch 
nur einen oder vielleicht mal zwei 
Wege an die Spitze, aber das Ge- 
lettere fügt sich nahtlos in die Ak- 
robatikfähigkeiten von Frau Crof 
ein. Zähltt man den Greifhaken 
noch dazu, ergibt sich ein beein- 
druckendes Bewegungsrepertoir 
der Abenteurerin. Den einzigen 
Strich durch die Kletterrechnun 
macht dabei die suboptimale Ka- 
meraführung. Oft steht man so an 


[g>} 


PFUI, SPINNE! | Haben Sie Angst vor den achtbeinigen Krabblern? Dann freuen Sie sich auf den Mexiko- 
Level. Dort treffen Sie auf gigantische Vertreter, die aber keine große Gefahr für Lara darstellen. 
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einem Felsvorsprung oder einer betreten können und über Ihnen Neben all der Kritik hat Under- N, v rmernIT IHN I 
Wand und sieht sein Ziel nicht, schweben. Das macht es einfach, world aber auch Lob verdient, : MEINE MEINUNG / 
springt also ins Ungewisse, daUn- sie wieder in die Unterwelt zu denn grafisch beeindruckt Laras : Sebastian Weber 
derworld Lara frontal zeigt, statt schicken. neues Abenteuer durchaus. Gera- : */ 
einem zu verraten, was vor ihr Falls es aber doch einmal de dass Sie in den großen Levels n I 
wartet. So mancher Absturz ist die brenzlig wird, weichen Sie Ihren oft gigantische Räume überbli- N 
unangenehme Folge. Gegnern aus, indem Sie Adrenalin cken, die Sie bis zum Ende des A 
einsetzen, das die Zeit etwas ver- Levels durchquert haben, Un- 

Abseits all der Rätseleinlagen langsamt. Dieses Adrenalin steigt derworld dafür aber nicht mit | „Die neue Lara: 
steht aber auch Action auf dem durch erledigte Gegner, mehr als Details und Objek en knausert, | hübsch, imposant, 
Programm. Die Gegnerschar ist Zeitlupe gibt's dann aber auch verblüfft immer wieder. Und auch z m 
dabei vielfältig: Ob riesige Spin- nicht zu bestaunen und es fehlt in Sachen Akustik macht Crystal aber nicht perfekt 
nen, Tiger, bewaffnete Söldner das gewisse Etwas. In Anniversa- Dynamics alles richtig. Die Musik ES gab einige Momente, In denen 
oder untote Wikinger, Sie bekom- ry gab's ein schickes Ausweich- wirkt nie aufdringlich, passt wun- ‚Ch vor Wut gerne in die Tastatur 

: gebissen hätte. Wenn mal wieder 


men einiges vor den Lauf. Lara manöver mit dabei ausgeführtem derbar auf die Spie momente und | die Kamera nicht das zeigt, was in- 
hüpft und springt durch die Ge- Präzisionsschuss. In Underworld die deutsche Synchronisierung | teressant wäre, Lara sich irgendwo 
gend, schleudert Granaten oder suchen Sie so etwas vergebens. kann sich hören lassen. Ledig- nicht festhält und dann in die Tiefe 
ritt die fiesen Schergen sogar aus Ebenfalls auf Zeitlupe setzen die lich mancher Gegnersound, etwa stürzt oder ich mit dem Motorrad 

den Latschen. Das alles hört sich Quicktime-Events. In Legend und das Brüllen von Tigern, das Sie trotz Anlauf nicht über eine Rampe 
b Ietakulä al ist Anti sie dabei Mi b dis Raubkai ; komme, schießt der Puls auf 180. 
aber spektakulärer an, als es ist. nniversary mussten Sie dabe inuten, bevor die Raubkatzen her trotz all dieser Momente: Un- 


Denn gefährlich werden Ihnen die noch bestimmte angezeigte Tas- aus dem Gebüsch springen, hören :derworld macht durchaus Spaß und : 


onster nur, wenn sie in großer ten rechtzeitig drücken. Stattdes- können, stört die Atmosphäre ein löst vor allem die eine oder andere 
enge auftreten. Schuld daran: sen gibt es nun an einigen Stellen wenig. ‚Frage, die Kennern von Legend 
die hin und wieder aussetzende im Spiel Situationen, in denen Am Ende bleibt ein gutes neues Ylelleicht noch im Kopf herumgeis- 


e i ; - : s i . ö :tert. Und die Neuerungen, die sich 
ünstliche Intelligenz. So kommt die Zeit verlangsamt und Sie mit Tomb Raider, mit einem jedoch et- | Crystal Dynamics ausgedacht hat, 


es vor, dass Spinnen an Säulen Laras normalen Fähigkeiten wie was faden Beigeschmack. Nichts- passen nahtlos in den Spielverlauf. 
hängen bleiben und dann leichtes Springen oder Ducken reagieren destotrotz bekommt man Lust auf Jetzt hätte nur die Spielzeit etwas 

Futter für Ihre Kanonen sind oder sollen, was sich deutlich besser in ein weiteres Techtelmechtel mit länger und abwechslungsreicher 
andere Gegner eine Rampe nicht den Spielverlauf einfügt. Frau Croft. En N iii 


PRO UND KONTRA 


RÄTSEL AUF DEM PRÜFSTAND 


© Rätsel bestehen aus mehreren Unter- 8 Es gibt viele, meist simple Schalter- 
Die meisten Denkaufgaben bestehen aus mehreren Teilen. Das macht sie auanel, : ; rare : : 
R : ; : a2 j EI Die Aufgaben sind logisch aufgebaut BE Aufgaben wiederholen sich oder 
umfangreich. Sind sie aber gleichzeitig auch gut? und überfordern Anfänger nicht. unterscheiden sich nur in Details. 
BE wie bei Tomb Raider üblich, beherr- BE] Komplexität der Mechanismen steigt 
schen die Denkaufgaben die Spielzeit. im Verlauf der Spielzeit kaum an. 


«Gebündelt treffen die 
Sonnenstrahlen auf den 

opf der unteren Statue, was 
einen Gang darunter öffnet. 
Viel Aufwand dafür, dass 
man einen kleinen Schritt 
weiterkommt. 


v Auf der Steinplatte am 
Boden stehen zwei Statuen, 
die einen spiegelnden 
Fächer in der Hand halten. 
Herauszufinden, dass man 
diese nun in die Sonnen- 
strahlen schieben soll, dürfte 
niemanden überfordern. Ein 
paar kniffligere Einlagen 
hätten für längere Spielzeit 
und mehr Spaß gesorgt. 


4 In einem thailändischen 
Tempel setzen Sie große 
Edelsteinplatten in die Hände 
der Steinfigur. Mithilfe eines 
Mechanismus bewegt die 
Figur ihre gigantischen Arme 
herunter, sodass Lara heran- 
kommt. Das dafür nötige 
Schalterrätsel ist aber - mit 
einer winzigen Änderung - 
zweimal gleich. 


» Nachdem beide Edelsteine 
in der Hand der Figur sind, 
bündeln diese die Sonnen- 
strahlen auf eine Steinplatte 
in der Mitte des Areals - 
ziemlich vorhersehbar. 
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TOMB RAIDER: . 


UNDERWORLD ANTIEHE 


Ca. € 50,- 


ZAHLEN UND FAKTEN 
: Genre: Action-Adventure 
Entwickler: Crystal Dynamics 
: Publisher: Eidos 
: Sprache: Deutsch 
Kopierschutz: SecuRom, laut Publisher 
: ohne Einschränkungen durch Akti- 


VERWIRRUNG | Der Start von Underworld überrascht: Croft Manor ZWEI LARAS? | Die Story von Underworld ist wie gewohnt recht vierung oder ähnliches. 

steht in Flammen, Laras Freunde schießen auf sie. Erst Rückblenden verrückt und abgedreht - was es mit der zweiten Lara auf sich hat, 
erklären, wie es dazu kam und was es damit auf sich hat. Ein Einstieg, der verraten wir an dieser Stelle nicht. Aber ab diesem Zeitpunkt nimmt die GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 
Lust auf mehr macht. Geschichte noch einmal an Fahrt auf und Sie treffen einige Bekannte. Grafik: Charaktere wirken spielzeug- 


haft, die Architektur innerhalb der 
Levels ist detailliert, die Areale sind 
aber oft sehr düster. 
Sound: Passende Musikuntermalung, 
die nie zu aufdringlich aus den 
Boxen schmettert, gute Synchro- 

: nisation. Hin und wieder jedoch 
scheinbar zu früh abgespielte 
Soundeffekte. 
Steuerung: Sowohl per Gamepad als 

: auch mit Maus und Tastatur gut 

: spielbar, lediglich die Kamera er- 
schwert das Vorankommen manch- 
mal - obwohl sie frei drehbar ist. 


. HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Ere < S Minimum: Athlon 64 3500+/P4 
NA TOLL | Nachdem wir das erste große Rätsel in Mexiko gelöst DAS KENN ICH SCHON | Ein und dasselbe Rätsel dreimal hintereinan- mit 3,4 GHz, Geforce 7600/8600 
haben, müssen wir innerhalb einer bestimmten Zeit ein Tor erreichen, der mit nur ganz kleinen Detailveränderungen - so erhöht sich die GT/9500 GT oder Radeon X1800 XT, 
sonst schließt es sich. Was für ein Zufall, dass ausgerechnet jetzt neue Spielzeit, nicht aber der Spielspaß. Ein Problem, das uns nicht nur einmal 1 GB RAM (XP)/2 GB RAM (Vista) 
Gegner auftauchen. Wenig motivierend. das Archäologenleben vermiest. Empfehlenswert: Core 2 Duo E8500/ 
: Athlon 64 X2 6400+ oder Phenom 
X4 9950 BE, Geforce 9800 GTX+/ 
: R a ‘ ” u \ \ “ i Radeon HD 4870, 2 GB (XP)/4 GB 
Motivationskurve Testversion: Version 1.0 Spielzeit (Std.:Min.): 11:30 | (Vista) 


JUGENDEIGNUNG 


USK: Ab 12 Jahren 

Die meiste Zeit sind Sie damit 
beschäftigt, durch alte Ruinen 

zu klettern. Dort treffen Sie auf 
ierische und übernatürliche 
Gegner, menschliche Widersacher 
nd selten. Die bluten aber, wenn 
Sie sie treffen, die Gewaltdarstel- 
ung ist jedoch an keiner Stelle 
übertrieben. 


TUNDEN 0 1 2 
Herausragend .......10 


: Sehr gut 9 
: Gut 8 


Noch gut 7 


[%) 


Befriedigend 6 [en em en en Erlasse Ahkensren 3 Nm 


: Ausreichend I ee 


H ENORM | Endlich haben wir das 


: Mangelhaft 1 Ve beeindruckend in Szene gesetzte MT || le en | ! 

. WO GEHT ES WEITER? | Die Rätsel in Thailand gelöst. 80 : DIE JESEEABRECHNUNG 
een Hilfestellung ist zu schwammig, - i Unsere Testversion lief stabil und 
i ne 5 PC-Games- j Ace; 

EUNBENÜBENG.....2 ee an NERVIG | In Mexiko müssen wir den gesamten Durchschnitiswert USSIE. 
tern een Thailand Weg durch den Level zurück, um ihn zu beenden, "Unsere Spielspaß-Wertung | : PRO UND CONTRA 
;  Ungenügend | ala 1063 m nENeNN und treffen da wieder auf bekannte Gegner ist der Durchschnittswert | 5 
minutenlang nicht. Nervig. = al anne | EI Abwechslungsreiche Levels 


!  Ungenügend 0 


El Laras neue Fähigkeiten fügen 
TUNDEN 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 2: 


sich gut in den Spielablauf ein. 
EI Quicktime-Events leichter zu 
durchschauen. 
E) Underworld knüpft an die Story 
von Legend an, .. 
BE .. was es für Neueinsteiger teil- 
weise undurchsichtig macht. 
EI Rätselablauf wiederholt sich 
schnell. 
EI Kämpfe fallen zu leicht aus. 
8 Schlechte Kameraführung 
BE Motorradfahren nervt mit der 
Zeit. 
BE Fragwürdige Kl 


EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


BR m. FE e ‚ PC GAMES 
GRANDIOS | Ein riesiges Kletterrätsel. Sie müssen sich an Stangen WIE VIELE DENN NOCH? | Am Ende von Underworld ergießt sich SPIELSPASS 
entlangschwingen, Vorsprünge erklimmen, Timing-Aufgaben lösen und eine riesige Gegnerladung über uns. Dank einer übermächtigen WERTUNG 
Schalter an die richtige Stelle schieben. In nur einer Denkaufgabe vereinen Waffe besiegen wir die Ungetüme aber, ohne selbst auch nur einen Treffer 
die Entwickler alles, was Tomb Raider ausmacht. Toll. einzustecken. Das macht die Sequenz zu einfach. 
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LIEBES LEBEN | Bully spielt mit Lehrer-Klischees en masse, ist aber nie oberflächlich. 


A KARTOFFELKOPF | witzige Kostüme wie dieses Pommes-Outfit lassen sich durch kleine Missionen freischalten. ; 
Sogar Passanten reagieren mit bissigen Kommentaren auf Ihre dämliche Kleidung. 


» BLAUES LICHT | Nichtspielercharaktere bieten zufällig gestreute Botengänge an. Die sind meistens unterhaltsam und 
sorgen dafür, dass sich die Bullworth Academy wie eine lebendige Schule anfühlt. 


Bully: Die Ehrenrunde aan 


Von: Christian Schlütter ut zwei Jahre ist es jetzt ker bis hin zu reichen Schnöseln. Bedeutung, auch wenn Sie dadurch 
| her, dass die Playsta- Diese überzeichneten Klischees Boni erhalten. 

Rockstars Schul- u tion-2-Version von Bully geben dem Spiel einen enormen Viel wichtiger wird dann näm- 

“ ea erschien. Vielfältige Konsolen- satirischen Einschlag. lich die spannende Geschichte. 

hof-Rüpelei Ist Umsetzungen und Diskussionen Wäre dieser Ansatz nicht, könn- Von Verrat, Loyalität und Respekt 

um die Darstellung von Gewalt te man Bully tatsächlich Gewalt- erzählt die Story, und das kom- 

auch auf dem auf dem Schulhof später hat die verherrlichung vorwerfen. Denn primiert auf die Lebenswelt eines 

PC . t li t Ehrenrunde-Edition des Spiels der schula Itag wird bestimmt von Mittelschülers. Bully als kleinen 

INTE IgEN ’ nun den PC erreicht und liefert Prügeleien, Steinschleudereinsatz, Bruder von Grand Theft Auto 4 

dort ebenfalls humorvolle Unter-- Einbrüchen und Mobbing. Die hu- zu beschreiben, wäre am Thema 

offenbart aber haltung. morvolle Überzeichnung des Gan- vorbeigeschossen. Die Schulhof- 

einige Lern- Als 15-jähriger Außenseiter zen bewahrt Bully aber vor allzu Atmosphäre besitzt ihren ganz 

Jimmy Hopkins kommen Sie in harschen Killerspiel-Diskussionen. eigenen Charme. Auch wenn sich 

schwächen Bully: Die Ehrenrunde an die Bull- Als Schüler hat Jimmy natür- Gemeinsamkeiten mit der hausei- 
ü worth Academy und erkämpfen lich Pflichten. Die Schulstunden genen Konkurrenz finden lassen. 

sich dort den Respekt der ver- sind eine amüsante Ansammlung Denn genau wie Niko Bellic be- 

schiedenen Gruppen. Die reichen von Mini-Spielchen. Im späteren reist Jimmy Hopkins eine offene, 

von Strebern über Sportfanati- Verlauf verlieren diese jedoch ihre lebendige Welt, nimmt frei Aufträ- 


m — — — u nn u S 


Kat 


MUSISCH BEGABT | Zu Beginn ackern wir noch die einzelnen RESPEKT VERDIENEN | In einer ersten großen Aufgabe besiegen FEINMOTORIK | Der Werken-Unterricht wird aufgrund der hakeli- 
Schulstunden ab. Die Mini-Spiele sind durch die Bank witzig. wir den Schulhof-Rowdy im Zweikampf. Jetzt geht es richtig los! gen Maus-Steuerung zum Desaster. Schade drum! 
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BOTANIKER | Klasse! 
Für eine Nebenmission E 


erledigen wir eine BULLY: 

seltene Pflanze. DIE EHRENRUNDE 

> AUFDIENERVEN| EEE — ——-000000..000004000000.0... 
ca. € 30,- 


Das Aufnahme-Spielchen 
für die Streber-Gruppe 
ist hart geraten. Nach 
fünf Versuchen nerven 
die Asia-Musik und das 
Sumo-Spielprinzip. 


24. Oktober 2008 


: ZAHLEN UND FAKTEN 

; Genre: Action-Adventure 

: Entwickler: Rockstar Games 

: Publisher: Take 2 

: Sprache: Sprachausgabe Englisch mit 


i i RR en de deutschen Untertiteln 
Motivationskurve Testversion: Verkaufsversion 1.0 Spielzeit (Std.:Min.): 16:00  Koolerschitz Keine cD-Abfrngeräder 
: TUNDEN 0 2 4 6 8 10 12 14 1; Online-Aktivierung 


| Herausragend .......10 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


Grafik: Der Konsolen-Herkunft und 
: der Zeit zollt Bully Tribut und 

bietet dadurch keine zeitgemäße 
: Grafik mehr. 
: Sound: Die Musik ist wirklich mitrei- 
: ßend, die Sprachausgabe perfekt - 
: aber leider nur auf Englisch. 


: Sehr gut 6) 


: Gut Hr 1 00 2 ie / Bee Er u 


: Nach gut 7 


Befriedigend u ee | elle DEJA-VU | Nur selten kommt einem AlMeeeeeeemme Base Hans Kessesssmseseesssesuuee ; 


ein Mini-Spielprinzip bekannt vor. 


i Ausreichend u ne [MEHRERE ING. IRGEARORR, Ansonsten motiviert Bully lange. 1 PRESSEN ; j 

: : Steuerung: Per Tastatur recht hakelig, 

i Mangelhaft A Ve ee er Me en ee Ende: ee ee E er | ! mit dem Gamepad akzeptabel 

E Mangelhaft 81 : MEHRSPIELERMODUS 

E UnBemÜBendnn.2 PC-Games- ; : Umfang: Kein Mehrspielermodus 

AUSGANG | Wir erkunden die TIEFPUNKT | Nach einer mehrtei- Durchschnittswert || ; : vorhanden, Bully: Die Ehrenrunde 

EURBENDBEN u] nahe Stadt: mehr Missionen, mehr ligen Mission hängt das Spiel, wir u : ist ein reines Einzelspieler-Spiel 
Möglichkeiten, mehr Spielspaß. müssen von vorne anfangen. aller inzelnoten inder | | : 

!  Ungenügend 0 „Motivaionskurve - HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


N ee ee ee ne ee : Minimum: Intel Pentium 4 (3 GHz+) 


: oder AMD Athlon 3000+, 1 GB 
RAM, Nvidia 6800 oder Ati Ra- 


E IR EEE EEE GEETEENUEEIEE AU IERERGFEEFEEEREENEIEEEIE SEINE: : deon X1300 
ge an, geht einem mehr oder min- stand nicht aufheben ließ. Äußerst : 
der geregelten Tagesablauf nach frustrierend! Hinzu kommen das MEINE MEINUNG | ‚QUGENDEIGNUNG 
und legt sich immer wieder mit  konsolentypische Speichersystem : Christian Schlütter ee N 
der Obrigkeit an. Eine Mischung, sowie einige Grafik-Fehler. Bei 5 | dargestellt wird, beherrscht doch 
die ungemein zum Weiterspielen einem Titel, der nun schon zwei | Gewalt den Tagesablauf an der 
anspornt. Jahre auf seine Umsetzung für 


: Bullworth Academy. Prügeleien 
den heimischen Rechner wartet, ; sind ein Hauptteil des Spiels. 


Der Klassen-Primus ist Bully wäre mehr Sorgfältigkeit möglich ; Zudem werden Vorurteile Beschürt, 
trotzdem nicht. Denn Rockstars und nötig gewesen. : „Ein Wunderkind! N ee 
Titel krankt an der schlechten Um- An der Grafik wurde im Ver- Aber leider etwas =k anzutreffen. Das Ganze = 
setzung für den PC. Die hakelige gleich zur Xbox 360-Versionnichts : ER? j : aber humoristisch und sarkastisch 
Maus-Tastatur-Steuerung könnte geändert, weshalb Bully: Die Eh- : schlampig! | : abgegrenzt. 
der geneigte Spieler noch ver- renrunde für heutige Verhältnis- en - DIE TEST-ABRECHNUNG 
kraften, denn nach einigen Stun- se ziemlich veraltet und hässlich : Und das ist angesichts vieler staub- | Wir testeten die Verkaufsversion, 
den schließen Sie sowieso das aussieht. Wunderbar hingegen der trockener Titel Gold wert. Gerade ; die die Versionsnummer 1.0 trägt. 
Gamepad an. Ton: Die vielen kleinen Kommen- der abgedrehte Humor und die :  Grafik- und Programmierfehler be- 
Viel schwerer wiegen aber die tare der Nichtspielercharaktere :abwechslungsreichen Missionen sind : ; einträchtigten teilweise das Spiel- 
zahlreichen Bugs. In unserem Test lassen Sie ein ums andere Mal ;der Grund, weshalb ich über die klei- ; geschehen. Zweimal stürzte das 
: ; PRSETANEN? nen Fehler dieses Spiels hinwegsehe. : Programm auf jeweils unterschied- 
stürzte Bully zweimal komplett schmunzeln und die situations- Trotzdem wäre mehr für Bully drin : lichen Rechnern ab. Ansonsten lief 
ab, einmal sogar mitten in einer abhängige Musik bietet von Funk gewesen. So hatte ich eher das Ge- Bully: Die Ehrenrunde einigerma- 
mehrstufigen Mission. Einen an- bis Elektro für jeden Geschmack :fühl, die PC-Umsetzung wurde nicht : ßen stabil und flüssig. 
deren Auftrag konnten wir nicht etwas und treibt das Geschehen so recht ernst genommen. Schade um PRO UND CONTRA 
beenden, weil sich ein Gegen- immer genau richtig voran. u .@ine Perle des Geschichtenerzählens! Eirskiassperacarerer 
: El Große, frei begehbare Welt, die 
ebendig wirk 


: EB Abwechslungsreiche Missionen 
: und Mini-Spiele 
:E Sympathische, vielschichtige 


Schad Charaktere 

SCHnaen & Ss * .. 

- z BI Einige wenige Grafik- und 
ua \ \ :  Programmier-Bugs 


: EB Abstürze und konsolenartiges 
:  Speicherpunktesystem 
8 Mittlerweile veraltete Optik 


5 J EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


PC GAMES 
SPIELSPASS 


WERTUNG 


— 
- 
Denketdu inte: noch, €$ ist Te gute Ider, 
sich mit mir anzulegen? 


WEIHNACHTSZEIT | Für einen betrunkenen Obdachlosen verprügeln wir WELTHERRSCHAFT | Im letzten Akt legen wir uns mit den Städtern an. Zum 
einen Weihnachtsmann und seine Elfen. Eine Super-Mission! Ende hin wird Bully immer düsterer und erwachsener. 
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TEST 0109 


Von: Sebastian Weber 


Ganz ohne Film- 


vorlage versucht 
Sich Treyarch 
an einem guten 
Comic-Spiel 
- die Ansätze 
stimmen. 
TIMING-FRAGE | Verpassen Sie bei 
Attacken den richtigen Zeitpunkt, 
kontern Ihre Gegner schmerzvoll. 
®. 
ze U} 
Spider-Man: 
ew York versinkt im Cha- Abwechslung bietet Web of Sha- 
N os. Der Alien-Symbiont, dows dann, wenn Sie einen neuen 
der Eddie Brock in Venom Hauptcharakter treffen und gegen 
verwandelt, sucht die Bevölkerung diesen antreten. 
heim. Anschließend gehen die Men- Aber die Aufgaben setzen nicht 
schen als willenlose Zombies auf nur die Story fort, Sie erhalten für 
alles und jeden los. Spider-Man die Erfüllung auch Erfahrungs- 
macht sich deshalb natürlich auf, punkte, die Sie in neue Fähigkeiten 
die Epidemie einzudämmen. entweder des guten oder des bö- 
Was sich wie das nette Grund- sen Spider-Mans investieren - ein 
gerüst eines Action-Adventures seltenes Element, das motiviert, 
anhört, braucht in Web of Shadows längere Zeit am Ball zu bleiben. Ge- 
gute fünf bis sechs Spielstunden, bis nauso wie das rollenspielähnliche 
es allmählich in Fahrt kommt. Denn Entscheidungssystem, bei dem Sie 
zu Beginn schlagen Sie nur mit entweder rechtschaffen handeln 
Sparflammen-Halunken herum. Sie oder Ihre dunkle Seite ausleben, 
benötigen einiges an Sitzfleisch. was Einfluss auf den Fortgang der 
Die Geschichte treiben langsam, Geschichte nimmt. 
aber sicher Missionen voran, die Doch das Schlimmste: Web of 
Sie bei Helden oder Schurken an- Shadows sieht zwar nett aus, deut- 
nehmen. Der Ablauf bleibt dabei lich besser als Spider-Man 3 seiner- 
jedoch immer gleich: Zerstören Sie zeit, als Konsequenz läuft das Spiel 
eine bestimmte Zahl von riesigen jedoch nicht ruckelfrei, sondern 
Bohrmaschinen, besiegen Sie eine bricht - auch auf leistungsstarken 
Zahl von gewissen Gegnern oder Rechner - regelmäßig auf unspiel- 
Ähnliches. Wenige Momente der bare Werte ein. m) 
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ZWISCHENGEGNER | Immer wieder tref- 
fen Sie auf Charaktere aus den Comcis, 
die starke Zwischengegner darstellen. 


EINTÖNIG | Die meiste Zeit verwenden Sie 
den Netzangriff. Der wirkt anfangs spekta- 
kulär, auf Dauer nutzt er sich aber schnell ab. 


Sebastian Weber 


_ MEINE MEINUNG | 


m’, 


: Schade drum: Die Grundideen ver- 
; sprechen eigentlich ein gutes Spiel. 
: Eine freie Welt, jede Menge Missio- 
nen, die Entscheidung, ob man gut 


nach stundenlangem Spaß. Doch 

: Web of Shadows enttäuscht rasch. 

: Zu langsam kommt die Geschichte 

: ins Rollen, zu sehr gleichen sich die 


: ist die Performance. Dass keiner im 


„Auch ohne Spinnen- 
‚sinn zu sehen: Es ha- 
 pert an allen Ecken.“ 


oder böse sein möchte, und Dutzen- 
; de lernbarer Fähigkeiten - das klingt ; 


: Missionen und vor allem zu schlecht : 


: Team gemerkt hat, dass Spider-Mans 
Abenteuer regelmäßig auf unspielba- 
; re drei Bilder pro Sekunde fällt, kann ! 
: mir Treyarch nicht erzählen .. ; 


SPIDER-MAN: WEB 
OF SHADOWS 


Care 30). 


. ZAHLEN UND FAKTEN 

: Genre: Action-Adventure 

: Entwickler: Treyarch 

: Publisher: Activision 

: Sprache: Deutsch 

: Kopierschutz: SecuROM. Laut Publisher 
; liegen keinerlei Einschränkungen 

| vor. 

" GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 

: Grafik: Texturierung der Gebäude 

: und Gegnermodelle wiederholen 

: sich. Helden und Bösewichter sind 

: ausreichend detailreich. 

: Sound: Teilweise nervige Synchroni- 

: sation, sonst aber nette Sound- 

: effekte 
: Steuerung: Trotz Konsolenherkunft gut 
: mit Maus und Tastatur spielbar 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 

: Minimum: Athlon 64 X2 5000+/Core 
: 2 Duo E6400, Geforce 9600 GT/ 

: Radeon HD 3850, 1 GB RAM 

: Empfehlenswert: AMD Phenom X4 

: 9650/Core 2 Duo E8500, Geforce 

: 9800 GTX+/Radeon HD 4850, 2 

: GB RAM 

- JUGENDEIGNUNG 

: USK: Ab 16 Jahren 

: Hauptelement des Spielverlaufs ist 
: das Verprügeln von Gegnern. Dies 
: stellt das Spiel nicht übertrieben 

: brutal dar, hält sich stark an comic- 
: typische Visualisierung. 


DIE TEST-ABRECHNUNG 


: Testversion: Verkaufsversion 
Spielzeit (Std.:Min.): 09:00 


10 
9 


oo ı 23 AS 6 7 89 
Stunden » 


: Die Verkaufsversion stürzte auf 

: dem Testrechner hin und wieder 

: ohne ersichtlichen Grund oder Feh- 
: lermeldung ab. Außerdem brach die 
: Bildwiederholungsrate regelmäßig 

: ein, was zu einem Stocken des 

: Spiels und danach auftretendem 

: Ruckeln führte. 


_ PRO UND CONTRA 
: E Viele bekannte Charaktere der 


Comic-Vorlage 


Umfangreiche Charakter- 


entwicklung 
Rollenspielähnliches Entschei- 
dungssystem 

Grauenvolle Performance 
Repetitives Gameplay 

Zu zäher Einstieg 

amera kommt häufig nicht 

mit den Klettereinlagen zurecht 
und schwenkt unkontrolliert hin 
und her 
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pcgames.de 


MEIN COMPUTER 


LEISTUNGSSTARK 


ZUVERLÄSSIG 


WWW.AVISTRON.DE 1) AVISTRON 


BM2B.de 


Ber 


AVISTRON OFFICE SERIES Ill 


mit Intel® Core'" Duo Prozessor 


Prozessor: Intel® Core'" Duo Prozessor E2220 
Arbeitsspeicher: 2 GB Kingston DDR2 

Festplatte: 160 GB Samsung SATA2 
Laufwerk: Samsung DVD-RW (SH-S223F) 
Mainboard: Gigabyte (GA-G31-MS2L) 


Betriebssystem: Microsoft? Windows® Vista Home Premium 


AVISTRON HOME OFFICE Be 


mit Intel® Core'" 2 Duo Prozessor 


Prozessor: Intel® Core’ 2 Duo Prozessor E8400 
Grafikkarte: Gigabyte GeForce 9600 GT (512 N 
Arbeitsspeicher: 2 GB Kingston DDR2 
Festplatte: 500 GB Samsung SATA2 
Laufwerk: Samsung DVD-RW mit 
Lightscribe-Te [ 
Mainboard: : 
Netzteil: 450 
Betriebssystem: Micr 


unverbindliche Preisempfehlung] 


m autorisierten Avistron Händler: 


m 
micr trend Werden Sie Avistron Fachhändler! 
SERVICE BESSER EINGEKAUFT! Hotline: 02271-763-0 | www.siewert-kau.de 


www.microtrend.de Avistron ist eine Marke der Siewert & Kau Computertechnik GmbH. 


MEIN COMPUTER 


Core’2 
Quad 


inside” 


Quad-core. 
Unmatched. 


DAS HIGSH-END KRAFTWERK FÜR 
GAMER - MIT BLU-RAY BRENNER 
UND WASSERKÜHLUNG! 


VISTRON HEG AQUA 


mit Intel® Core'" 2 Quad Prozessor 


Prozessor: Intel® Core!" 2 Quad Prozessor Q9550 
Grafikkarten: 2 x Gigabyte GTX280 (1 GB) 
Arbeitsspeicher: 8 GB Corsair DHX DDR2 
Festplatten: 2x1.000 GB (insg. 2 Terabyte) Samsung SATA2 
LG Blu-ray Brenner mit Lightscribe-Technologie (GGW-H20) 


Gigabyte (GA-EP45-DQ6) 


WWW.AVISTRON.DE 


> BLECHBÜCHSE | In harten Rennen zerlegt es unseren Flitzer in seine Einzelteile. Norma- 
lerweise ist das kein Problem, da Schaden keinen Einfluss hat. Nur in speziellen Missionen 
müssen Sie darauf achten, den Wagen nicht zu Schrott zu fahren. 


W ABGEFLOGEN | Wer die Polizei lange genug auf Trab hält, riskiert ein Einschreiten der 
Bundespolizei. Die Agenten rücken direkt mit Porsche- und SUV-Fahrern an. Trotzdem werden 
die Gesetzeshüter nur im Rudel gefährlich und damit spielspaßfördernd. 


Need for Speed: Undercover 


Von: Christian Schlütter 
Legal, illegal, 
Rennspielqual - 
Undercover 
bringt alte Stär- 
ken und Schwä- 
chen der Serie 
zurück. 


6 Video zum Spiel | 
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rfolgreiche ältere 
schwister können 
Gräuel sein. Need 


Ge- 
ein 
for 


Speed: Undercover versucht, ge- 
nauso gut zu sein wie der ältere 


Bruder Most Wanted, von dem alle 
immer sprechen. Wäre der jüngste 


Spross der NfS-Familie doch bes- 


le Straßenrennen mit der Polizei 


lerring von innen zu unterwande 
Fortan erfahren Sie sich Respekt in 
den einzelnen Bezirken der Stadt 
und schalten nach und nach die 
berüchtigten Gangster aus. Damit 
Ihre Deckung nicht auffliegt, legen 


ser seinen eigenen Weg gegangen! 

Dabei bringt das neue Rennspi 
aus dem Hause Black Box alles mit, 
was den besten Teil der Serie 2005 
ausmachte: coole Spielmodi, illega- 


n 
acken und eine kernige Story. Als 
Undercover-Polizist schickt Sie Ih 
dralle Vorgesetzte in die Hafen- 
stadt Tri City, um einen Schmugg- 


el 


N 


re 


n. 


Sie sich mit der Polizei an. Die geht 
aber in Undercover nicht aggressiv 
genug vor und lässt sich zu leicht 
Üüberlisten, was die Ordnungshüter- 
Hatz weniger spaßig macht als bei 
früheren Teilen der Serie. Der neue 
Spielmodus, bei dem Sie die Polizei 
durch möglichst viel Sachschaden 
auf sich aufmerksam machen sol- 
len, scheitert außerdem daran, dass 
die Strecken einfach zu wenige zer- 
störbare Gegenstände bieten. 

Launiger sind da schon die 
Rennen gegen die Straßen-Row- 
dys von Tri City. Gerade die High- 
way Battles, bei denen Sie sich im 
dichten Verkehr mit einem ande- 
ren Geschwindigkeitsfanatiker 
messen, machen wirklich Spaß. 
Rundkurse, Sprints und Zeitfahr- 
Modi sind dagegen Serien-Stan- 
dard und bieten aufgrund der 
laschen Gegner kaum Herausfor- 
derungen. 


Überhaupt hat Undercover 
das Balance-Problem der meisten 
Need for Speed-Teile geerbt. Lan- 
ge Zeit ist der Titel sehr einfach, 
in einzelnen Rennen gegen Ende 
steigt der Schwierigkeitsgrad dan 
aber zu steil an. 
Ansonsten ist der Spielverlauf 
recht linear. Sie spielen neue Ge- 
biete und Fahrzeuge frei, zu denen 
neben japanischen und amerikani- 
schen Boliden auch europäische 
Edelkarossen wie der Audi TT 
gehören. Zwischen den Rennen 
düsen Sie in der Stadt herum oder 
unen Ihren Wagen. Sowohl opti- 
sche als auch Leistungsverbesse- 
rungen sind dieses Mal eher spar- 
anisch ausgefallen, das Tuning 
geht dadurch leicht von der Hand. 
Praktisch: Wer nur schnell durch 
die Story springen will, pickt sich 
auf der Übersichtskarte flott die 
wichtigen Rennen heraus. 


>| 


pcgames.de 


_Motivationskurve 


TUNDEN 0 2 4 


<DIEBESTOUR | Spaßig: 2] 
Für den Bandenführer 

" Hector klauen wir 
Nobelkarossen. 


> CRASHTOUR | Neuer 
Wagen, neuer Spiel- 
modus. Um die Polizei 
auf uns aufmerksam 

„ zu machen, richten wir 
möglichst viel Sach- 
schaden an. Mangels 
Wertgegenständen ist 
das leider langwierig. 


Testversion: 1.0.0.1 


Herausragend .......10 
| Sehr gut L) 
Gut 8 
i Noch gut 7 


: Befriedigend 6 


: Ausreichend 5 Ähemmersseseeseereeneen 


: Mangelhaft 4 
Mangelhaft 3 
: Ungenügend 2 


:  Ungenügend 1 


CRASH AND BURN | Das Spiel stürzt 
ab. Wir müssen neu staren. Zum 
Glück wird automatisch gespeichert. 


EINKAUF | Eine fette neue Karr 
4 und ein neues Stadtgebiet halten 
die Motivation oben. 


BE SHOWDOWN | Zum Ende hin bringt 


MA die Story überraschende Wendun- 
gen. Warum nicht gleich so? 


PC-Games- 
Durchschnittswert 
Unsere Spielspaß-Wertung 
ist der Durchschnittswert 
aller Einzelnoten in der 
Motivationskurve 
I 


: Ungenügend 0 
B ji 


TOR-TOUR | Mit gezielten Rammstößen schalten wir Banditen aus. Immer 
wieder verfehlen wir das Ziel und verlieren so den Gegner. Frust! 


Für die Videos hat Electronic 


Arts bei Undercover tief in die Ta- 
sche gegriffen. Tatsächlich bieten 


die Zwischen 


sequenzen ordentli- 


che Unterhaltung. Die Schauspie- 


ler von 


gefeilteren 


Ihr Alter Ego 
Teil wieder 


kommt über seine Lippen. 
ches Mitfiebern ist deshalb kaum 
angesagt. Über Mittelmaß 


die Präsentat 


Wer hofft, 


Grafik den 
wird nur ha 
Zwar hat Un 


Grafik-Engine, 


leistet und 
und Automod 


aggie Q (Stirb Langsam 

4.0) bis zu Christina Mi 

Cool) hätten aber mit einem aus- 

Drehbuch sic 

mehr bieten können. Zudem bleibt 
e 


an (Be 


herlich 


auch im neuen NfS- 
anonym, kein Wort 
Wirkli- 


ommt 
on so nicht hinaus. 
dass die Renn- 
Karren herumreißt, 
b zufriedengestellt. 
dercover eine neue 
die gute Dienste 
lasse Raucheffekte 
elle präsentiert. Bei 


der Umgebungsdarstellung patzt 


01 | 2009 


Black Box aber. Einige Objekte 
tauchen erst sehr spät auf und 
ier und da überraschen seltsame 
rafikfehler. Zudem kommt der 
unnelblick-Effekt diesmal etwas 
bertrieben daher. Schon bei 100 
ilometern pro Stunde fängt das 
ld von den Rändern her an zu 
verschwimmen. Per Patch lassen 
sich diese kleinen Probleme aber 
sicherlich beheben. 


rede 


Bei aller Kritik ist Need for 
Speed: Undercover doch ein gu- 
tes Rennspiel. Es bietet eine gro- 
ße Spielwelt, viele verschiedene 
Modi, wie immer mitreißende 
Musik und ein actionreiches Fahr- 
gefühl. Und wer nach Pro Street 
den Niedergang der Serie prophe- 
zeite, wird eines Besseren belehrt. 
Trotzdem hat die Need for Speed- 
Familie schon innovativere Kinder 
hervorgebracht. oO 


SPEEDTOUR | Die Highway Battles gehören zu den besten Rennen. Auf einer 
überfüllten Autobahn liefern wir uns ein heißes Duell. 


_ MEINE MEINUNG | 


Christian Schlütter 


„Verpasste Chance: 


‚Das hätte runder lau- 


fen können!“ 


| Natürlich kann ein Studio, das jedes 
Jahr ein neues Rennspiel heraus- 
: bringen soll, nicht ständig das Rad 


| neu erfinden. Aber Undercover wirkt | 
: an vielen Ecken wie ein Aufguss der 


: Serie. Ja, es bietet Polizei-Jagden. 


Ja, es bringt die typische Action-Het- 


: zerei. Aber gerade aus der „Cop im 
: Untergrund“-Geschichte hätte Black 
: Box mehr herausholen müssen, um 
: gegen Konkurrenz wie Race Driver: 

Grid anzukommen. Wer ein leichte- 


| res Most Wanted mit besserer Grafik : 
: will, greift trotzdem sofort zu. ; 


Spielzeit (Std.:Min.): 16:50 : 


: Grafik: Neue Grafi 


: aber noch krank 
: Sound: Tolle deutsche Sprecher und 
: wie immer ein Spi 


NEED FOR SPEE 
UNDERCOVER 


Ca. € 50,- 


Kopierschutz: SecuRO 


Danach ist ein Anr 


service notwendig. 


GRAFIK, SOUND U 


D: 


: ZAHLEN UND FAKTEN 
: Genre: Action-Rennspiel 
: Entwickler: Black Box 
: Publisher: Electronic 
: Sprache: Deutsch 


Arts 


M-Aktivierung. 


: Fünf Installationen sind möglich. 


uf beim Kunden- 


ND STEUERUNG 


-Engine, die gute 


Effekte zaubert, an einigen Ecken 


dieses Mal 


Umfang: Drei Online 
Rundkurs, Sprint u 


zen-Soundtrack, 


im Latino-Stil 
: Steuerung: Mit allen 
: ten steuert es sich 
: Menüführung ist e 
: lenlastig geraten. 


: MEHRSPIELERMODUS 
-Spielmodi: 


Eingabegerä- 
gut. Nur die 
was zu Konso- 


nd „Cops und 


Räuber“. In Letzterem liefern sich 


durch Tri City und 


: zwei Teams eine Verfolgungsjagd 


verkörpern 


: dabei Banditen und Polizisten. 
: Zahl der Spieler: 2 bis 


: HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


: Minimum: Intel Penti 
: GHz (3.2 für Vista) 
: (1GB für Vista), Di 


8 Spieler 


um 4 mit 3,0 
‚512 MB RAM 
rect-X-9.0- 


kompatible Grafikkarte mit 128 MB 


: RAM, 7 GB Festpla 


: JUGENDEIGNUNG 
: USK: Ab 12 Jahren 


Illegale Handlunge 
rennen, Fahrerfluc 
schädigung sind M 


: ordentlich geflucht. 


: DIE TEST-ABRECHNUNG 


: Wir testeten die Review-Version, 
: die die Versionsnu 
: trägt. Auf einem Testrechner 
: traten vier nicht reproduzierbare 
: Abstürze auf, auf einem anderen 

: kein einziger. 


PRO UND CONTRA 


te 


n wie Straßen- 
ht und Sachbe- 
ittelpunkt des 


: Spiels. In den Videos wird zudem 


mmer 1.0.0.1 


EI Actionreiches Gameplay, dieses 


Mal wieder mit 
gungsjagden 


Polizei-Verfol- 


E] wieder einmal perfekter, stim- 


:  mungsvoller Soundtrack 
EI] Spaßige Spielmodi und große 


Spielwelt 


:E Neue Grafik-Engine 
:B.. die ab und an 
fehler produzier 
irkt zu oft wie: „Das hat da- 


mals schon gekl 
wir mit rein!“ 


verlauf 


se tsame Grafik- 


appt, das packen 


und da Längen im Spiel- 
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TEST 01,09 


Kurztests 


In der Kurztest-Rubrik geben wir eine 
Übersicht über weitere PC-Spiele, die 
diesen Monat erschienen sind. Das 
wertende Fazit sagt Ihnen, ob das Spiel 
für Sie infrage kommt. 
Herausragend 90% Sehrgut>80% Gut> 70% Befriedigend>60% Ausreichend 250% Mangelhaft < 50% 
m ou 

L 
mM: 
Au Dynasty Warriors 6 
M an muss schon über ein ders verheerende Attacke ver- 

fotografisches Gedächtnis fügbar ist. Fans der ersten Stunde 

verfügen, um die Namen in Dy- könnten allerdings einige Charak- 
nasty Warriors 6 auseinanderzu- tere vermissen, die der Moderni- 
halten. Besonders haarig: wenn sierung zum Opfer gefallen sind. 
die Familie Wu den Clan Hu an- Trotz allem frönt Dynasty 
greift und Familie Su teilnahmslos Warriors 6 alten Lastern: Nur 
zuschaut. Wie gut, dass ansonsten neun Schlachtfelder stehen zur 
höchstens Ausdauer beim andau- Auswahl. Die störrische Kamera 
ernden Drücken derselben Tasten erschwert den Überblick. Jede 
gefragt ist: Als einer von drei ission spielt sich gleich: Sie 
Kriegern des alten China kämpfen rennen mit Ihrer Armee von Vor- 
Sie sich aus der Verfolgerperspek- posten zu Vorposten und hauen 
ive stupide durch Hundertschaf- so lange drauf, bis der Feind die 
en feindlicher Soldaten. Besiegte Flucht ergreift. Am Ende wartet 
Feinde hinterlassen Waffen und ein zäher Bossgegner. Wer die 
Erfahrungspunkte, mit denen Sie onotonie lange genug aushält, 
hre Fähigkeiten steigern. Dazwi- darf sich an schweren Herausfor- 
schen folgen Sie der wirren Hin- derungen versuchen. Kooperati- 
ergrundgeschichte und schalten ves Spiel ist möglich, allerdings 
weitere Figuren frei. Also alles nur am selben PC. Wenn Sie sich 
beim Alten in der Prügelserie? mit der Tastatursteuerung nicht 

Nicht ganz. Entwickler Koei die Finger verknoten wollen, 
hat Dynasty Warriors 6 grafisch empfiehlt sich auf jeden Fall ein 
generalüberholt. Bodentexturen Gamepad als Eingabegerät. (t) I 
und Detailgrad sind zwar immer 
noch nichts fürs Auge. Doch wenn AUSREICHEND Gute Ansätze aber: 
die Kämpfer ihre Schwerter but- Dynasty Warriors macht immer noch 
erweich durch die Luft wirbeln, mehr falsch als richtig. 
sieht das hübsch aus. Mit jedem 
niedergemähten Feind füllt sich GENRE: Action 
der Musou-Balken am unteren PUBLISHER:THQI ca. € 30,- 
Bildschirmrand, bis eine beson- VS%-Ab12 Jahren I 10.10.2008 
Ge u - » 
RUNDUMSCHLAG | Ist Ihre Musou-Kampfkunst voll aufgeladen, schlagen Sie Feinde im Dutzend 
nieder. Falls Sie vorher nicht angesichts pausenloser Kämpfe ohne Anspruch eingeschlafen sind. 
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unter 
um Wasser, 
Quietscheenten vom 


Zielpunkt zu leiten. Bei der Stre- 
schränkt Sie 


ckenkonstruktion 
Pipe Mania ein: Am 


rand fallen Kurven, Geraden und 


Brücken in zufälliger 


herunter, Mauern blockieren den 


Weg. In späteren 
greifen KI-Gegner 


verlegte Leitung an. 


die sorgsam 


8 Pipe Mania 


A Is Klempner verlegen Sie 
Zeitdruck 
Eisenbahnen oder 


Rohre, 


Start- zum 


Bildschirm- 


Reihenfolge 


Abschnitten 


Über 100 


000001 GERUCHSECHT | In der 
Kanalisation erwartet 
Sie eine trübe Brühe und 
mit der Krokodildame 
eine zähe Gegnerin. 


fordernde Levels lang leistet der 
Spieler Kopfarbeit. Ziehen Sie 
menschliche Gegner dem PC vor, 
steht ein Mehrspieler-Modus samt 
Koop-Spiel bereit. Grafik und Du- 
delsound sind zweckmäßig. pt) I 


BEFRIEDIGEND Brauchbarer Zeitver- 
treib für die Mittagspause 


GENRE: Denkspiel 
PUBLISHER: Empire Interactive | ca. € 20,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung | 12.09.2008 


Clever! Das Spiel, 
* das Wissen schafft 


hysik-Unterricht ohne Zah- 
lenchaos? Clever! macht es 


möglich. In 


eschickt p 
in Spielzeugbagger 


Laser. 


ündschnur 


S 
e 
a 
dadurch einen 
d 
Z 
B 


Kategorien wie Me- 
chanik, Licht oder Gase müssen 
Sie Rohre, Laufbänder und Laser 
g atzieren, um den Ver- 
uch glücken zu lassen. So schiebt 

) 


einen Ball 


uf einen Schalter und aktiviert 


Der entzün- 


et eine Kerze, die wiederum die 
einer Kanone zum 


rennen bringt .. und so weiter. 


Clever! besitzt kaum Bezug zur 
TV-Serie. Die Bauteile müssen 
pixelgenau passen, für geglückte 
Experimente lässt das Spiel keine 
Belohnung springen. (pb) I 


AUSREICHEND Creifen Sie lieber 
zum hübscheren und spaßigeren Crazy 
Machines 2. 


GENRE: Denkspiel 
PUBLISHER: CDV I ca. € 20,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung | 03.06.2008 


WIE IM ZIRKUS | Sind alle Bauteile platziert, nimmt das Experiment mit einem Klick auf Start 
seinen Lauf. Die angestaubte Grafik wird dem bunten Treiben aber nicht gerecht. 
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Jetzt neu am Kiosk! 


Furnur 4, EURO 


www.gamesandmore.de 


FÜR ALLE MIT OHREN 


E In Extremo + Sängerkrieg EI Unheilig » 
(Akustik Radio-Show) Vorhang auf! 


SAID HERE 


BI The Killers + Day & Age Prinz Pi » Neopunk EI Kanye West » 8085 & Heartbreak 


MF3 : Zuber Qualität : DRN-frei 


ION DIO 


wuwnoudiode : Das neue Dounloadportal 


FÜR ALLE MIT OHREN 


E In Extremo + Sängerkrieg EI Unheilig » 
(Akustik Radio-Show) Vorhang auf! 


SAID HERE 


BI The Killers + Day & Age Prinz Pi » Neopunk EI Kanye West » 8085 & Heartbreak 


MF3 : Zuber Qualität : DRN-frei 


ION DIO 


wuwnoudiode : Das neue Dounloadportal 


LANGEWEILE | So wie diesem N 
Ladenbesitzer ergeht es jedem, 
der sich auf die öde Suche nach F 
Jack the 


2er war Jack the Ripper? 
f Mit dieser Frage beschäf- 
tigt sich das simple Suchspiel 
Geheimnisse von London. Sie 
reisen quer durch die englische 
Hauptstadt und sammeln mit der 
Maus in einer 360°-Ansicht im Big 
Ben oder bei Madame Tussauds 
auf überfüllten 2D-Bildschirmen 
vorgegebene Gegenstände ein, 
die meist keine Relevanz für den 
weiteren Spielverlauf haben. Dia- 
loge finden nur in langweiligen 


Azada 


u erwirrung herrscht nicht 
RE nur beim Protagonisten zu 
Beginn von Azada. Auch der Spie- 
er fragt sich ob des abrupten Ein- 
stiegs, worum es eigentlich geht. 
Erst nach und nach erfahren Sie, 
dass Sie in einem magischen Buch 
feststecken. Das wäre interes- 
sant, würde es sich um Der Herr 
der Ringe handeln. Doch leider 
ist Ihr Gefängnis aus Papier ein 
angweiliges Sammelsurium von 
Puzzles, Minispielen und simplen 


ADVENTURE LIGHT | Nur selten erwarten Sie Rätsel, über deren Lösung Sie 


Essenund Trinken (3) 
Sportartikel (1) 


Geheimnisse von London: 
Jack the Ripper 


Zwischensequenzen statt, Rätsel 
ibt es keine. Stattdessen zwingt 
Sie das Spiel immer wieder zu 
nervigen Minispielen, von denen 
Sie nur eine bestimmte Anzahl 
überspringen können. (pt) I 


jue} 


MANGELHAFT Kaum mehr als ein 
hmer Reiseführer im Spielgewand 


© 


GENRE: Sonstiges 
PUBLISHER: astragon I ca. € 15,- 
USK: Ab 6 Jahren I 26.09.2008 


Kombinationsrätseln. Obwohl die 
Uhr tickt, fühlen sich allerhöchs- 
tens die Kleinen herausgefordert. 
Alle anderen ödet der niedrige 
Schwierigkeitsgrad an. (ob) 


AUSREICHEND Im Internet finden 
Sie bessere, stärker fordernde Puzzle- 
Alternativen - und zwar kostenlos. 


GENRE: Denkspiel 
PUBLISHER: astragon I ca. € 15,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung | 26.09.2008 


länger als zwei Sekun- 


den grübeln. Meistens vertreiben Sie sich die Zeit mit dem simplen Verschieben von Bauklötzen. 


01 | 2009 


URALT | Explosionen 
gehören zu den opti- 
Schen Höhepunkten 

des Spiels. Der Rest 

ist eine Beleidigung 

für die Augen. 


F einde tragen ein schwar- 
BE zes Kreuz, Freunde einen 
weißen Stern.“ Dieser Hinweis 
zu Beginn ist Gold wert. Denn im 
Braun-Grün der grottigen Grafik 
können Sie Deutsche und Alliier- 
te kaum auseinanderhalten. Im 
Zweiten Weltkrieg sollen Sie ei- 
gentlich als Panzerfahrer gegne- 
rische Tanks unter Feuer nehmen. 
Doch nach spätestens fünf der 
über 50 Missionen würden Sie 
am liebsten über die Entwickler 


M anche Spiele rufen ernst- 
BAAR hafte Zweifel an der geis- 
tigen Gesundheit ihrer Entwickler 
hervor. Hidden Expedition: Eve- 
rest ist so ein Spiel. Sie suchen auf 
hässlichen 2D-Bildern Schnee- 


schuhe, Pralinenschachteln und 
Möhren. Sinn des Ganzen? Keine 
Ahnung. Denn Hidden Experi- 
ment: Everest reiht lustlos über 
30 Suchbilder aneinander. Um 
die teils winzigen Gegenstände 
zu erkennen, brauchen Sie Adler- 


, OL... SMASKENn 


D 
ERNIEDRIGUNG | 


|Er brauchte das Geld: Profibergsteiger Ed Viesturs tritt in den Videoclips von 


rnufl 


— 
7» 


Panzer Killer 


herfallen: Ihr Stahlmonster bleibt 
an streichholzdürren Bäumen 
angen, dichter Nebel begrenzt 
je Sichtweite und die Gegner 
erhalten sich dämlich, zielen 
ber unmenschlich genau. (pt) O 


a< a Zr 


MANGELHAFT Von der Gruseloptik 
bis zum Missionsdesign: lieblos. 


GENRE: Action 
PUBLISHER: rondomedia | ca. € 20,- 
USK: Ab 16 Jahren | 01.10.2008 


Hidden Expedition: Everest 


augen. Bis zu drei Mal gibt Ihnen 
das Spiel einen Hinweis, wenn Sie 
gar nicht mehr weiterwissen. Was 
das alles mit der Besteigung des 
Mount Everest zu tun hat, bleibt 
jedoch ein Geheimnis. pt) I 


MANGELHAFT Sinnloses Suchspiel 
der Marke Zeitverschwendung 


GENRE: Sonstiges 
PUBLISHER: astragon | ca. € 15,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung | 26.09.2008 


S KAROTTEN 5 MUSCHELM 


Everest auf. Sein polares Kochstudio gehört zu den absurdesten Momenten des Spiels. 
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 NBA 2K9 


en Sie die Flatterhosen mehreren Tutorials an die Handzu von NBA 2K9 monatelang Spaß. wurf-Wettbewerben. Mehrspieler- 
Leu und das Stirnband aus dem nehmen. Doch bei den komplexen Herzstück ist der Association- Partien erlauben bis zu vier Spie- 
rank: Der Basketball kehrt auf Möglichkeiten, mit dem Ball umzu- odus. Darin betreuen Sie über ler an einem Rechner. (pb) I 
zurück! NBA 2K9 punktet gehen, geht die Übersicht schnell mehrere Jahre hinweg eines der 
istischer Grafik und Atmo- flöten. Benutzen Sie Ihren Fingern 30 NBA-Teams, vom Training bis SEHR GUT Konkurrenzlos gutes Bas- 
und besitzt alle Funktionen zuliebe ein Gamepad, am besten zum Kauf neuer Spieler. Sie haben ketballfest. Einsteiger benötigen aber 


Konsolen-Versionen - bis auf einen Xbox-360-Controller. keine Lust, jede Begegnung selbst viel Geduld, bis sich Erfolge einstellen. 
Online-Modus. Wenn Sie erst mal Manöver auszufechten? Nutzen Sie die Si- 
Das Spiel richtet sich aus- wie Double Cross und Half-Spin im mulationsfunktion! GENRE: Sport 

schließlich an Experten. Zwar Schlaf ausführen können, haben ebenbei vertreiben Sie sich PUBLISHER: Take 2 Interactive |ca. € 30,- 


USK: Ohne Altersbeschränkung | 17.10.2008 


Q. 


versucht NBA 2K9, Einsteiger in Sie dank des riesigen Umfangs ie Zeit mit Dunking- oder Frei- 


EINGELOCHT | Glen Davis von den Boston Celtics reckt sich vergeblich: Die Los Angeles Lakers bauen FLUGSTUNDE | Nach vorne gepeitscht von der wild jubelnden Menge heben die NBA-Profis im 
Ihren Vorsprung weiter aus. Die Spieler sind ihren realen Vorbildern wie aus dem Gesicht geschnitten. Streetball-Modus zu spektakulären Dunkings ab. Die Steuerung erfordert dabei Fingerspitzengefühl. 


2 Multiwinia - 
SE Survival of the Flattest 


sa ie Fortsetzung des Überra-  bietes. Auf allen Karten wartet aber 
schungshits Darwinia macht das immer gleiche Spielprinzip: Aus 
einiges richtig, aber nur wenig neu: Brutpunkten strömen Truppen, die 
Sie greift Szenario und Spielprinzip man entweder fummelig manuell in 
des Vorgängers auf und bastelt da- die Schlacht schickt oder die man 
raus einen flotten Mehrspieler-Titel. um eine Offizierseinheit sammelt 
Berstend vor Retro-Charme, und so kampfstarke Formationen 
entführt Sie der Echtzeit-Strategie- bilden lässt. Etwas Dynamik er- 
Titel in ein virtuelles Szenario, sti-r halten die temporeichen Matches 
listisch dem des Filmes Tron nicht durch zufällig abgeworfene Kisten, 
unähnlich: Grelle Farben, grobes in denen sich Boni wie Abwehrtür- 
Klötzchen-Design, untermalt von me oder Luftangriffe befinden. 

j einer piepsenden Klangkulisse wie Die in Darwinia kritisierte Steu- 
a, aus der Spielhalle - gewöhnungs- erung wurde entschlackt und fühlt 
mit dem Film Tron ist  Oacr TE bedürftig, aber auch hübsch. sich deutlich besser an, lässt aber 
kein Zufall. Mit seiner n dieser Computerwelt ent- immer noch simpelste Standards 
sendet der Spieler seine kleinen wie speicherbare Gruppen vermis- 
untexturierten Flächen Pixelmännchen gegen menschliche sen. Aufgrund der Bedienungsmän- 
und überstilisierten Fi- Kontrahenten oder Computergeg- gel und begrenzten Einheitenaus- 


en ner. Eine Story-Kampagne wie in wahl ist daher auch bei Multiwinia 
sehr gut aus Darwinia gibt es nicht, dafür locken schnell die Luft raus. 9) A 
> KOMMANDO sechs Spielmodi mit einer stattli- 


chen Auswahl an kleinen Karten. BEFRIEDIGEND Rasante, schön an- 
Manche Spielarten gewinnt man, zusehende Mehrspieler-Fortsetzung von 
indem man die Flagge des Gegners Darwinia, die sich aber schnell abnutzt 
stiehlt oder einen Bereich der Karte 
kontrolliert. Andere Modi erfordern GENRE: Echtzeit-Strategie 

das Erbeuten einer Statue oder die PUBLISHER: Pinnacle/Flashpoint | ca. € 30,- 
Verteidigung eines sensiblen Ge- BR SDLZUSTTENFEIN2008 


heiten manuell zu 
fehligen, ist meist zu 
ngenau. Indem man 
e in Formationen 
fmarschieren lässt, 
ehält man in den teils 
ektischen Kämpfen 
merhin ein Mindest- 
aß an Kontrolle. 
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MUSIK SPIELFILM TV HIGHLIGHTS SERIE COMEDY SPORT 


« 1.000 tolle Konzerte bei dir zu Hause sehen. Te T— £ wm Zn ge 
INUXKDUIE 


* Online-Videothek mit über 15.000 Titeln. Alles zu meiner Zeit 


« Wann immer du willst, auf deinem PC oder Fernseher. 


« Jetzt im Premium-Paket einen Monat kostenlos testen. www.maxdome.de 


| My Sims 


K nuffig bunt kommt sie da- mente ist dabei für den Spielver- 
her, die PC-Umsetzung von lauf wichtig. 

My Sims. Seinen Ursprung hat das Denn wenn etwa der Pizza- 
Aufbauspiel, das nur noch rudi- bäcker bei Ihnen einen Ofen be- 
mentär an den Klassiker Die Sims stellt, bringen Sie geforderte Es- 
erinnert, im Konsolensektor. Dort senzen an Ihrem Bauwerk an und 
erfreut My Sims bereits Nintendo- verleihen dem Backgerät damit 
DS- und Wii-Besitzer. bestimmte Eigenschaften, etwa 
Profi-Spieler und jahrelange „lecker“. So passen Sie Ihre Werke 
Die Sims 2-Veteranen werden bei den individuellen Interessen der 
diesem Titel wohl eher die Nase Bewohner an; Viola etwa mag es 
rümpfen, denn My Sims richtet gern „gruselig“. Viel Zeit werden 
sich ganz klar an die jüngere Gene- Sie im Editor verbringen, wo Sie 
ration. Dementsprechend einfach aus einer Vielfalt an Bausteinen 
sind die Aufgaben, die Sie erwar- Betten, Stühle oder Statuen zu- 
en. In einer von Ihnen benannten sammenkleistern. Die Bedienung 
Stadt (in unserem Fall: Nerdtown) ist stark auf den Wii-Controller 
werkeln Sie als Baumeister, um die ausgelegt und zickt auf dem PC 
heruntergekommene Gegend wie- öfters. Genre-Fans sind schnell 
der attraktiv zu gestalten. Dazu unterfordert. Vielleicht der Nichte 
basteln Sie Häuser mit einem zum Geburtstag schenken? (mÜO 
simplen Editor, erfüllen Bauauf- 
räge von den Bewohnern oder BEFRIEDIGEND Simple Die Sims- 
durchstreifen die Welt auf der SU- Neuauflage. Nur etwas für Neueinstei- 
che nach Essenzen. Die finden Sie ger oder Knallige-Farben-Liebhaber. 
etwa auf Bäumen, die gehegt und 

gepflegt werden wollen. Nur wer GENRE: Aufbauspiel 
nl 

h 


S 
S 
rn 
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4 SCHREINER | In Ihrer 
erkstatt basteln Sie 
Gegenstände für die 
Bewohner der Stadt. Da 
Sie kaum Gestaltungs- 
öglichkeiten haben, 
ind viele Bauten, 

n ja, hässlich eben. 
Vielleicht lag es aber 
auch an unserem 
Unvermögen. Der 
Pizzabäcker hat sich 
dennoch gefreut. 


> GÄRTNER | Bäume 
müssen Sie schütteln, 
dann fallen Essenzen 
us den Zweigen. 

die Ernte zu 
beschleunigen, können 
Sie gießen oder Dünger 
benutzen. 


o 


EN 


e 


eißig gießt, kann reiche Ernte PUBLISHER: Electronic Arts | ca. € 40,- 
, USK: Ohne Altersbeschränkung | 30.10.2008 


y we 
a2 > Br alten. Das Auffinden dieser Ele- 


#3 Hotel Gigant 2 


n die große, weite Welt des So müssen Sie sich um jedes win- Wenigstens lässt sich das ferti- bestimmte Probleme liefern zu 
Hotel-Managements steigen zige Detail der Zimmereinrichtung ge Gästezimmer dann als Vorlage können. Da hilft auch die mäßig 
Sie in dieser Fortsetzung ein. In kümmern. Das geht von Decken- speichern und mehrmals ins Hotel aufpolierte Grafik wenig. (I 


fünf verschiedenen Kampagnen leuchten über den LCD-Bildschirm einfügen. Ob die ganze Mühe aber 

oder dem freien Spielmodus ist bis zur Farbe des Teppichs. Da auch Leute anlockt, bleibt Glücks- AUSREICHEND Gucken Sie lieber alte 
es dabei Ihr Ziel, ein möglichst at- sich viele Objekte nur in einer be- sache. Zwar sind die einzelnen Folgen von Ein Schloss am Wörthersee. 
traktives Haus zu entwerfen und stimmten Reihenfolge platzieren Gäste im Stile von Die Sims mit Das ist weitaus spannender! 

damit zahlende Gäste anzuzie- lassen (erst den Teppich, dann den eigenen Bedürfnissen und Mei- 

hen. Bis Ihnen die Touristen aber Fernsehschrank darauf), artet der nungen ausgestattet, meistens GENRE: Wirtschafts-Simulation 

wirklich die Bude einrennen, ist Job als Innendekorateur zur Ge- liegen aber zu viele Faktoren vor, PUBLISHER: Koch Media ca. € 40 ” 
einiges an Kleinkram notwendig. duldsprobe aus. um wirklich gezielt Abhilfe für SLUB ea 
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TETRIS FÜR FORTGESCHRITTENE | In dieser schmucklosen Ansicht legen Sie Zimmergrößen fest und HEIMWEH | Unser Hotelgast schreibt eine Ansichtskarte nach Hause. Ob sie wohl von unserem 
verteilen Objekte wie Lampen, Bilder und Betten in den Räumen der Gäste. liebevoll gestalteten Hotel im Herzen von Paris erzählt? 
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MAX CUSTOMIZATION 
GAMING MOUSE 


DPI 
HOCH/RUNTER 


4D-SCROLLRAD 


fr u 
72MHZ TURBOCORE 


10 TASTEN 
INSTELLBAR 


TRACKING 
CONTROL UNIT 


“ GERÄUSCHARME 
MAUSFÜBE 


ıw 


LEARN TO SET THE RULES 


3200DPI PRO-AIM GAMING SENSOR MIT TCU 
INTEGRIERTE TURBOCORE UNIT (72MHZ) 
INTERNER SPEICHER (128KB) 

INDIVIDUELL EINSTELLBARE LICHTEFFEKTE 

4 AUSTAUSCHBARE CLIP-IN GEWICHTE 

5 PROFILE ONBOARD SPEICHERBAR 
UNTERSTÜTZT ULTRALANGE MAKROS 

10 MAUSTASTEN / 4D-SCROLLRAD 
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er sich wie der Verfasser 
dieser Zeilen beim Skifah- 
ren bereits auf dem Idiotenhügel 
das Bein gebrochen hat, versucht 
sich lieber auf virtuellen Schnee- 
brettern. Am besten in RTL Winter 
Sports 2009, das neben Ski Alpin 
mit neun weiteren Disziplinen wie 
Rodeln, Biathlon oder Eiskunstlauf 
aufwartet. Für Abwechslung ist 
also gesorgt - doch kommt auch 


W 


RASANT | Durch die direkte Steuerung und das gelungene Geschwindigkeitsgefühl erweist sich Ski 


RTL Winter Sports 2009 


Spielspaß auf? In der Tat, denn 
wenn Sie mit Karacho die Ski- 
pisten herunterbrettern, sorgen 
Verwisch-Effekte für ein tolles Ge- 
schwindigkeitsgefühl. 

Diesen Standard hält RTL Win- 
ter Sports 2009 aber leider nicht 
durchgehend, das Snowboard- 
Fahren ist beispielsweise nur mä- 
ßig gelungen. Schuld daran trägt 
die Steuerung. Während sie in den 


. 20 422.,6.kmih 
AXXKX 


FEHLER 


Alpin spielerisch und optisch als eine der besten Disziplinen in RTL Winter Sports 2009. 


4 STEIGUNG | 
Unser selbst erstellter 
Biathlet versucht beim 


Sprint zu Rennbeginn, 
an der Spitzengruppe 
dranzubleiben. Der 
Spieler schlägt zu die- 
sem Zweck in rasanter 
Folge auf seine Tastatur 
ein und riskiert Materi- 
alschäden. 


> EGO-SHOOTER | 
Trotz Maussteuerung 
ist das exakte Zielen 
am Schießstand eine 
Herausforderung, wenn 
Ihrem Sportler das Herz 
bis zum Hals schlägt. 
Halten Sie die Luft an, 
um Ihre Präzision zu 
erhöhen! 
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meisten Disziplinen einfach daher- 
kommt, müssen Sie beim kunstvol- 
len Umgang mit dem Schneebrett 
fingerverknotende Tastenfolge 
eingeben. Unbeständig ist auc 
die Grafik, die durch schicke Land- 
schaften erfreut, jedoch mit häss- 
lichen Figuren nervt. Das Niveau 
der Kommentatoren schwankt 
zwischen kompetent und peinlich. 
Nichtsdestotrotz macht es einige 


= .I 


ie hetzen durch den Schnee, 
verfolgt von Männern mi 
Sturmhauben. Ihr Atem geht stoß- 
weise, die Skier an Ihren Füßen 
fühlen sich bleischwer an. Plötz- 
lich fallen Sie zu Boden. Ihr Ge- 
wehr schmiegt sich wie von selbs 
in Ihre Hand. Sie zielen, drücken 
den Abzug. Fünf Schüsse, vier 
Treffer. Verdammt, jetzt müssen 
Sie eine Strafrunde absolvieren! 
RTL Biathlon 2009 steckt Sie 
als schießwütigen Langläufer in 
den Neoprenanzug: Auf 15 nur 
zum Teil originalgetreuen Strecken 
begeben Sie sich in der Rolle von 
bekannten Biathleten wie Magda- 
lena Neuner oder Michael Greis 
auf Rekordjagd. Oder Sie erstellen 
Ihren individuellen Wintersportler. 
Dessen Attribute verbessern Sie 
im Training zwischen den Rennen 
und wählen Spezialfähigkeiten 
„ 

: 


aus - ein Hauch Rollenspiel, de 
die trostlose Kampagne aber nu 
bedingt auflockert. 

Den Computergegnern ist Kon- 
kurrenzdenken fremd: Brav lassen 
sie Ihren Sportler vorbeiziehen. 


Laune, im Sammelsurium der alpi- 
nen Sportarten um die Medaillen 
zu kämpfen. (9 


GUT Dank der einfachen Steuerung 
und abwechslungsreichen Disziplinen 
ein kurzweiliger Winterspaß 


GENRE: Sport 
PUBLISHER: RTL Games | ca. € 30,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung | 27.11.2008 


“"_ 44.73 
gunrExmon ug 


vollführt Ihre Eiskunstläuferin tollkühne Sprünge. Weniger schön: die unansehlichen Figuren. 


RTL Biathlon 2009 


Die Steuerung liefert Ihnen we- 
gen des fehlenden Tutorials einen 
größeren Kampf: Am unteren Bild- 
schirmrand stellen zwei Anzeigen 
die Kraft und Ausdauer des Biath- 
leten dar. Um zu beschleunigen, 
hämmern Sie wie besessen auf 
die Leertaste ein. Übertreiben Sie 
es damit, kommt Ihr Alter Ego aus 
der Puste - schlecht für Ihre Chan- 
cen am Schießstand, wo Sie eine 
ruhige Hand benötigen. 
Ein kurz angebundener Spre- 
cher begleitet Sie durch die gra- 
fisch netten, aber unspektakulär 
präsentierten Wettbewerbe. Denen 
geht jede Fernseh-Atmosphäre ab. 
Im Mehrspieler-Modus treten Sie 
zu zweit oder viert an einem PC 
gegeneinander an. Netzwerk- und 
Online-Modus fehlen. (pt) II 


AUSREICHEND Die dröge Umsetzung 
und die ermüdende Steuerung langwei- 
len schon nach kurzer Zeit auf der Piste. 


GENRE: Sport 
PUBLISHER: RTL Games | ca. € 30,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung | 27.11.2008 


pcgames.de 


SPRICH IN BILDERN MIT GRAFIK PLUS. 


Denn mit Grafik plus PhysX" wird 
Dein pc as zum enberaubenden Erlebnis mit Fe -Physikeffekten. Willst Du Deinem 
Gegner etwas sagen, lässt Du jetzt Taten sprechen. Sprich in Bildern. 


&INVIDIA ZSVSA 


Hammer-Spiele oder Hardware für null Komma nix! 


Wer jetzt für PC Games einen neuen Abonnenten wirbt, kann als 
kostenloses Dankeschön eine von vielen Top-Prämien abgreifen! 


2 X 25-EURO-GUTSCHEIN 
DOOMSTER 

FÜR SPIELE AB 18 

Die Einkaufsgutscheine 
haben einen Wert von 
zusammen 50 Euro und 
können für alle Artikel im 
doomster-Shop unter 
www.doomster.de eingelöst 
werden. Pro Kauf ist ein 
Gutschein einlösbar, der Betrag kann nicht ausgezahlt werden. Sollte 
der Gutscheinwert nicht vollständig aufgebraucht werden, muss der 
Restwert verfallen. Eine Teileinlösung ist nicht möglich. Alle Informa- 
tionen zu den Versandkosten finden Sie auf www.doomster.de. 
Prämiennummer: 003499 


Gutschein 
2x € 25,- 


Gültietür alleGames bei www,doomster,de 


DEAD SPACE 
Dead Space spielt in einer nahen 
Zukunft, in der die Menschheit darauf 
angewiesen ist, Ressourcen auf ande- 
ren Planeten abzubauen. 


Ausweiskopie des Prämienempfängers 
notwendig! Lieferung solange Vorrat reicht! 


Prämiennummer: 003536 


FALLOUT 3 

Sichern Sie sich jetzt den Nach- 
folger eines der beliebtesten 
Rollenspiele. 


Ausweiskopie des Prämienempfän- 
gers notwendig! Lieferung solange 
Vorrat reicht! 


2 X 25-EURO-GUTSCHEIN SOOOPS 
Die Einkaufsgutscheine ha- 
ben einen Wert von zusam- 
men 50 Euro und können 
für alle Artikel im sqoopS- 


a 
uam Gutschein 
2x€25- 


ist ein Gutschein einlös- 
bar, der Betrag kann nicht 
ausgezahlt werden. 
Prämiennummer: 003500 


Prämiennummer: 003515 


MEDUSA 5.1 MOBILE EDITION USB 
Schließen Sie das Headset einfach an 
Ihre USB-Schnittstelle an, installieren 
Sie die Software und schon genießen Sie 
5.1-Surround-Sound - der integrierte 
Soundchip macht's möglich. 
Prämiennummer: 003237 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice (5), Postfach 14 02 20, 80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111. 


[71 Ja, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD. 
(€ 61,-/12 Ausg. (= € 5,08/Ausg.); Ausland € 73,-/12 Ausg.; Österreich € 68,20/12 Ausg.) 


[71 Ja, ich möchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD. 
WICHTIG: Abo kann nur eingerichtet werden, wenn Sie Ihre Ausweiskopie mitschicken! 
(€ 61,-/12 Ausg. (= € 5,08/Ausg.); Ausland € 73,-/12 Ausg.; Österreich € 68,20/12 Ausg.) 


(€ 78,90/12 Ausg. (= € 6,58/Ausg.); Ausland € 90,90/12 Ausg.; Österreich € 86,10/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 


[71 Ja, ich möchte das PC-Games-Extended-Abo mit DVD. 


Folgende Prämie möchte ich haben: 
Prämie Nummer 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben kostenlos! 


Noch mehr Angebote 
für PC Games auf: 


abo.pcgames.de 


Dort finden Sie auch 


(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): [1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in Deutschland ca. zwei bis drei Wochen) ar 
Kseing : eine Übersicht sämt- 
BR EHE = licher Abo-Angebote 
Konto-Nr.: 1 
Straße, Hausnummer 2 von PC Games und 
PLZ, Wohnort . &: weiterer COMPUTEC- 
g: . 
D: 
Telefonnummer/E-Mail Kontoinhaber: Magazine. 
für weitere Informationen) [Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in Deutschland sechs bis acht Wochen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games. 

Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! 
Das Abo gilt für mindestens zwölf Ausgaben und kann danach jederzeit mit einer Frist von drei Monaten zum 
Monatsende schriftlich gekündigt werden. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das 
‚Abo-Angebot gilt nur für PC Games mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Be- 
arbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über weitere interessante Angebote 
informieren (ggf. streichen). 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


ni 


Panzerkrieg: Burning Horizon 2 


Di virtuel: Wenn Sie nische Veränderungen. Nur we- Taktiken oder Basenbau-Einerlei Erfahrungspunkte, die ihre Kampf- 


vor fünf Jahren in Blitzkrieg nige Neuerungen wie zusätzliche sucht man vergebens: Vor jeder stärke steigern. (kum) I 
Ihre Truppen über die Schlacht- Einheiten oder Minenwalzen und ission steht Ihnen ein gemisch- 
felder des Zweiten Weltkriegs Tarnnetze wurden in das bewähr- tes Truppenkontingent zur Ver-- GUT Grafisch schlichtes Retro-Stra- 
dirigiert haben, kommt Ihnen Pan- te Stein-Schere-Papier-Prinzip in- fügung, das Sie klug einsetzen tegiespiel mit taktischem Tiefgang, 
zerkrieg: Burning Horizon 2 sofort  tegriert. müssen: Aufklärung der Feindstel- abwechslungsreichen Missionen und 
vertraut vor. Die Entwickler über- In drei Kampagnen kämpfen lungen, Anfordern von Luftschlä- historischen Schlachten 


nahmen die greise 2D-Grafik der Sie auf der deutschen, sowjeti- gen, Versorgung und Wartung der 

Blitzkrieg 1-Engine samt starrer schen oder britischen Seite in 33 Fahrzeuge. Passen Sie gut auf die GENRE: Strategie 
Iso-Perspektive und verzichteten historischen Schlachten von Kursk Panzer Ihrer Kernarmee auf, denn PUBLISHER: United Publishing I ca. € 30,- 
bewusst auf tiefgreifende tech- bis Singapur. Simple Tank-Rush 


f 5 | 
h der Schlacht erhalten diese V*Ab 16 Jahren 107.11.2008 
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WARMER EMPFANG | Im Urwald Burmas bekämpft die britische Armee mit Flammenwerfern japani- AUS HEITEREM HIMMEL | Der Einsatz von Fallschirmjägern sollte reiflich überlegt sein: Unsichere 
sche Infanteriemassen. Auch Bunkeranlagen sind für den feuerspuckenden Koloss kein Problem. Landezonen und feindliche Jagdflugzeuge können das Überraschungsmoment zunichte machen. 


Galactic Civilizations 2: 
a Endless Universe 


El nendliche Weiten, unend- nenbasen, schicken Flotten los 
Ba liche Möglichkeiten: Das und erforschen das Weltall. Trifft 
Add-on zum rundenbasierten XXL- Ihr Volk auf bewohnbare Planeten, 
Weltraum-Strategiespiel Galactic können Sie mittels Kolonialschiff 
Civilizations 2 enthält die Erwei- Besitzansprüche geltend machen. 
erungen Dark Avatar und Twilight Grafisch duckt sich Galactic 
of the Arnor im Paket. Neben zwei Civilizations 2: Endless Universe 
Kampagnen bekommen Sie einen von der Moderne weg: Die Gefech- 
Zufallskarten-Editor sowie neue te laufen nicht nur unspektakulär 
’ Szenarien und Einheiten serviert; ab, sondern auch noch automa- 
PR r < g Hauptspiel nicht benötig j tisch. Heiß : Einmal Krawall im All 
ulr 12 [0.12 1% Det” TUR Ze Zu Beginn wahl man angefangen, berechnet das Spiel 
e = eines von 14 Völkern, die sich mit den Schlachtverlauf und spuckt 
A individuellen Stärken und Schwd- einen Sieger aus. Einfluss dürfen 
N 


m c«c 


3D aus, ist aber flach chen voneinander abheben. Al- Weltraumkapitäne nur bei Flot- 
wie eine Scheibe. EEE ernativ erstellen Sie in wenigen tenzusammenstellung oder For- 
in inuten eine eigene Rasse, be- schungsaktivitäten ausüben. Meh- 
und sehen die 22 = stimmen Regierungsform und Vor- rere hundert Technologien lassen 
Planeten, Gegner und eile wie beispielsweise Forschung, sich austüfteln - vorausgesetzt Sie 
a Diplomatie oder Kriegsführung. behalten angesichts der schieren 
Übersicht. Im Weltall stehen Ihnen alle Masse an Optionen die Sicht. (de) O 
> PLANLOS IM öglichkeiten offen. Den Sieg er- 

WELTALL | Welche der ringen Sie entweder durch tech- GUT onumentale Rundenstrategie 
vielen Forschungs- Tee nologische Überlegenheit, den mit vergleichsweise vielen Freiheiten. 
Ak en Einfluss Ihres Volkes im galakti- Einsteiger könnten Fäden verlieren. 
oder wie Sie neue chen Rat oder durch Zerstörung 

Schiffe freischalten, er Gegner. Um die Vorherrschaft GENRE: Rundenstrategie 

wissen nur erfahrene 


u erringen, bauen Sie Gebäude PUBLISHER: Kalypso | ca. € 30,- 


Spieler. Lesearbeit 5 
uf Ihren Planeten, errichten Ster- V*Ab6 Jahren I 10.10.2008 


unausweichlich. 
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4 ÜBERFALL | Die 
Gnolle haben gegen 
Ihren Helden und seine 
gut gerüsteten Ge- 
fährten keine Chance. 
In solchen Momenten 
greift das Spielprinzip 
von Hinterland, 

die Jagd nach dem 


nächsten Stufenaufstieg 


motiviert. 


» AUFBAU | In der 
Siedlung platzieren Sie 
die Behausungen der 


ansässigen Handwerker 


wie in einem Aufbau- 
Strategiespiel. Das 
sorgt für Abwechslung 
vom Rollenspielalltag, 
ist. aber zu seicht, um 
länger zu fesseln. 


bwohl zu 


Cover posiert, z 
Manager auch d 


Vorteil aus der 
terstützung. Zu 
überladen gebe 
zu umständlich 
Tutorial? Fehlan 
tor ist auch die 


m gefühlten 17. 


al Heiner Brand auf dem 


ieht der Handball 
ieses Jahr keinen 
prominenten Un- 
unübersichtlich- 
n sich die Menüs, 
ist der Einstieg. 
zeige! Ein Eigen- 
Spieldarstellung: 


Weder die häss 


noch der Textmodus lassen Span- 


ichen 3D-Szenen 


nung aufkommen. Immerhin ver- 


UNANSEHLICH | Die 3D-Darstellung schafft es in keinster Weise, die Dynamik eines echten Hand- 


Handball Manager 2009 


fügt der Manager über sämtliche 
Lizenzen und wer Handball mag, 
freut sich über die vielen Mög- 
lichkeiten bei Taktik und Aufstel- 
lung. (s I 


AUSREICHEND Nur für Handball- 
Fans einen Blick wert, die sich nicht 
am Excel-Charme des Spiels stören 


GENRE: Wirtschafts-Simulation 
PUBLISHER: CDV Software | ca. € 30,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung | 23.10.2008 


ballspiels wiederzugeben. Auch der Textmodus bleibt weit hinter diesem Anspruch zurück. 
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oher wissen Sie, dass Sie 
in der Rollenspielprovinz 
sind? Detailarme 


angekommen 
Grafik und unkomfortable Bedie- 


nung versperren den Weg, ein 
Ochsenkarren transportiert die 
spannende Geschichte ab und die 
Heldenklassen halten die Balance 
schlechter als ein betrunkener 
Oger auf einem Hochseil. Willkom- 
men im Hinterland! 
hren Charakter wählen Sie 
aus 20 Klassen wie Ritter, Zwerg 
oder Bogenschütze und stolpern 
anschließend ohne Einleitung in 
ein namenloses Königreich. Der 
Herrscher verlangt, dass Sie das 
Land befrieden. Dazu räuchern 
Sie zufällig verteilte Feindesla- 
ger aus, wodurch Sie Erfahrungs- 
punkte und Ausrüstung erhalten. 
Ohne Spezialattacken fehlt es den 
Kämpfen gegen Wölfe, Trolle und 
Orks aber an Abwechslung. 
Zurück im heimischen Dorf, 
verrät Hinterland die Aufbau-Stra- 


tegie-Wurzeln 
Je bekannter Ih 


einer Entwickler: 
r Held ist, desto 


mehr Arbeiter s 


fach, regelrecht idiotensicher: Tür 


normaler 


auf, Fahrgast rein, Tür zu und 


römen in die Ge- 


er Einstieg ist bei U-Bahnen 


weise recht ein- 


ab 


die Post. Ganz anders im Spiel: 


Weder Textfen 


ster noch Tutorial 


imformieren den geneigten Tun- 


nelfetischisten. 
dernis erweist 


Als nächstes Hin- 
sich die Technik: 


Die Hardware-Anforderungen top- 
pen selbst Gra 
sis, die tatsächl 
liegt dagegen 


fikperlen wie Cry- 
ich gelieferte Optik 
knapp über Half 


Hinterland 


meinde. Mit erbeutetem Gold bau- 
en Sie hässliche Unterkünfte für 
Bauern, Alchemisten und Hohe- 
priester. Diese zahlen Steuern und 
produzieren Nahrung oder hilfrei- 
che Heiltränke. Für erhöhte Effek- 
ivität drücken Sie dem Gastwirt 
ein Kochbuch in die Hand. Mit ei- 
ner Waffe ausgerüstete Anwohner 
gehen mit auf Beutezug. All diese 
Aspekte gehen aber nicht tief ge- 
nug, um wirklich fordernd zu sein. 

Hinterland scheitert an dem 
Versuch, die vielen Möglichkeiten 
in eine komfortable Bedienung zu 
verpacken. Besonders das Verwal- 
ten des Inventars ist hakelig. Die 
Welt sieht mit den ewig gleichen, 
hässlichen Bodentexturen trist 
aus, die Schwierigkeit schwankt je 
nach gewählter Klasse stark. (pt) I 


AUSREICHEND Schade um den inte- 
ressanten Genre-Mix: Hinterland sieht 
altbacken aus und spielt sich auch so. 


GENRE: Rollenspiel 
PUBLISHER: Tilted Mill | ca. € 20,- 
USK: Nicht geprüft | 30.09.2008 


U-Bahn Simulator 
Vol. 1: The Path 


Life-Niveau - Teil 1, versteht sich! 
Dazu kommen Abstürze, Bugs, ein 
langweiliges Spielprinzip, keiner- 
lei Abwechslung - die Negativliste 
ist schier endlos. (os) I 


MANGELHAFT Eines hat der Simula- 
tor mit einer echten U-Bahn gemein- 
sam: Er ist absolut unterirdisch! 


GENRE: Simulation 
PUBLISHER: Aerosoft | ca. € 30,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung | 09.10.2008 


TIEFSTE UNSCHÄRFE | Im Führerstand stellen Sie die Fahrtrichtung ein (linker Hebel), bremsen 
(rechter Hebel) und regeln die Geschwindigkeit (Mitte). Cockpitanzeigen fehlen komplett. 
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- PRÄSENTIER: ————— 


' "Kompaktes High End Case mit extra stabilem 
Aufbau, genialen Belüftungsmöglichkeiten, edlem 

. und einzigartigem Design, schraubenloser Instal- 
lation und Unterstützung für High End VGA-Karten. 


 Revolutionäres Design, extreme Leistungsfähigkeit 
durch 8 Heatpipes; geringe Lautstärke mit 

* Automatik- oder manuellem Modus, Multi-Sockel 
‚Lösung für AMD und Intel Prozessoren. 


» Der HAF 932 Full Tower bietet die perfekte Balance zwischen Design, Funktionalität 
und Innovation. Unser revolutionäres Belüftungskonzept für maximale Leistung 

bei gleichzeitig sicherem Schutz der wertvollen Hardware-Komponenten erreicht eine 
einzigartige Effizienz, die in den drei laufruhigen, vorinstallierten 230mm Lüftern gipfelt, 
die jede noch so anspruchsvolle Situation bei minimaler Geräuschentwicklung spielend 
leicht meistern. « Sean Chang, Product Line Manager Cooler Master 


700, 900 oder 1100 Watt brachiale Power, extrem hohe 
Effizienz. für minimalen Stromverbrauch, enarme Leistungs- 
bandbreite und unerschütterliche Stabilität für jedes 

L Einsatzgebiet -80 PLUS SILVER Zertifizierung! 


PLU 
SILVER 


. Expand your Imagina tion) 


erkählich-ei GAMERSWHRE DER ONLINE-SHOP FÜR GAMER . 2 ar" GAMERSWARE.de 
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DIVERSE GENRES 


Budget-Tests 


mit der Originalwertung 


Jeden Monat erscheinen ehemalige 
Vollpreisknaller als Budget-Versionen 
für den schmalen Geldbeutel. PC Games 
gibt Ihnen eine Übersicht, welche Spiele 
reduziert in den Handel kommen. 


EGO-SHOOTER 


je ve " 


Bioshock 


BSCHNÄPPCHEN DES MONATS 


ca.€ 10,- | Test ın auscaBe 10/07 


Nach einem Flugzeugabsturz stei- 
gen Sie in die Unterwasserstadt 
Rapture hinab. Deren Atmosphäre 
macht Bioshock zum Kunstwerk. 
Erst nach und nach kommen Sie der 
Ursache für die bizarren Zustände in 
dieser Gemeinde genetisch verbes- 
serter Supermenschen auf die Spur. 
In den Kämpfen lassen sich neben 
Bleispritzen auch übernatürliche 


Fähigkeiten einsetzen: Sie frieren 
Ihre Gegner ein oder wirbeln Ge- 
genstände per Telepathie durch die 
Luft. Grafik, Sound, Geschichte und 
Spielzeit vereinen sich in Bioshock 
zu einem Meisterwerk, das unter 
die Haut geht. (pb) 
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SOFTWARE PYRAMIDE | 15.10.2008 
USK: Keine Jugendfreigabe 


MEHRSPIELER-SHOOTER 


Dawn of War Complete 


Frontlines: Fuel of War 


ca.€ 30,- | Test ın auscage 11/04, 10/05, 12/06, 05/08 


ca. € 20,- | Test ın auscaBE 03/08 (EINZELSPIELER), 05/08 (MEHRSPIELER) 


Im Jahr 40.000 balgen sich Space Einheiten ausgebuffte Taktiken, 
Marines, Orks, Eldar und sechs wei- besonders im Mehrspieler-Modus. 
tere Völker um die Vorherrschaftim Grafisch haben Dawn of War und 
All. Auf einer Weltkarte wählen Sie die Add-ons Winter Assault, Dark 
Ihre nächste (wenig abwechsiungs- Crusade und Soulstorm bereits Rost 
reiche) Mission aus, dann geht es angesetzt. Wer das Tabletop-Origi- 
an den Basenbau. Das nötige Geld nal mag, sieht darüber hinweg. kb) 
erhalten Sie durch die Einnahme 85 


THQ | 16.10.2008 


strategischer Punkte. In den knacki- 
USK: Ab 16 Jahren 


gen Gefechten erfordern die vielen 


WIRTSCHAFTSSIMULATION 


Anno 1701: Königs-Edition 


Den eigenen Anspruch als Battle- 
field-Bezwinger kann Frontlines: 
Fuel of War trotz hübscher Optik 
und mehr Action als Rambo nicht 
erfüllen. Doch der für einen Mehr- 
spieler-Shooter ordentliche Solo- 
modus und clevere Technikspiele- 
reien machen dennoch Laune: Im 
Wettstreit um über die Karte ver- 
eilte Basen setzen Sie neben Pan- 


ECHTZEIT-STRATEGIE 


Medieval 2: Total War 


zern und Flugzeugen Drohnen ein. 
Das sind ferngesteuerte Mini-Hub- 
schrauber oder fahrbare Geschütze, 
mit denen man mehrere Feinde auf 
einmal ausschaltet. Dank Patches 
flutscht der anfangs fehlerhafte 
Mehrspieler-Modus inzwischen. (pt) 
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*Mehrspielerwertung 


THQ | 16.10.2008 
USK: Keine Jugendfreigabe 


u 
- ar 


ca. € 40,- | Test ın auscage 12/06, 12/07 


ca.€ 10,- | Test ın auscaBE 12/06 


einer gut erzählten Geschichte und 
interessanten Missionen ausglich. 
Die Königs-Edition bietet nun beide 
Programme und beschäftigt - auch 
wenn es für Profis zu einfach aus- 
fällt - angehende Annoholiker den 
Winter über. Versprochen. (web) 


Die Anno-Reihe zählt neben Die 
Siedler wohl zu den erfolgreichsten 
Spielen aus Deutschland. Und auch 
der bisher letzte Teil Anno 1701 
begeisterte: Die tolle Optik und eine 
liebevoll gestaltete Welt Iuden zum 
Erkunden ein. Doch die fehlende 
Kampagne trübte den Spielspaß. Ein 
Kritikpunkt, den das Add-on Fluch 
des Drachen ein Jahr später mi 


USK: Ab 12 Jahren 


KOCH MEDIA/UBISOFT | 4.12.2008 88 
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Als mittelalterlicher Staatenlenker 
führen Sie Völker wie Dänen, Polen 
oder Ägypter zur Herrschaft über 
Europa. Auf der Übersichtskarte ver- 
walten Sie dafür rundenweise Ihre 
Provinzen, bauen Gebäude und pfle- 
gen Beziehungen mit Nachbarstaa- 
ten. Sind Sie auf Eroberungen aus, 
sollte der Aufbau einer Armee Ihr 
Ziel sein. Im Gefecht lenken Sie Ihre 


Einheiten in Echtzeit. Die Schlachten 
beeindrucken vor allem durch die 
epische Inszenierung; den Gegnern 
mangelt es bisweilen an Finesse. 
Dennoch unterhält Medieval 2 für 
Wochen, bis Sie schließlich sogar 
Amerika unter der Fuchtel haben. (kt) 
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SOFTWARE PYRAMIDE | 15.11.2008 
USK: Ab 12 Jahren 


GREYCOMPUTERCOLOGNE GMBH 


DEUTSCHLANDS FÜHRENDE HIGH END PC MANUFAKTUR 


Intel Core 2 Quad < 8GB DDR? 800 
BEE Mahn Zar nn tr 


896MB GeForce GTX 260 


eine der schnellsten überhaupt: großer VGA 
Benchmark Test 2008 forum.greycomputer.de 


Vie 750 GB Samsung HDD 


32 MB Cache leise und superschnell 


- 


600W Ultra Silent 
Netzteil 


Windows Vista’” 
Home Premium 64Bit 


Sog 


ng 19“ 9431 
8000:1 Kontrast, 300C0/m ? e Intel Core2Quad 09550 4x 2.83 GHz + Abit IP35P mit Intel IP35 Chipsatz 
5ms Reaktionszeit, 1440x900 e 8192 MB DDR2-800 Mushkin 2x 4096 MB Kit 
« 750 GB Samsung HD103UJ SATAII 7200rp ° 22x Samsung DVD Brenner SATA 


9 Si o 896 MB nVidia GeForce GTX 260 ° 600W Ultra Silent Netzteil 
e Microsoft ® Windows Vista” Home Premium 64Bit 
[| 


oe COMBAT READY! Garantie 60 Monate inkl. 36 Monate Abholservice ® Hotline 
+ Blitzversand! Bis 18.00 bestellt am nächsten Werktag bis 12.00 da! 


Einzelpreis 149,°°* 
*Bundlepreis gilt beim Kauf eines neuen 
COMBAT READY! PC im Verhältniss 1:1. 


—— 


um  WWW.COMBATREADY.DE 


Ze ne TURTLE SILENTIUM PC ab 199,- Stromspar PC ab 299,- OC PC ab 799, - 


Tel.: 0 22 36 848-0 


Alle Systeme ab 500,- senden wir Ihnen bei Vorkassezahlung frachtfrei und versichert ! inkl. Systemkartonage - günstiger Auslandversand! 


TEST 01,09 
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Wissen Sie noch, was Sie 1993 Götter enthält zu viele Bugs, als dass man 

„===, getan haben? Vielleicht jaRe- das Action-Rollenspiel genießen könnte. 

bel Assault gespielt, den interaktiven Star Außerdem deckt das Paket einige Genres 

Wars-Film, der ausschließlich auf einer ungenügend ab. Besonders wer sich im 

kleinen Silberscheibe erschien. Und damit virtuellen Kugelhagel am wohlsten fühlt, Runaway;: 
den Sieg der CD-ROM über die Diskette vermisst einen Action-Kracher. 5 

befeuerte. Der nächste Königsmörder Bei der Ausstattung klotzt Zuxxez: In bis Earth 2160 A Road Adventure 


heißt Blu-ray und kommt mit UltimateBlu zu fünf Sprachen können Sie die Spiele 21 Nauetase JUDE TEN Ale UN 03 
erstmals am Spiele-PC zum Einsatz. installieren. Auch das farbige, 132 Seiten Drei verfeindete Fraktionen Ein Autounfall bringt Brian 
Auf dem 50 Gigabyte großen Datenträger dicke Handbuch informiert mehrsprachig. stoßen auf dem Mars auf und Gina zusammen. Gejagt 
ist Platz für zwölf Spiele aus sieben Gen- Die Spiele liegen in der aktuellsten Version Außerirdische. Die Grafikef- von der Mafia, grasen Sie 
res, darunter Perlen wie Runaway, Earth vor, die Installation verläuft problemlos. ekte sehen auch heute noch die hübsch gezeichneten 
2160, Two Worlds und The Westerner. Ohne auf Blu-ray zugeschnittene Inhalte gut aus, dank bequemer 2D-Hintergründe nach Ge- 
Obwohl qualitativ unumstritten, sind sie dürfte diese Sammlung verstaubter Alt- Steuerung ziehen Sie Ihre genständen ab und nutzen 
vor allem eins: alt. MittlerweilekönnenSie werke aber nur Interesse wecken, wenn Basis im Nu auf und stellen diese für manchmal abstruse 
die Highlights von Ultimate Blu günstig Sie das ewige Wechseln von CDs und eine Armee zusammen. Die Rätsel. Die skurrilen Charak- 
erstehen - ohne die mittelmäßigen Spiele DVDs leid sind. bb) ampft in toll inszenierten tere trösten über das Rätsel- 
die das Paket ergänzen. Chrome SpecForce assenschlachten. eb) design hinweg. (b) 
und The I ofthe Dragon unterhalten etwa BUlNFaBrALPN]; 76 

nur streckenweise. Loki: Im Bannkreis der USK: Ab 16 Jahren ORIGINALWERTUNG: 9) ORIGINALWERTUNG: 83 


ADVENTURE Feen ACTION-ROLLENSPIEL RENNSPIEL ZEDENNEF - FLIPPER _ 


- a: 
_, v 


ER 


Two Worlds Runaway 2: The 


The Westerner Epic Edition Xpand Rally Dream of the Turtle Dream Pinball 3D 
TEST IN AUSCABE 04/04 TEST IN AUSGABE 07/07 TEST IN AUSGABE 11/04 TEST IN AUSGABE 01/07 TEST IN AUSGABE 03/07 
Gestatten, Fenimore Fil- Auf der Suche nach Ihrer Detaillierte Autos und Land- Brians und Ginas Flugzeug \Nenn der Flipperabend mit 


more, tollpatschiger Cowboy Schwester töten SieMonster schaften, authentische 
und Held des Tages in The und erhalten dafür Gegen- torgeräusche und ein launi- 
Westerner. Sein Gegenspie- stände und Erfahrung. Das ges, arcadiges Fahrmodell: iguren wie ein alkohol- Ersatz. Sechs abwechslungs- 
er ist der Großgrundbesit- macht süchtig, allerdings st Xpand Rally fesselt den abhängiger Affe bevölkern reiche Tische laden zum 
zer Starek, dessen finstere das Balancing missglückt. Spieler an das Lenkrad. Die das Eiland. Hervorragende Spielen ein. Unter der Hoch- 
Pläne Sie in logischen, ein- Die Add-ons Tainted Blood große Fangemeinde hat dass Dialoge stehen noch mehr glanz-Optik leidet manchmal 
fallsreichen Rätseln durch- und Curse of Souls bieten Spiel mit haufenweise selbst unlogischen Rätseln als im die Übersicht. Unrealistisch: 
reuzen. Die Dialoge sind im Mehrspieler-Modus zu- erstellten Fahrzeugen und Vorgänger und Bedienungs- Die Kugeln verhalten sich 
zum Schreien komisch. it)  sätzliche Inhalte. (bt) Strecken erweitert. (t)  mängeln gegenüber. eb) teilweise wie Flummis. ph) 


ORIGINALWERTUNG: 83 ORIGINALWERTUNG: 82 ORIGINALWERTUNG: 82 ORIGINALWERTUNG: 76 ORIGINALWERTUNG: 75 


= 


stürzt auf einer einsamen Freunden ausfällt, ist Dream 
Tropeninsel ab. Einmalige Pinball 3D ein gelungener 


ECHTZEIT- STRATEGIE, Aaler SEO DIES ACTION-ROLLENSPIEL ACTION-ROLLENSPIEL 


Jagged Alliance 2: Loki: Im Bannkreis 
Wildfire Knightshift Chrome SpecForce The I ofthe Dragon der Götter 

TEST IN AUSGABE 06/05 TEST In AUSGABE 11/03 TEST IN AUSGABE 08/05 TEST IN AUSCABE 05/04 TEST IN AUSGABE 08/07 

Die antiquierte Grafik des Knightshift will sowohl Techland hat Chrome mit Ein Drache als Protagonist, Als Barbar, Schamanin, 
Originals aus dem Jahre Echtzeit-Strategie als auch neuen Waffen und Missio- ammuts als Reittiere und Kampfmagier oder Amazo- 


1999 lässt das allein lauf- Rollenspiel sein. Klüger ware nen bestückt und Letztere Echsen-Kraken mimen die ne verfolgen Sie den bösen 
fahige Add-on unangetastet. die Beschränkung auf ein durch eine spannungsarme Gegner: Die Welt Nimoa Gott Seth. Auf der Jagd kli- 
Dafür liefert es neue Missio- Genre: Der Aufbaupart ist Geschichte verbunden. Die begeistert durch Abwechs- cken Sie Riesenspinnen und 
nen, Waffen und anzuheu- träge, der Rollenspiel-Teil Grafik wirkte bereits damals lungsreichtum, das Spiel  Eiswölfe in Massen tot. Auch 
ernde Söldner. Die spannen- seicht. Wer kleine Macken in blass und detailarm, dieGeg- folgt dem unverwüstlichen nach etlichen Patches ver- 
den Rundengefechte sind Kauf nimmt, hat an den bei- ner agieren dämlich. Da hilft Diablo-Prinzip. Steuerung miesen Bugs Ihnen die Hatz 
gewohnt herausfordernd, um den umfangreichen Kampa- auch der Superanzug Ihres und Menüs überfordern aber nach Erfahrungspunkten und 
nicht zu sagen: sauschwer. pl) gnen lange zu knabbern. pt) Helden nichts. et) mit ihrer Komplexität. (t) besserer Ausrüstung. (pb) 


ORIGINALWERTUNG: 7 4 ORIGINALWERTUNG: 7 1 ORIGINALWERTUNG: 66 ORIGINALWERTUNG: 6 e) ORIGINALWERTUNG: 62 
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+ Poster 


Aber alles nuf solange 


der Vorrat reicht 


sTerheN 
: tieat> h 
s t& 
Take !E.R.: | Tomb Raider: 
_. Clear (PC) Underworld (PC) 
Si Art-Nr: A19196 Art-Nr.: A17075 
790€  A7IOE 


USK: ı8Jahre (57 USK:12Jahre (© 72 


* Das Erscheinungsdatum erfahrt Ihrimmer 
tagesaktuell aufwww.doomster.de 


Bei uns bekommst Du die meisten 
Artikel zu Low-Level-Preisen. 


sqoops-cents kannst Du auf doomster.de 
wie bares Geld einsetzen. 


Ab einem Bestellwert von 30,00 € 
(außer Hardware) liefern wir frei Haus. 


3,00 € gibt’s für jede erfolgreiche 
Empfehlung (Warenwert mind. 20,00 €). 


Sortiere unsere Riesen-Auswahlnach 
Preis, Genre oder Bewertung. 


„[YARHEAD 


are 7 ig » 


Crysis Warhead (PC) 
Art-Nr.: A19187 


28,90€ 


USK: ı8 Jahre 1% 


+ Lanyard 
Pro Evolution Aber alles nur solange 


Soccer 2009 (PC) der Vorrat reicht 
Art-Nr.: A20255 


Pro Evolution Soccer 2009 ist der jüngste Teil der 
preisgekrönten PES-Serie, die von Millionen Fans weltweit 
für ihr einzigartiges Gameplay und ihren herausragenden 
Realismus gefeiert wird. 


James Bond: Sacred 2: Fallen Angel (PC) 
EimQuantum Trost (PC) Art-Nr.:A00265 


Süsse 190 


USK: 16 Jahre “ 69 


USK: 18 Jahre (O) 38 


www.doomster.de 


A20321......Mirror‘s Edge (PO) .............. 48,90 € @ 73 FIFA 09 (PC) FIFA 09 (PS3) 
Lieferbar zum Release* Art-Nr.: A20023 Art-Nr.: A20038 


USK: 16 Jahre 
A20330.....Mirror‘s Edge (PS3) ......... 65,90€ (99 KUROO AIO 


a + USK: 16 Jahre 
A20361.....Mirror‘s Edge (Xbox 360)......65,90 € “ 99 USK: ohne Beschr. @ 67 USK: ohne Beschr. @ 102 


USK: 16 Jahre 


- 
My Sims: Kingdom (DS) 
Art-Nr.: A20078 
USK: ohne Beschr. 
Need for Speed Need for Speed Command & Conquer: en @ s8 Left 4 Dead (PC) 
Undercover (PC) Undercover (PS3) Alarmstufe Rot 3 (PC) Art-Nr.: A20312 


Art-Nr.: A20305 Art-Nr.: A20310 Art-Nr.: A18333 18 50) @ 
1 e 5 € 19 € AO)KKO € USK: 18JJahre “BB . . SL 


or 


USK: 12 Jahre @ 73 USK: 12 Jahre “9 USK: 16 Jahre “2 


- 


ie 


FUSSBALL 
MANAGER 09 (pc) 
+ T-Shirt „Högschde Disziplin“ 


Inklusive T-Shirt, jedoch nur solange Vorrat reicht! 
Art-Nr.: A20022 


USK: ohne Beschr. “ 79 


MÖGSCHDE nıszurim. 


ö Ri. 
> 5 Du verdienst beim Kauf eines Produkts Alle Angaben ohne Gewähr. 
sgoops-cents, dieDu in unseremOnline-Shop „ d . 
771 einlösen kannst. Das Erscheinungsdatum erfahrt Ihr immer 
an Er tagesaktuell aufwww.doomster.de 


USK: Alterseinstufüngen der USK gemäß 8 14 JuSchG. 
TE an 


ZZ 


ADMIN T-Shirt White (M) 
Art-Nr.: A19539 


ADMIN T-Shirt White (L) 
Art-Nr.: A19538 


ADMIN T-Shirt White (XL) 
Art-Nr.: A19540 


EII0E 


@ 3: 


Mousepad Winner 3 
(black/black) fd 
Art-Nr.: A20114 


27,90€ 


— 
4 

Kone Gaming 

Mouse Roccat (PC) 


Art-Nr.: A18661 


67,90€ 


World of Warcraft 
Wandkalender 2009 
Art-Nr.: A1ı8887 


22,95€ 


@» 


N 


Pro Gamer LAN Bag 
Art-Nr.: A20121 


NARE! EURO 
ET ELORN 
VON 59 7 


Lümmel sweetorange 
Art-Nr.: A20125 


16 8%0019 


Al: 
E 


ce), 


Fu 
di 
2 
Y, 
VR 438 
Ser 
AR ww. 
World of Warcraft CRAFT " 
Abreißkalender 2009 Wi.» AT, 
Art-Nr.: A18973 j n ” 
'3 Ka ra 
< 
UBE 2). 
A: 
@ 2 2 se 


Magic the Gathering 
Wandkalender 2009 
Art-Nr.: A18878 


12,95€ 


@ » 


“2.02 WYCOSA Gaming Keyboard 


& Razer (PC) 
Art-Nr.: A17360 


ma ee @ 108 


380x237 mm 


wu 


Schlaf? 


Äst das nicht dies A 
halbherzig@ .Y% 
FKotfeinersalz% an 


Master Pro Gamer 
Mousepad (silver) 
Art-Nr.: A20119 


33700, 


Enter at your own risk 


www.doomster.de 
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PC-GAMES-EINKAUFSFÜHRER 


Die 100 besten PC-Spiele 


PC Games listet 
die besten Spiele 
aller Ressorts auf 
- zusammen mit 
unvergesslichen 
Meisterwerken. 


M onat für Monat stellen wir 
Ihnen im Einkaufsführer die 
besten Spiele aller Ressorts vor. 


Dabei gelten einige Regeln. Wir 
führen Spiele auf, die in den ver- 
gangenen 36 Ausgaben getestet 
wurden (ausgenommen Online-Rol- 
lenspiele und Mehrspieler-Shooter, 
die regelmäßig Updates erhalten). 
Wertungsänderungen für Spiele gibt 
es bei Nachtests, falls zum Beispiel 
ein Patch dies erfordert. 


Hinweise: Wertungen vor Aus- 
gabe 02/06 sind nur bedingt ver- 
gleichbar, da es vorher noch keine 
otivationskurve gab. Bei gleicher 
Wertung entscheidet die Aktualität 
des Spiels über dessen Platzierung 
in der Liste. Bei Sportspiele-Serien 
ist nur der aktuell beste Teil aufge- 
führt. Die Preisangabe entspricht 
dem aktuellen Stand. Bei Online- 
Rollenspielen fallen in der Regel 
noch monatliche Gebühren an, die 
Sie mit einberechnen müssen. 


PC-Spiele selber bewerten geht 
natürlich auch. Besuchen Sie doch 
einfach unser eigens dafür einge- 
richtetes Portal www.gamesvote.de. 
Als registrierter Nutzer dürfen Sie 
dort mit wenigen Klicks Ihre per- 
sönlichen Highlights und Enttäu- 
schungen bewerten, Kommentare 
dazu verfassen oder sich einen 
Überblick verschaffen, welche Gen- 


[92] 


res und welche PC-Spiele gerade 
angesagt sind. Wir freuen uns auf 
Ihren Besuch. O 


® Strategiespiele 


Schlacht umMittelere2°_ 
Missionsdesign und Geschichte in Tolkiens 
Fantasyreich auf Referenzniveau. 


r 04/06 I Electronic Arts I Ca. € 10,- 
AG USK: Ab 12 Jahren 


Star Wars: Empire at War PER 
Effektvolle Echtzeitstrategie vom Feinsten im 
Star Wars-Universum. 

04/06 I Activision-Blizzard I Ca. € 10,- 

USK: Ab 12 Jahren 


[ 


= Company of Heroes 
Grandios: detailreiche Grafik und dramatische 
‚ Missionen im Zweiten Weltkrieg. 


11/06 I THQ I Ca. € 10,- 
’ USK: Ab 16 Jahren 


r Medieval 2: Total War 
Großartiger Mix aus Rundenmodus und 
eindrucksvollen Mittelalter-Gefechten. 
12/06 I Sega I Ca. € 10,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Paraworld 
Nach den ersten Missionen kommen Sie von 
den Dino-Schlachten nicht mehr los! 


10/06 I Sunflowers I Ca. € 10,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Rush for Berlin 


‚Abwechslungsreiche und knackige Missionen 
in einem dramatischen Rennen um Berlin. 


07/06 I Deep Silver I Ca. € 10,- 


USK: Ab 16 Jahren 


Sn Heroes of Might and Magic 5: TotE 
= Neue Einheiten, neue Fraktion: Das alleine 
Iauffähige Add-on Tribes of the East begeistert. 
12/07 I Ubisoft I Ca. € 10,- 
9 USK: Ab 12 Jahren 


(&C 3: Tiberium Wars 


Kane, Nod, GDI, Aliens - die bunte Popcorn- 
strategie ist kurzweilig, aber nicht perfekt. 


05/07 I Electronic Arts I Ca. € 30,- 
USK: Ab 16 Jahren & 
Dawn of War: Dark Crusade 
Überzeugend: eine dynamische Kampagne, 
sieben Spielvölker, toller Mehrspielerteil. 
12/06 I THQ I Ca. € 20,- 

USK: Ab 16 Jahren & 
Rise of Legends 

Verkaufte sich zwar nicht gut, bietet aber ein 
tolles Setting und spannende Gefechte. 


07/06 I Microsoft I Ca. € 10,- 
USK: Ab 12 Jahren 


— Civilization 4: Colonization 


Perfekte Neuauflage eines Strategie- 
= Klassikers, die lange Zeit motiviert. 


® Aufbauspiele & WiSims 


11/08 I 2k Games | Ca. € 30,- 
ja USK: Ab 6 Jahren 


EN. Fußball Manager 09 
Verteidigt dank sinnvoller Neuerungen und 
besserer Grafik souverän den Thron. 


“12/08 1 Electronic Arts I Ca. € 50,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


‚Anno 1701 
Witzige Computergegner, Traumgrafik und 
ein Soundtrack zum Niederknien. 


& 


12/06 I Sunflowers I Ca.€ 35,- 
USK: Ab 6 Jahren 


u Die Siedler 2: Die nächste Generation 
12 Wuseloptik und das klassische Spielgefühl 
machen die eintönige Kampagne wett. 


& 


us 
I ' 110/06 I Ubisoft I Ca.€ 15,- 
A USK: Ab 6 Jahren 


Caesar 4 
Komplexe, aber leicht zugängliche und 
motivierende Aufbaustrategie im alten Rom. 


411/06 I Activision-Blizzard | @e15- fi} 
USK: Ab 12 Jahren 


a" 
18% 


7 Tycoon City New York 
Trotz kleiner Mängel motivierend: Spielen Sie 


alle Viertel der Metropole frei. 


05/06 I Atari I Ca.€ 10,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Die Gilde 2 (V.1.20) 

Gelungenes Mittelalter-Flair, doch die 
Mischung aus Sims und WiSim hinkt. 
05/07 I Jowood I Ca. € 25,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Eishockey Manager 2007 
Eine gute Simulation mit viel Tiefgang, ver- 
knüpft mit einer einfachen Benutzerführung. 


02/07 I TGC I Ca.€ 25,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 
Sid Meier's Railroads 

Schmuckes Eisenbahnspiel mit zu wenig 


forderndem Wirtschaftsteil. 


12/06 I 2kGames I Ca.€ 10,- 
 USK: Ohne Altersbeschränkung 


Wildlife Park 2 
Familiengerechte und abwechslungsreiche 
Zoosimulation. Störend: Klonbesucher. 


06/06 I Deep Silver I Ca. € 10,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


si 
. Grandiose Optik und gelungenes Gameplay: 
ein klasse Shooter! 


12/07 I Electronic Arts I Ca. € 45,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


= Bioshock 
Top-Atmosphäre, erfrischendes Unterwasser- 
Setting, knallharte Gegner. Muss man haben! 


10/07 I Take 2 I Ca.€ 10,- 
USK: Keine Jugendfreigabe [93] 
Call of Duty 4: Modern Warfare 

Der Wahnsinn des Krieges in unheimlicher 
Verdichtung plus Dauerspaß im Multiplayer. 


01/08 I Activision-Blizzard I Ca. € 40,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


— Crysis Warhead 
a! f" Sechs spannende Stunden bester Shooter- 
"Unterhaltung in geballter Grafikpracht. 


RR 11/08 1 Electronic Arts I Ca. € 30,- 
u USK: Keine Jugendfreigabe 


STA.LK.E.R.: Shadow of Chernobyl 
Stimmungsvoller Endzeit-Shooter mit 
genialer Optik und Rollenspiel-Elementen. 


05/07 I THQ I Ca.€ 10,- 190) 


USK: Keine Jugendfreigabe 


Far Cry 


SC Spektakel in Afrika: dank offener 


89) 


12/08 I Ubisoft I Ca. € 50,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


Dead Space 
Science-Fiction-Grusel-Kracher mit viel 
‚Atmosphäre und noch mehr Blut. 


pcgames.de | Electronic Arts I Ca. € 50,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


[e.] 
© 


INVONZNIN 


ae Half-Life 2: Episode Two 


Mit Szenen, wuchtiger als die vom Hauptspiel: 
Episode Two lässt Münder offen stehen. 


11/07 I Electronic Arts I Ca. € 20,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


71 Rainbow Six: Vegas 
BE Gut aussehender Taktik-Shooter mit tollem 
h Deckungssystem, aber schwacher Story. 


Pu © 02/07 I Ubisoft I Ca. € 10,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


— Kane & Lynch: Dead Men N 
Auch wenn das Gameplay eher mau ist: Die 
abgedrehte, düstere Story begeistert. 


01/08 I Eidos I Ca. € 20,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


tee Counter-Strike Source 
Dieses Wunderwerk von einem Wettkampf- 


@ Mehrspieler- acc 


Shooter ist in der Spielbarkeit unübertroffen. 


12/05 I Electronic Arts I Ca. € 28,- 
USK: Ab 16 Jahren 


voller Waffen und Fahrzeuge. Kracht! 


Unreal Tournament 3 . 

Wahnwitzig schneller Mehrspieler-Shooter 

01/08 I Midway I Ca. € 27,- 

USK: Ab 16 Jahren 
Battlefield 2 


Realistisch angehauchter, superber Shooter 
zu Lande, zu Wasser und in der Luft. 


08/05 I Electronic Arts I Ca. € 30,- 
USK: Ab 16 Jahren 


[2] 


Left 4 Dead 
an o8a0 Simpler Koop-Shooter, der wahre Adrenalin- 
„27. Fluten auslöst. Mit Freunden ein Hit! 


> 
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USK: Keine Jugendfreigabe 


v 


); 


a7 Unreal Tournament 2004 (dt.) 


lin. 


01/09 I Electronic Arts I Ca. € 50,- 


89 


Rasend schneller Shooter mit großen Außen- 
5 levels, Vehikeln und neuem Onslaught-Modus. 


05/04 I Atari I Ca.€ 10,- 
f USK: Ab 16 Jahren 


89 


N Battlefield 2142 (V. 1.2) 
P Die Zukunftsvariante der Battlefield-Serie 
punktet mit dem neuen Titanen-Modus. 


EFT 05/07 1 Electronic Arts I Ca. € 30,- 
USK: Ab 16 Jahren 


= Enemy Territory: Quake Wars 

Nach etwas Eingewöhnungszeit offenbart 
A sich ein fantastischer Team-Shooter. 

[2 12/07 I Activision-Blizzard I Ca. € 30,- 
Ay usk: Ab 16 Jahren 


? 


Team Fortress 2 
Hinter dem Comic-Kleid stecken schwarz- 
humorige Kämpfe mit Teamwork-Prägung. 


12/07 I Electronic Arts I Ca. € 20,- m 
USK: Keine Jugendfreigabe 
Red Orchestra 
Gute Alternative zu Day of Defeat: Source. 
Mit Fahrzeugen, aber bescheidener Optik. 
06/06 I Frogster I Ca.€ 10,- 
USK: Ab 16 Jahren & 
Star Wars: Battlefront 2. . 
Schnelle Gefechte und schöne Atmosphäre. 


Raumschlachten und spielbare Helden. 


01/06 I Activision-Blizzard I Ca. € 10,- 
USK: Ab 16 Jahren 


126 
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B Action-Adventures 


Portal 


Ein außergewöhnliches Spiel mit Portalen 
F und tollem Humor: absolute Pflicht! 
< = 11/07 I Electronic Arts I Ca. € 18,- 

USK: Ab 12 Jahren & 


Tomb Raider Legend 
Nach dem enttäuschenden Angel of Darkness 
endlich wieder ein spannendes Lara-Spiel. 


05/06 I Eidos I Ca. € 10,- 186) 
USK: Ab 16 Jahren 


Psychonauts R 
a Witziges, vor Kreativität berstendes 
= Jump&Run-Adventure mit Tiefgang. Genial! 


03/06 I THQ I Ca. € 10,- 
A USK: Ab 12 Jahren & 


Prince of Persia: The Two Thrones 
Der dritte Teil der Prinzen-Saga: wild und 
dramatisch, aber auch knifflig. 


02/06 I Ubisoft I Ca. € 10,- 185) 
USK: Ab 16 Jahren 


== ___ John Woo presents Stranglehold 
Bei den wilden Schießereien bleibt wirklich 
kein Pixelstein auf dem anderen. 


10/07 I Midway I Ca. € 25,- 184) 
USK: Keine Jugendfreigabe 


Infernal . 
Schön inszenierte Engel-Teufel-Geschichte mit 
„ leichten spielerischen Schwächen. 


04/07 I Eidos I Ca.€ 15,- m 
USK: Keine Jugendfreigabe 


Hitman: Blood Money PR 
Mit erfrischender Story und vielen Überar- 
beitungen der bislang beste Hitman-Teil. 


07/06 I Eidos I Ca. € 20,- m 
USK: Keine Jugendfreigabe 


Assassin's Creed 
„ Als Attentäter Altair erleben Sie eine fesseln- 
de Story und tolle Kampfsequenzen. 


05/08 I Ubisoft I Ca. € 45,- 
USK: Ab 16 Jahren 


Resident Evil 4 

Fesselnder Survival-Horror von der Konsole. 
Ein Patch rettet die Atmosphäre. 

05/07 I Ubisoft I Ca. € 15,- 

USK: Keine Jugendfreigabe 83] 


Dark Messiah of Might and Magic (dt.) 
Brachiale Fantasy-Kämpfe in der Ego-Sicht 
mit toller Physik, aber Längen im Leveldesign. 
12/06 I Ubisoft I Ca. € 10,- 

USK: Keine Jugendfreigabe [82 


Rollenspiele & Action-Rollenspiele 


GE Fallout 3 
Z ‚zmj Zynisch, atmosphärisch, gewaltig - ein 
Rollenspiel-Hit mit reichlich Ballerspaß. 


v ‘01/09 ı Ubisoft I Ca. € 40,- 90 
USK: Keine Jugendfreigabe 


771 The Elder Scrolls 4: Oblivion (dt.) 
| autrunsx | Grenzenlose Freiheit und tolle Grafik - 
(6) alles in Bethesdas riesiger Fantasy-Welt. 
' 06/06 I Take 2 I Ca.€ 20,- [89] 


r | USK: Ab 12 Jahren 


The Witcher Enhanced Edition 


Modernes Fantasy-Spektakel mit coolem 
Helden, viel Action und intelligenter Story. 


10/08 ı Atari I Ca.€ 35,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


Neverwinter Nights 2 (V. 1.04) 
Klassisches Party-Rollenspiel mit taktischen 
Kämpfen, guter Story und D&D-Regelsystem. 


01/07 ı Atari 1 Ca. € 20,- 187) 
USK: Ab 12 Jahren 87 


Mass Effect oo 
Sci-Fi-Meisterwerk mit brillanter Story und 
2 viel Action, aber monotonen Nebenquests. 


08/08 ı Electronic Arts I Ca. € 45,- & 
USK: Ab 16 Jahren 


2223 Titan Quest 
= Der bislang beste Diablo 2-Klon kombiniert 
£2 gute Grafik mit Sammelwut in der Antike. 


408/06 | THQ I Ca.€ 10,- 
USK: Ab 12 Jahren & 


Jade Empire: Special Edition 
Biowares Asia-Epos begeistert mit einer 
| dichten Handlung und rührenden Quests. 


= 04/07 ı Take 2 I Ca.€ 10,- [84 
Se USK: Ab 12 Jahren 


RE. The Fall Reloaded : 
Cleveres, aber grafisch veraltetes Endzeit- 
SE Rollenspiel mit guter Atmosphäre. 


10/06 I Koch Media I Ca. € 10,- 
USK: Ab 16 Jahren & 


Two Worlds 


Die riesige und optisch schöne Welt bietet 
viel Rollenspiel mit kleinen Schwächen. 


07/07 ı Zuxxez I Ca. € 40,- 182) 
USK: Ab 12 Jahren 


Das Schwarze Auge: Drakensang 
Gute Umsetzung des komplexen Pen&Paper- 
Regelwerks mit abwechslungsreichen Quests. 


09/08 ı Dip I Ca.€ 45,- 
USK: Ab 12 Jahren 


B Online-Rollenspiele 


World of Warcraft =. 
Können acht Millionen WoW-Spieler irren? 
Das populärste MMORPG auf Platz 1. 
02/05 I Activision-Blizzard I Ca. € 15,- 
USK: Ab 12 Jahren 


GuildWars N . 
—_ Auftakt einer innovativen Serie, in der 
organisierte Gilden gegeneinander antreten. 


07/05 ı Flashpoint I Ca. € 35,- 190) 
USK: Ab 12 Jahren 


9 Guild Wars Factions 
Mehr Spielfläche, mehr Klassen, mehr Skills, 
mehr PvP - Guild Wars für Profis. 


07/06 ı Flashpoint I Ca. € 35,- 186) 
USK: Ab 12 Jahren 


Der Herr der Ringe Online: 

Die Schatten von Angmar 

Tolkiens Werk als herrliche Online-Spielwiese. 
07/07 ı Codemasters I Ca. € 30,- 

USK: Ab 12 Jahren & 


= _ == Warhammer Online: Age of Reckoning 
Buntes PvP-Gemetzel in einer schön umge- 
setzten Tabletop-Welt. Schwächen im PvE. 


12/08 | Electronic Arts I Ca. € 45,- 184) 
USK: Ab 12 Jahren 


Guild Wars Nightfall 
Das dritte Guild Wars-Paket richtet sich an 
Einsteiger und PvE-Liebhaber. 


01/07 ı Flashpoint I Ca. € 40,- 184) 
USK: Ab 12 Jahren 


Dep Richard Garriott's Tabula Rasa 
Eine Annäherung an das Genre aus Shooter- 
Sicht - gewagt und gut, aber nicht perfekt. 
R 01/08 ı Flashpoint I Ca. € 40,- 
Fa USK: Ab 16 Jahren [83 


Everquest 2 . 
Mit allen Erweiterungen gehört EQ 2 zu den 
dicksten MMORPG-Paketen überhaupt. 


02/05 ı Ubisoft I Ca. € 10,- & 
USK: Ab 12 Jahren 


Dark Age of Camelot 
Eine Fangemeinde hält diesem PvP-betonten 
MMORPG die Treue. Einsteiger haben’s schwer. 


- 01/02 ı Flashpoint I Ca. € 20,- 180) 
USK: Ab 12 Jahren 


® Adventures 


Geheimakte Tunguska 
ee Deutsches Top-Adventure mit spannender 
Story, guter Grafik und viel Bedienkomfort. 


10/06 I Deep Silver I Ca. € 20,- & 
USK: Ab 6 Jahren 


Jack Keane RN 
4 Das Abenteuer des britischen Kapitäns glänzt 
nach müdem Start mit einer guten Geschichte. 


"99/07 I 10Tade 1 ca.€ 25,- 84) 
USK: Ab 6 Jahren 


Ankh: Herz des Osiris 


Der zweite Teil der Wüstenknobelei bleibt 
den Stärken seines Vorgängers treu. 
01/07 I Bhv I Ca.€ 15,- 

USK: Ohne Altersbeschränkung 184 


zz ws Geheimakte 2: Puritascords 
Aaame=& Prima Fortsetzung mit guter Grafik. Die Rätsel 
r sind fair, aber manchmal auch umständlich. 


10/08 I Deep Silver I Ca. € 40,- & 
USK: Ab 6 Jahren 


Edna bricht aus 
Huldigung an Lucas Arts: Edna erlebt skurrile 
Dinge in klassischer Point&Click-Steuerung. 


08/08 I Bhv I Ca. € 30,- 182) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Zn Sam & Max Season Two a 
Das Episoden-Abenteuer geht weiter: wilder, 
4 böser, besser als Season One. 
06/08 I Telltale Games I Ca. € 23,- 
USK: Nicht geprüft [82] 


Dreamfall: The Longest Journey 
Herausragende Grafik und Musik, eine 
ı dramatische Story, aber kaum Rätsel. 


; 07/06 I Dip I ca.€ 15,- 
EA USK: Ab 12 Jahren & 
5 Sam & Max Season One 


Brüllkomisches, etwas zu leicht geratenes 
Episoden-Adventure mit tollem Sound. 


12/07 I Jowood I Ca.€ 30,- 81) 
USK: Ab 12 Jahren 


Ankh: Kampf der Götter 2 

Der dritte Teil der Ankh-Reihe erreicht nicht 
mehr die Klasse der Vorgänger. 

01/08 I Xider/Daedalic I Ca. € 25,- [80) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Simon the Sorcerer 4 
Bissiger Frontalangriff auf Fantasy-Klischees. 
A Netter Humor, aber atmosphärisch schwach. 


04/07 I TGC I Ca.€ 10,- [80) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


8 Sportspiele 


Pro Evolution Soccer 2008 . 
a 4 Eine brillante Fußball-Simulation. Die 
NN Bundesliga-Lizenz fehlt allerdings. 


12/07 I Konami I Ca. € 30,- [90) 
2 USK: Ohne Altersbeschränkung 


NBA Live 07 at 
Die beste Basketball-Simulation auf dem 
Markt. Geniale Atmosphäre. 
11/06 1 Electronic Arts I Ca. € 20,- 190) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


==, NHL07 ee 

> Dank des Skillsticks eine intuitive Steuerung 
A für ein großartiges Schlittschuherlebnis. 
11/06 I Electronic Arts I Ca. € 20,- [89 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


4 Madden NFL 07 
Die NFL Europe feiert ihren Einstand. Das ist 
Football in Reinkultur. 


11/06 1 Electronic Arts I Ca. € 50,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Ex Tiger Woods PGA Tour 07° 

L . Grafik und Realismus sind spitze. Aber nur 

P wenig Neues im Vergleich zur Ober-Ausgabe. 
11/06 I Electronic Arts I Ca. € 20,- 186) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


RTL Skispringen 2007 
Die offiziellen Schanzen 2007 und die inno- 
vative Steuerung sorgen für Skisprung-Spaß. 


01/07 I RTLI Ca.€ 15,- 182) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


FIFA 07 =. 

Ballphysik verbessert, Defensivleistung der 
Kl bleibt schlecht, klasse Atmosphäre. 

11/06 I Electronic Arts I Ca. € 20,- 81) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


7 A 32nd America's Cup 
Spannende Rennen auf dem Wasser, 
es mangelt jedoch an Atmosphäre. 
07/07 1 Morphicon I Ca. € 50,- 80) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Ski Alpin Racing 2007 
Ski-Rennen mit motivierender Karriere. 
Gelungen, aber die Daten sind veraltet. 


01/07 I RTL I Ca. € 30,- 180) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Top Spin 2 
Tennis-Simulation mit klasse Grafik und 
Steuerung, nur die Karriere enttäuscht. 


% 02/07 I Dip I Ca.€ 20,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


City of Villains 

Seitenwechsel: Hier sind Sie Schurke statt 
Superheld. Ansonsten ähnelt es City of Heroes. 
01/06 ı Flashpoint I Ca. € 20,- 

USK: Ab 12 Jahren 


u Rennspiele 


DTM Race Driver 3. . 

Trotz fehlender Karriereoption bietet der 

dritte Teil der Reihe einen riesigen Umfang. 

04/06 I Codemasters I Ca. € 10,- 189) 
zn USK: Ohne Altersbeschränkung 


Colin McRae Dirt 

Eine fordernde Karriere und mehrere Renn- 

klassen - ein Rallyespiel der Extraklasse. 
7/07 I Codemasters I Ca. € 30,- 


USK: Ohne Altersbeschränkung 


GIR2 
Gute KI und ultrarealistische Physik fordern 
Rennspielprofis lange Zeit heraus. 


10/06 I Atari I Ca.€ 20,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


„Race Driver: Grid . . 
Innovative Inhalte und grandiose Grafik. 
— machen Grid zu einem Muss für Rennspieler. 


ı 07/08 I Codemasters | Ca. € 45,- 
gt USK: Ab 6 Jahren & 


S Race: The WTCC-Game 
Einsteigerfreundliche Simulation der 
- GTR 2-Entwickler ohne Karrieremodus. 
“ 01/07 I Eidos I Ca. € 15,- [86] 


E  USK: Ohne Altersbeschränkung 


"=... Xpand Rally Xtreme 
Force Feedback par excellence, Grafik und 


umfangreicher Karrieremodus überzeugen. 
02/07 I Deep Silver I Ca. € 10,- 184) 
- USK: Ohne Altersbeschränkung 


a 


Flat Out 2 
Auf Action getrimmtes Arcade-Rennspiel mit 
herausforderndem Karrieremodus. 


09/06 I Eidos I Ca. € 10,- 
USK: Ab 12 Jahren & 


— Flatout: Ultimate Carnage 
Zwar vermissen wir schmerzlich den LAN- 
Modus, trotzdem ein Top-Arcade-Racer. 
08/08 I Empire Interactive I Ca. € 35,- 
m 


USK: Ab 12 Jahren 


Pure 

Kurzweiliger Arcade-Spaß, dessen riesige 
Strecken beeindrucken. Die Ladezeiten nerven. 
11/08 I Disney Interactive I Ca. € 45,- 81 
USK: Ab 6 Jahren 


Pr Need for Speed Carbon 
u Arcade-Rennspiel mit spannenden Canyon- 
Rennen, die Sie mit KI-Teams bestreiten. 


01/07 I Electronic Arts I Ca. € 15,- 81) 
USK: Ab 12 Jahren 
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Einlauf der Nationen auf den 
WCG Grand Finals 2008 in Köln 


Der offizielle WCG Grand Final PC 2008 


Auf den WCG Grand 
Finals in Köln wur- 
den die Könige des 
eSport ermittelt - auf 
Gaming-PCs von 
Ultraforce 


Der WCG Grand Final PC 2008: 
schön verpackte eSport Power 


Anzeige 


it einer furiosen Büh- 
M Kai gingen sie 
zu Ende, die Grand Finals 
der World Cyber Games in 
Köln. Die Hymne gesungen, 
die WCG Flagge von Kölns 
stellvertretender Oberbür- 
germeisterin Angela Spizig 
weiter gereicht an Ihren 
Amtskollegen aus Cheng- 
du, China, die Medaillen 
verliehen an die Besten der 
Besten. So präsentierte sich 
ein eSport Event, das seines 
Gleichen sucht. 


5 Tage lang 
haben die bes- 
ten eSportler 
aus 78 Ländern, 
insgesamt 800 
Spieler, um die 
Krone ihrer Dis- 
ziplinen gerun- 
gen. Auf zwei 
Bühnen und 
insgesamt über 
500 PC Syste- 
men wurden 
absolute Spit- 
zenleistungen 


gezeigt. Leis- 
tungen, die nur 
Sportler brin- 


gen können, 
die täglich trai- 
nieren, durch 

gute Sponsoren 
unterstützt werden, mo- 
tiviert sind und im eSport 


nicht nur ihre Leidenschaft 
sondern auch Ihre Berufung 
sehen. 


„In jedem Sportgilt es 
optimales Equipment 
zu haben, um optima- 
le Leistung zu bringen. 
E_ Der Grand Final PC 
zuuo ısı uer ideale eSport-Rech- 
ner für Profis und Einsteiger.” 
Jannik Huber aka SK.Era 


Equipment ist alles! Eine 
WM wäre nichts ohne das 
passende Equipment. Nur 
eine professionelle Aus- 
stattung verschafft den Top 
Spielern dieser Welt die op- 
timalen Bedingungen, die 
sie benötigen. So hat z.B. 
Adidas alle Spieler, Coachs, 
und Manager der WCG mit 
der entsprechenden Sport- 
bekleidung ausgestattet. 


Ultraforce, der Aachener 
Hersteller für High End Ga- 
ming Systeme, hat zusam- 
men mit AMD über 600 PC 
Systeme für die WCG bereit- 
gestellt, die speziell für die 
Anforderungen des eSports 
und insbesondere einer 
Weltmeisterschaft konzi- 
piert wurden. 


Schon Monate vor dem 
Event haben die Größen der 
internationalen eSports den 
WM PC zusammen mit Ult- 
raforce konzipiert. 


Hierbei spielte nicht nur die 
optimale Performance für 
Spiele wie Need for Speed, 
Starcraft, Counterstrike und 
C&C3 eine Rolle. Auch ab- 
solute Stabilität und Zuver- 
lässigkeit sowie die nötigen 
Leistungsreserven, um der 
extremen Dauerbelastung 
solch eines Events standzu- 
halten, waren Voraussetzun- 
gen für diesen speziellen 
PC. 


500 der 600 offiziellen 
WCG PC Systeme werden 
von Ultraforce nach dem 
Event den begeisterten eS- 
port Fans zum subventio- 
nierten Preis angeboten. 
Subventioniert, da Partner 
des offiziellen WCG Grand 
Final 2008 PCs wie AMD, Pa- 
triot Memory, Thermaltake, 
und Microsoft ihre Kompo- 
nenten zu subventionierten 
Konditionen bereit gestellt 
haben, die Ultraforce an die 
Käufer weiter gibt. Von den 
restlichen 100 Systemen 
werden 50 von Ultraforce an 
Nachwuchsteams gespen- 
det und weitere 50 verlost. 


Nach dem Event kommen 
alle 600 PCs zur Produktion 
von Ultraforce zurück. Tech- 
nisch überprüft und mit 
einem frischen Windows 
Vista Home Premium ver- 
www.ultraforce.de 


WCG Gand Final PC - Das ist drin: 


Prozessor 


Grafikkarte 


AMD Phenom X4 9950 QuadCore Black Ed. 


Hauptspeicher 


ATI Radeon HD4850 - 512MB DDR3 


Mainboard 


Patriot 4GB Viper Series Ram DDR2-800 


Festplatte 


MSI KY9A2CF-F - AMD 790x Chipsatz 


Samsung Spinpoint F1 500GB - 16MB Cache 


Optisches Laufwerk 


Gehäuse 


Samsung 22 fach DVD Writer 


Thermaltake Soprano Midi mit original WCG Finals-Motiv 


Betriebssystem 


Microsoft Windows Vista Home Premium 


Ausserdem 


Adidas WCG T-Shirt limited Edition 


Exklusiver Event-Preis (inkl. MwSt. zzgl. Versand) 


sehen werden die PCs für 
den Versand vorbereitet. Bis 
zur Abschlussveranstaltung 
derWCG Finals gab es bereits 
über 300 Vorbestellungen 
und nun warten noch die 
letzten 200 Exemplare auf 
Ihre Abnehmer. 


Auf einer eigens für den 
PC vorbereiteten Internet- 
seite erfährt der Interessent 
Informationen rund um den 
WCG PC, die Partner sowie 
Spielermeinungen zum PC. 
Hier besteht auch die Mög- 
lichkeit, den PC noch mit zu- 
sätzlichen Komponenten zu 
erweitern und eine Bestel- 
lung vor zu nehmen. 


Ultraforce gibt volle 5 Jah- 
re Garantie auf den WCG PC 
und bietet darüber hinaus 
ein Kaufrücktrittsrecht von 4 
Wochen an. Leistung durch 
Qualität ist hierbei das Mot- 
to, auf das Ultraforce und die 
Kunden guten Gewissens 
vertrauen können. 


«799, - 


„Der richtige Rechner 
istdas AundO im 
eSport. Leistung und 
Qualität müssen stim- 
men um im richtigen 
Augerwsck den entscheidenden 
Punkt zu holen. Mit dem Grand 
Final PC ist garantiert, dass alle 
ihr bestes geben können und 
das auch ankommt. 

Marius Overhageböck 

aka mTw.AMDIHorror 


Ein weiteres wichtiges The- 
ma für ein eSport PC System 
ist ein optimales Preis- Leis- 
tungsverhältnis. Bei einem 
solchen System geht es nicht 
um überzüchtete High End 
Komponenten für mehrere 
tausend Euro, sondern dar- 
um, ein stabiles, leistungs- 
fähiges System zu schaffen, 
auf dem 99,9% aller eSport 
Games absolut flüssig lau- 
fen. Stabilität und Belastbar- 
keit sind dabei mindestens 
ebenso wichtig, wie auch das 
letzte FPS aus dem PC heraus 
zu holen. 
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Die große Eröffnungsfeier 
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Tag 1: Erste Entscheidungen \ 


Medallien für Deutschland 


Die Zielsetzung eines 
eSport Systems ist also die 
Ausgewogenheit der ver- 
bauten Komponenten. AMD 
bietet mit seinen neuen 
(stromsparenderen) Phenom 
CPUs und seiner neuen ATI 
Grafikkarten der HD4800er 
Serie die perfekte Plattform 
für ein solches System. Denn 
nicht nur das Preis- Leis- 
tungsverhältnis dieser Kom- 
ponenten ist unschlagbar, 
sondern auch Kriterien wie 
Stabilität, Zuverlässigkeit, 
Kühlung und Stromver- 
brauch sind optimal, so dass 
ein System für weit unter 
1000 Euro möglich wird, wel- 
ches aber trotzdem extrem 
leistungsstark ist und alle 
Anforderungen des eSports 
mühelos bewältigt. 


Weitere Infos: 
www.ultraforce.de/wcg 


KYE KILLER 


rl 


www.ultraforce.de 


WWW.KILLERNIC.DE 


e | Produkte indie eingetrag 


Anzeige 


Offizielle Partner für den 


WCG Gand Final PC 


Um das Projekt, WCG Grand 
Final PC” möglich zu ma- 
chen konnte Ultraforce auf 
die aktive Unterstützung 
durch seine Hardware-Part- 
ner zurückgreifen: 


ULTRAFORCE 
AMDi.N 


AT 


@ Thermaltake 


PATRIST 


GlacialTech” 


Vorinstalliert mit 
Original Windows 
Vista Home Premium 


alten. Irrtümer und Änderunge 


ine Beschaffenheits 
r V 


Anzeige 


www.cynamite.de 


Nicht mit unserem Systemvergleich: 
Wir zeigen Ihnen die beste Version 
Ihres Lieblingsspiels! 


GAMIES 


AKTUELL 


Alle Systeme - Alle Versionen - Ein Magazin 


NEHALEM 


CORE 17 IM SLI-/CROSSFIRE-TEST 


Intels Core-i7-Prozessoren (Codename: Nehalem) 


ösen die Core-2- 


Generation als schnellste CPUs ab. Nach unserem Test ab Seite 132 


konnten wir bestätigen, was wir dort bereits vermuteten: Die neuen 
CPUs werden bei Spielen von der Grafikkarte gebremst. 

Daher kombinierten wir drei Geforce GTX 280 (derzeit die 
schnellsten Karten) im Drei-Wege-SLI-Modus. Tatsächlich lag 
der Core 17-965 EE damit bei Far Cry 2 in 1.280 x 
erdings 31 Prozent vor der schnellsten Core-2-CPU 0X9770. 
Bei Race Driver: Grid waren es sogar 40 Prozent. 
bieten Core-i7-CPUs also erst mit SLI und Crossfir 
Grafikkarten-Generation. Bis dahin bieten eine Co 


.024 neu- 


Die volle Leistung 


das bessere Preis-Leistungs-Verhältnis. 


Info: www.intel.de 


Wir haben mit Quake 4 (dt.) Probe gespielt. Eine Unters 
ten ist eine Maus jedoch trotzdem besser. Bisher ist die 


Info: www.novint.com 


e oder einer kommenden . 
e-2-CPU samt High-End-Karte N, 


NOVINT FALCON 


3D-MAUS PROBE GESPIELT 


Spiele steuern in 3D - das machte im Test mit der e 

4 Maus bereits Spaß. In der großen Kugel befinden sic 

toren, die zum Beispiel den Waffenrückstoß übertragen. An drei beweglichen 

ist das eigentliche Eingabeelement befestig 

ie nach vorne und hinten bewegen können. Eine 

mitgelieferte Demo zeigt eindrucksvoll, was die 3D-Maus kann. So rutscht 

man von einer Eisfläche ab und die Bewegung über ei 

kommt authentisch rüber. Bisher unterstützen nur wen 

ife 2 soll folgen. Für schnelle Mehrspieler-Schlach- 
ht verfügbar. Sie soll 130 bis 150 Euro kosten 


Armen 


links, oben, unten sow 


ützung für Half-L 
ovint Falcon nic 


PCGH-PREMIUM-PC 


KOMPLETT-PC FÜR SPIELER 


Unsere Kollegen von der PC Games Hardware haben einen Rechner für Spieler 
und Übertakter zusammengestellt. Er verfügt über den schnellen Zweikernpro- 
zessor Core 2 Duo E8400, vier Gigabyte DDR2-800-Arbeitsspeicher und wahl- 
weise eine der Top-Karten Geforce GTX 260 oder Radeon HD 4870. Zudem ist 
der PC bei Spielen angenehme 2,1 Sone leise. Der PCGH-Premium-PC wird von 
Alternate zusammengebaut sowie angeboten und kostet lediglich 899 Euro. 


Info: www.pcgh.de/go/pc 


MITTELKLASSE-RADEON HD 4830 
Die Radeon HD 4830 besitzt den 
gleichen Grafikchip wie die ältere 
HD 4850, allerdings mit 640 Shader- 
und 32 Textureinheiten. Bei der HD 
4850 sind es 800/32 Einheiten. Der 
Chip arbeitet mit 575 statt 625 MHz 
bei der HD 4850, der RAM-Takt liegt 
bei 900 anstelle von 993 MHz. Beide 


Modelle nutzen 512 MB Speicher mit 
256-Bit-Anbindung. Damit ist die HD 
4830 nur 12 bis 20 Prozent langsa- 
mer und liegt auf dem Niveau der 
Geforce 9800 GT. Leider kostet sie 
derzeit jedoch 120 Euro - damit ist 
sie nur rund zehn Euro günstiger als 
die schnellere HD 4850. 

Info: www.amd.com/de-de 


NEUER NVIDIA-TREIBER 

Mit dem neuen Geforce-Treiber ist 
Far Cry 2 im DX10-Modus deutlich 
schneller. So erreicht die neue GTX 
260 beispielsweise 47 statt 37 Fps 
(1.680 x 1.050, 4 x Kantenglättung, 
4:1 anisotrope Filterung). Auch ande- 
re Spiele sollen schneller laufen. 
Info: www.nvidia.de 


h Force-Feedback-Mo- 
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Daniel 
Möllendorf 


[u 
„sind aktuelle CPUs zu schnell?“ 


Vergangenen Monat beklagte ich mich 
noch über die Hitzeentwicklung neuer 
Grafikkarten. Nun weiß ich: Aktuelle 
Karten werden nicht nur zu heiß, sie sind 
auch noch zu langsam. Oder sind Prozes- 
soren im Vergleich einfach zu schnell? 
Intels Core-i7-Modelle könnten jedenfalls 
viel mehr leisten, wenn sie nicht selbst 
von High-End-Karten gebremst würden. 
Das war nicht immer so: Als Nvidia 
vor viereinhalb Jahren die Geforce 
6800 Ultra veröffentlichte, hatten die 
damals aktuellen Pentium-4-CPUs 
mitzuhalten. Klar, seitdem sin 
größer und Spieler anspruchsvoller 
geworden - ein großes Display mit 1.680 
x 1.050 und Kantenglättung sind laut 
Umfrage Standard. Meine Empfehlung: 
Kaufen Sie sich lieber eine günstige CPU 
und dafür eine High-End-Grafikkarte. 


_ UMFRAGE 


Wie viel Geld wollen Sie für Ihre 
nächste Grafikkarte ausgeben? 


sten ausgereiften 3D- 


, das Sie nach rechts, 


nen simulierten Ballon 
ge Spiele die Technik. 


1. 201-300 Euro 36% 
2. 151-200 Euro 25% 
3. 101-150 Euro 16% 
4. 301-400 Euro 14% 
5. Weiß nicht/keine Angabe 3% 
6. Unter 100 Euro 2% 
7. Mehr als 500 Euro 2% 
8. 401-500 Euro 2% 


4 5,678 


[Quelle: pcgameshardware.de, Teilnehmer: 209] 


ER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NEWSTICKER +++ NE 


AMD: NEUE BILLIG-KARTEN Unterschiede gibt es beim Speicher. 


Neben der flotten Radeon HD 4830 
hat AMD zwei weitere Grafikkarten 
veröffentlicht: Die Radeon HD 4550 
kostet rund 55 Euro, während Sie 
die HD 4350 bereits für 40 Euro be- 
kommen. Beide nutzen den gleichen 
Grafikchip mit 80 Shader- und acht 
Textureinheiten sowie 600 MHZ Takt. 


Er arbeitet bei den meisten HD-4550- 
Modellen mit 800 MHz und bei den 
HD-4350-Karten mit 500 MHz. Die 
HD 4550 reicht gerade noch, um Call 
of Duty 4 flüssig darzustellen. An- 
spruchsvollere Spieler kaufen lieber 
die HD 4850 für 130 Euro. 

Info: www.amd.com/de-de 
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WAS IST? 


@ BLOOMFIELD/HAVENDALE 
Vierkern- (Bloomfield) bzw. 


Zweikern-Variante 


(Havendale) 


der Nehalem-Prozessoren 


@ VORKFIELD/WOLFDALE 
Vier- und Zweikernmodelle 
aus Intels Penryn-Generation 


(45 nm) 


Quick Path Interconnect. 
Schnelle Punkt-zu-Punkt-Ver- 
bindung, die den Frontside- 


Bus ersetzt. 
@SMT 


Dank Simultaneous-Multith- 
reading kann ein CPU-Kern 
zwei Threads ausführen. 


R 


PROZESSOR-PRIMUS | Mit geänderter Architektur und neuen Techniken greift der Core i7 nach der Leistungskrone. 


Intels neuer Nehalem im Test 


Von: Raffael Vötter 


Mit dem Nehalem 
eröffnet Intel die 
nächste Runde 
im Kampf um die 
schnellste CPU. 


Was bringt 


generalüberholte 
Architektur für 


Spieler? 


it Sperrfristen ist das 
N so eine Sache: Kaum 

ein Chiphersteller kommt 
ohne sie aus, damit Mainboard- 
und Kühlerherstellern sowie der 
Fachpresse genügend Zeit für die 
Vorbereitung bleibt. Letztere er- 
halten dazu ein großzügig ausge- 
Stattetes Testsystem, müssen im 
Gegenzug aber garantieren, bis 
zum Stichtag keine Informatio- 
nen über die Testmuster zu ver- 
öffentlichen. In der Praxis klappt 
das selten und auch bei Intels 
ersten Prozessoren der Nehalem- 
Architektur wiederholte sich das 
alte Spiel: Erste „Tests“ gelangten 
bereits im September an die Öf- 
fentlichkeit, im Oktober tauchten 


die 


I un u Cc 


bein 
und 
tern 


Star 
wäh 
vem 
au 
fen 


fsstart gesprochen 


Übertaktungsresu 
et auf. 


ntel hat reagier 


Itate 


un 


ahe täglich neue Benchmark- 


im In- 


d den 


termin nach vorne verlegt. 


rend offiziell 
ber“ als Zeitraum 


Tester wie die PC 


dem 
und 


ntel 


einz 


Prozessoren Ö 


DIE MODELLE IM ÜBERBLICK 


art drei Modelle 
anbieten, darunter ein preiswertes 
Einstiegsmodell. Es wird also kein 


odell geben 


3. November 


nur vo 
für den Ver- 
wird, dür- 


Gam 


alle wesentlichen 
ffent 


will zum S 


Dat 


n „No- 


es seit 


Testergebnisse 


en der 


ich machen. 


eines, Überteuertes High-End- 


‚ das erst Monate 


DIE PASSENDE PLATINE 


« Chipssatz/Sockel: 
Intel X58 Express/ 
LGA1366 

« RAM-Steckplätze: 6x 

« PCI-E: Drei Grafiksteck- 
plätze (2x 16, 1x 8 Lanes) 
mit PCI-E-2.0-Bandbreite 

« LAN: 2x 1000 MBit/s 

« Sonstige Ausstattung: 
8x USB, 2x Firewire, 
10x SATA 

« Kühlung: Heatpipe 

« Preis: ca. Euro 300,- 


Gigabyte GA-EXS8-Extreme X58 


Asus Rampage II Extreme " 


Inte 


LGA1366 


eSATA, 6X SATA 
« Kühlung: Heatp 


Core-i7-Prozessoren passen nicht mehr auf Sockel-775- sondern nur noch auf Sockel-LGA1366-Hauptplatinen. Die 
sind zum einen noch sehr teuer. Zum anderen benötige Sie DDR3-Spiecher - möglichst ein Triple-Channel-Kit. 


Chipssatz/Sockel: 
X58 Express/ 


« RAM-Steckplätze: 6x 

« PCI-E: Drei Grafiksteck- 
plätze (2x 16, 1x 8 Lanes) 
mit PCI-E-2.0-Bandbreite 

» LAN: 2x 1000 MBit/s 

« Sonstige Ausstattung: 
6x USB, 1x Firewire, 1X 


ipe 


« Preis: ca. Euro 330,- 
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später durch günstigere Varianten 
ergänzt wird, sondern gleich Mo- 
delle für mehrere Marktsegmente. 
Im Einzelnen sind das folgende 
Prozessoren: 

I Core i7-965 

Extreme Edition (3,2 GHz) 

u Core i7-940 (2,93 GHz) 

I Core i7-920 (2,67 GHz) 
Vor allem der kleinste, der i7-920, 
dürfte für Spieler attraktiv sein - 
er lässt sich entgegen vielen Ge- 
rüchten per OPI (siehe „Was ist?"- 
Kasten) Übertakten und kostet für 
Händler 284 US-Dollar. In Europa 
dürfte der Prozessor den Endkun- 
den rund 300 Euro kosten. 


Alle drei Modelle basieren auf 
oomfield-Kern, damit sind 
die wesentlichen Eigenschaften 
bis auf die Taktfrequenz gleich. 
Die Chips arbeiten mit vier Ker- 
nen, wobei jeder Kern dank der 
verbesserten Simultaneous Multi- 
hreading-Technik (SMT) zwei 
Ausführungsstränge (Threads) pa- 
allel ausführen kann - insgesam 
schafft ein Bloomfield also ach 
Threads. Negative Auswirkungen 
bei Spielen, wie sie bei der ersten 
SMT-Generation auftraten, konn- 
en wir in unseren Benchmarks 
ebenfalls feststellen, allerdings in 


pcgames.de 


weit geringerem Ausmaß. Jedem 
Kern stehen wie bisher je 32 Kilo- 
byte L1-Daten und -Befehlscache 
zur Verfügung. Der L2-Cache wur- 
de aber drastisch reduziert. Pro 
Kern sind es nur noch 256 Kilo- 
byte, bei Penryn-Prozessoren wa- 
ren es bis zu zwölf Megabyte (2x 6 
MB). Als Ausgleich hat Intel einen 
acht Megabyte großen L3-Cache 
auf dem Siliziumplättchen unter- 
gebracht. Unter dem Strich ist die 
Transistorzahl eines Core i7-965 
EE mit 731 Millionen bei 263 mm? 
daher etwas geringer als die eines 
Yorkfield auf Penryn-Basis - der 
kommt auf 820 Millionen Transis- 
toren bei 214 mm’. 


Werden Daten nicht im Zwischen- 
speicher (Cache) gefunden, müssen 
sie aus dem langsameren Haupt- 
speicher herangekarrt werden. 
Das geht dank des integrierten 
Speichercontrollers nun zügiger. 
Die Bloomfield-CPUs greifen per 
Dreikanal-Interface auf den Spei- 
cher zu; offiziell ist DDR3-1066 
der schnellste unterstützte Stan- 
dard. Nach den ersten Messungen 
fangt der integrierte Speichercon- 
troller in etwa den Leistungsver- 
lust durch den kleineren L2-Cache 
auf. Vor allem Spiele reagieren 
sensibel auf die Größe des L2- 
aches, von einigen Program- 
ierern ist bekannt, dass sie den 
ern ihrer Engine exakt so groß 
achen, dass er gerade noch in 


Fe 


3 


inen durchschni 
ache passt. Die 
aches sind sign 


ttlich großen L2- 
Latenzen des L3- 
ifikant größer als 


ann» 


e des L2-Caches, der daraus re- 
sultierende Leistungsverlust wird 
weitgehend durch die schnellere 
Speicheranbindung kompensiert. 


Die drei i7-Prozessoren sind alle- 
samt mit einer maximalen thermi- 


schen Verlustleistung (TDP) von 
130 Watt spezifiziert. Das weckt 
vor allem bei den niedriger getak- 
teten Modellen Übertaktungs-Ge- 
lüste, denn die dürften unter der 
130-Watt-Marke bleiben. Einen 
Teil des TDP-Budgets nutzen die 
CPUs selbst: Sind einer oder meh- 
rere Kerne nicht voll ausgelastet, 
lassen sich die übrigen automa- 
tisch übertakten (maximal zwei 
Kerne gleichzeitig); Intel nennt das 
„Turbo Boost Technology“. 


Die drei Core-i7-Prozessoren ste- 
cken in einem LGA1366-Gehäuse, 
das deutlich größer ist als die 
bekannte 775-Verpackung. Damit 
werden auch neue Kühler fällig. 
Die übrigen Neuerungen finden 
Sie in der Tabelle rechts. 


DER UMBRUCH 


Die Preise für die drei neuen Ne- 
halem-CPUs sollen bis zum kom- 
menden Jahr konstant bleiben. 
Zwar plant Intel Preissenkungen 
für den 30. November und den 
18. Januar, doch werden davon 
nur einige ältere Modelle betrof- 
fen sein. Im ersten Quartal dürften 
weitere Nehalem-Modelle erschei- 
nen, dann auch in der Zweikern- 
Variante Havendale. Zeitgleich 
stellt Intel die Produktion von 13 
aktuellen Zwei- und Vierkernern 
ein, darunter die beliebteb Model- 
le E8300 und 06600. 

Ebenfalls im ersten Quarta 
erwarten wir die ersten Lynnfield- 
Modelle. Diese basieren ebenfalls 
auf der Nehalem-Architektur, 
verwenden aber einen anderen 
Sockel und werden von Intel an 
einigen Stellen beschnitten. So 
stehen nur zwei Speicherkanäle 
und vier Megabyte L3-Cache zur 
Verfügung. Inoffiziellen Angaben 
zufolge werden die Preise deutlich 
unter 200 Dollar liegen. oO 


Benchmark-Marathon 


W as zählt, ist auf dem Platz“, 
besagt eine alte Fußballweis- 
heit. Daher jagten wir den Core- 
2-Nachfolger durch insgesamt 
acht Spiele- und Anwendungs- 
Benchmarks. Für den Test standen 
uns der Core i7-965 (3,2 GHz) EE 
sowie der Core i7-920 (2,67 GHz) 
zur Verfügung. Das Zwischenmo- 
dell Core i7-940 (2,93 GHz) haben 
wir mit dem 965er simuliert. Als 
Hauptplatinen verwendeten wir die 
beiden X58-Platinen MSI Eclipse 
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und Asus P6T-Deluxe. Zudem nutz- 
ten wir das Triple-Channel-Kit 
TR3X6G1600C8D von Corsair, das 
mit 533 MHz (DDR3-1066) und 
den Timings 7-7-7-20, 2T inner- 
halb der Intel-Vorgabe lief. Leider 
erkannte die Asus-Platine mit dem 
zum Testzeitpunkt aktuellen BIOS 
0703 den Prozessormultiplikator 
nicht immer korrekt. Daher stell- 
ten wir diesen Wert manuell ein. 
Sobald man für den Multiplikator 
eine andere Einstellung als „Auto“ 


MODELLÜBERSICHT 


Prozessor Core 17-920 Core i7-940 Core i7-965 EE 
Takt 2,67 GHz 2,93 GHZ 3,2 GHz 

Kerne 4 4 4 

L2-Cache 4x 256 Kilobyte 4x 256 Kilobyte 4x 256 Kilobyte 
L3-Cache 8 Megabyte 8 Megabyte 8 Megabyte 

OP 4801/s 4801/s 6,401/ 

Speicher DDR3-1066 (Triple) DDR3-1066 (Triple) DDR3-1066 (Triple) 
TDP (max) 130 Watt 130 Watt 130 Watt 
Multiplikator Fest verdrahtet Fest verdrahtet Offen 

Die-Größe 263 mm? (monolithisch) | 263 mm? (monolithisch) | 263 mm? (monolithisch) 
Transistoren 731 Millionen 731 Millionen 731 Millionen 
Sockel LGA1366 LGA1366 LGA1366 
OEM-Preis (US-Dollar) EWG 5 562,- $ 999, 


ÜBERBLICK: 


Neues Cache-Design 

Jetzt dreistufig und mit 8 MB L3 pro 
Vierkern-Block. Zusätzlich je 64 KB 
L1- und 256 KB L2-Cache. 


Integrierter Speichercontroller 
Bis zu drei DDR3-Kanäle können 
vom IMC (Integrated Memory 
Controller) angesprochen werden. 


Hyper-Threading 
Comeback als „S 
Multithreading‘) 


Macrofusion 
Der Nehalem kann nun einige wei- 
tere Sprungbefehle zusammen mit 
einer Vergleichsoperation umsetzen. 


Loop Stream Detector 

Diese bereits bei Core-Prozessoren 
implementierte Einheit soll nun 
mehr Schleifen erkennen und damit 
schneller arbeiten. 


T“ (Simultaneous 


NEHALEM-NEUERUNGEN (AauswaHt) 


SSE 4.2 
Schafft mehr Möglichkeiten bei 
Textoperationen 


Sprungvorhersage 

Der Nehalem enthält eine mehrstufi- 
ge Sprungvorhersage, die effizienter 
arbeiten soll. 


Ausführungseinheiten 
Die Ausführungseinheiten („Execu- 
tion Units“) sind etwas breiter. 


Speicher-Subsystem 

Änderungen betreffen vor allem 
den Translation-Lookaside-Buffer 
sowie die Datenausrichtung („Align- 
ment‘). 


Virtualisierung 
Eine Handvoll Neuerungen. Er- 
wähnenswert ist vor allem die 
bessere Verwaltung der Speicher- 
tabellen. 


RT 
PETE 
Dr 
Eimer 


BLOOMFIELD (neHALEM-ARCHITEKTUR) 


GRÖSSEN- 


VERGLEICH | 
Intels neue 
CPU mit 
Bloomfield- 
kern (links) 
ist deutlich 
größer als 
ein aktueller 
Core 2 Quad 
(rechts). 


FarCry 2 


u Bei Far Cry 2 mussten wir einen anderen Testrechner nutzen. 
I Die Nehalem-Prozessoren erreichen sehr hohe Min-Fps-Werte. 
I Der Durchschnitts-Fps-Wert ist erneut grafikkartenlimitiert. 


1.280 x 1.024, kein 
FSAA/4:1 AF 


Minimum-Fps 


BESSER» |Fps |9 10 20 Feat 


Far Cry 2 v1.00, DX9, Sehr hoch, Interner Benchmark (Ranch small) 


> FLÜSSIG SPIELBAR 
4 50 60 70 


Core 17-965 EE (GUT aus) || 63 (+51%) 1.000,- 
Cure 1765 EE Ta) EEE 62 (50%) 1.000; 
Ge SEE) 5 (503) 570; 
GEOTTOG CE 62 (51%) 1200 


Core 17-920 (SMT an) 


61 (+/8%) 


CE 09650 


En 60 (+67) 


Phenom K4 9950 @ 3 GHz 


5) (:26%) 


A64 X2 6000+ 


EEE 31 (2355) 


System: Intel X38/X58, AMD 790FX, 4 GB DDR2-800/6 GB DDR3-1066, HD 4870 (übertaktet), Vista x64, Catalyst 8.9 
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Spiele-Benchmarks 


1.280 x 1.024, kein 
FSAA/AF 


u Bei World in Conflict liegt der i7-920 15 Prozent vor dem 09650. M Call of Duty 4 und Crysis sind hier grafikkartenlimitiert. 1 Ohne SMT laufen Spiele geringfügig schneller. 


System: Intel P45/X58/AMD 790FX, 4 GB DDR2-800/6 GB DDR3-1066, Geforce GTX 280; Vista x64, Forceware 177.83 


Minimum-Fps 


BESSER » | Fps 


Race Driver: Grid (Patch 2) - Spielszene 
>BS 2 FLÜSSIG SPIELBAR 


Call of Duty 4 v1.7 - „Im Sumpf“-Spielstand 


»BS5P 4 »> FLÜSSIG SPIELBAR 


System: Intel P45/X58/AMD 790FX, 4 GB DDR2-800/6 GB DDR3-1066, Geforce GTX 280; Vista x64, Forceware 177.83 
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ge Minimum-Fps-Wert deutlich: 
Während es selbst ein auf vier 


D_40 50 60 70 80 90 100 BESSER» |Fps_ |o 20 0 60 80 100 120 de 
Core 17-965 EE MT aus) j 99 (+102%) 1.000,- Core 17-965 EE GM Tan) EEE 10; (+54%) 1.000,- 
Core 17-965 EE GMTan) 98 (+100%) 1.000,- Core 17-965 EE (GMT aus) 105 (54%) 1.000- 
rer] 38 (+100%) 570; Core 17-320 GT) | EEE 104 (-53%) 570; 
Core 17-920 SMTan) 97 (98%) 300,- Core 2 Quad 09650 m (53%) 4180,- 
Core 2 Quad 09650 84 (+71%) 480,- Core 2 Duo EB600 En 103 (+51%) 220; 
Core 2 Do EB600 76 (+55%) 220; Tore 17-720 GMTan) Es; (+40%) 300,- 
Phenom X4 9850 BE 66 (+35%) 160,- Phenom X4 9950 BE EEE 9. (38%) 160, 
Athlon 64 X2 6000+ 80,- Athlon 64X2 6000+ | 68 (Basis) 80,- 
World in Conflict v.1.007 - DX9 - Interner Benchmark Crysis v.1.21 - DX10 - CPU-Benchmark 2 
BESSER» | Fps En en 0 Er a Ind BESSER» | Fps h “ e > BED.SPIELBAR ne iii 
Core 17-365 FEN) 1] EEE 37 (+135%) 1.000, Core 17-365 EEGNT er) EEE 56 (+513) 1.000, 
Core 17-365 EE (SMTan) TE 85 (1303) 1.000,- Core 17-965 EE GMTau] N 55 (+93) 1.000,- 
(Ge 00 Tan) —]| EEE 92 (+1223) 570; (oe 1S00 Tan) ] En 55 (193) 570. 
Gre 720] — E75 (103%) 30; Ge 720 Tr) — En 5. (463) 300; 
Core 2 0uad 09650 TE | 59 (+59%) 480,- Core 2 Duo EB600 EEE | 54 (+46%) 220, 
Core 2 Duo EB60D ME | 59 (59%) 20, Core 2 Quad 0650 EEE | 52 (41%) 480,- 
Phenom X4 9950 BE BEE 10 (+33) 160,- Phenom X4 9950 BE EEE 4; (16%) 160,- 
Athlon 64. X2 6000+ EEE 37 (255) 80, Athlon 64X2 6000+ N 37 (25) 80, 
Standard- auswählt, steht allerdings neben GHz übertakteter Core 2 Extreme 
Anwendungs-Benchmarks einstellungen Speedstep auch die neue Technik 0X9770 nur auf 49 Fps bringt, 
I Die Core-i7-Generation liegt stets deutlich in Führung. Minimum-Fps Turbomode nicht mehr zur Verfü- erzielt bereits der voraussichtlich 
im 3D Mark Vantage erreicht der i7-965 EE eine neue Höchstmarke. gung. Diese soll einen oder zwei 300 Euro günstige Core I7-920 52 
I Bei Cinebench liegt der i7-940 26 Prozent vor dem 09650. Kerne abschalten, sobald diese Minimum-Fps. 
etwa bei Spielen nicht genutz 
Cinebench R10 - x-CPU-Test werden, und dafür die übrigen [ITTEIDITKT EEE 
BESSER» Pkte.|) 5.000 10.000 15.000 20.000 = Kerne um 133 beziehungsweise 
Core 17-965 EE (SMTan) | | En 18.377 (234%) 1.000,- . 5 B 
aa en 7 266 MHz übertakten. Wir mussten m 3D Mar Vantage messen wir 
Te TEE ET EN 16.050 [-133%) 100. daher aufgrund des BIOS-Problems mit dem Core i7-965 EE neue 
Ce mon0 TEN) EEE 15.171 (181%) 300. ohne Turbomode testen. Rekordwerte: Dank SMT beträgt 
Tre TOnS | EEE 13 279 (-142%) 180- das Ergebnis 19.733 CPU-Punkte. 
PienomKOSSOBE | EN 10.340 (+88%) 160- Übertakter holen hier natürlich ei- 
Core 212 OGE00 | EN 9.682 (+76%) 150; Bei Race Driver: Grid und World nen noch deutlich besseren Wert 
Core ZDunEG6OD | MEN 7.910 (+44%) 20; in Conflict setzen sich die Core- heraus. Ohne SMT fällt der Mess- 
Core 2DuoE6Bs0 _ || MEN 6.414 (+17%) 150, i7-CPUs deutlich von der Vorgän- wert jedoch um 26 Prozent. Auch 
Athlon 64 X2 6000: ] EM 5.196 (Basis) 80; gergeneration ab. So erreicht der der Cinebench und der Kompri- 
I7-965 EE in World in Conflict ss- mierungs-Benchmark von 7-Zip 
7-Zip 4,57 - Komprimierung genhafte 85 Fps. Der Core 2 Quad profitieren enorm von SMT z die 
BESSER ® | KB/S |) = Pen can air 09650 ist hier mit nur 59 Fps um ehalem-Generation liegt bei die- 
Core 17305 EETUTan) || EEE 15.086 (307%) | 1.000, 31 Prozent langsamer. Bei Race sen Tests weit vor allen anderen 
Core 17-320 GNTar) || 13.384 (+277%) 570; Driver: Grid fällt der Unterschied Prozessoren. Somit ist bei den 
Core 17-320 GTar) 1] N 12.832 (+246%) 300; nicht ganz so groß aus. Dennoch ist getesteten Anwendugen der Leis- 
Core 17-365 EE (raus) || N 10.792 (+191%) 1.000,- der Core i7-920 mit lediglich 2,67  tungsvorsprung der neuen Intel- 
Core 20uad 09650 _ || En 8.503 (+130%) 480, GHz schneller als der 09650 mit 3 Generation gegenüber den Vor- 
Core 2 Quad 06600 _ | HE 6.586 (+78%) 150, GHz. Obwohl beide Spiele fürmeh- gänger-CPUs noch deutlich größer 
Phenom XUD3S0BE | EN 6.217 (68%) 160; rere Threads optimiert sind, lau- als bei Spielen - schließlich spielt 
—_— m r 2 fen sie etwas schneller, wenn man die Grafikkarte hier keine Rolle. 
Athlon 64 X2 6000: |) EMMEN 3.705 (Basis) n- die Simultaneous-Multithread Rn 
” Funktion (SMT) deaktiviert. Dr dal NTe 
Unterschied ist allerdings sehr ge- Der integrierte Speicher-Control- 
3D Mark Vantage - CPU-Score ring. Bei Call of Duty 4, Crysis und ler und die weiteren Architektur- 
BESSER »| Pkte.|g 5.000 10.000 15.000 20.000 dus Far Cry 2 wird die Leistung selbst Besonderheiten gleichen den klei- 
(ueV-SESEE BT ar] | EN 13.733 378%) | 1.000; mit einer Geforce GTX 280 bereits nen L2-Cache nicht nur aus: Die 
De TE de ı in 1.280 x 1.024 ohne Kantenglät- Core-i7-Modelle liegen in prozes- 
Core 17-920 (SMTan) _ | 16.159 (+257%) 300,- & ERDE: FON 5 . 
a men m: tung von der Grafikkarte limitiert. sorlimiterten Spielen sogar weit 
De TEE EN 17111 (:163%) 1. Die ehalem-Modelle erreichen vor der Core-2-Generation. Bei 
Ge 2OnE0GEOO _ | TEEN 8578 (1601) 10- daher beim durchschnittliichen anderen Titeln kommt es eher auf 
Phenom KESSEO TE — | TEEN 8570 (-56%) 160- Fps-Wert kaum bessere Ergeb- eine schnelle Grafikkarte an. Der 
Core TO Esc00 | HEN 6.194 (+41%) 20- nisse als der Core 2 Quad 09650 Core i7-920 ist für 300 Euro zwar 
Core ZDuoEcBs0 | TAN 5.407 (+17%) 150; oder der Core 2 Duo E8600. Dafür bereits verlockend preiswert, wie 
Aron 6226000: | EAN 4.6039 (Basis) 80; steigt bei Far Cry 2 der wichti- die Erfahrung zeigt, sind passen- 


de Boards mit X58-Chip aber zu- 
nächst sehr teuer. oO 
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Grafikkarten-Skalierung 


ntels Core i7/Nehalem glänzt 
IE mit hoher Rechenleistung. In 
Spielen zählt neben dem Prozes- 
sor jedoch auch die Leistungsfä- 
higkeit der Grafikkarte. Wir testen, 
ob Nutzer beliebter Mittelklasse- 
und High-End-Karten von einem 
Aufrüsten des Prozessors spürbar 
profitieren. Dazu prüfen wir vier 
populäre Spiele in 1.280 x 1.024, 
ohne Kantenglättung (FSAA) und 
anisotrope Filterung. Als Ein- 
stiegsprozessor dient ein Pentium 
Dualcore E2160, der ab etwa 50 
Euro erhältlich ist. 


Die Geforce 9800 GT (auch be- 
kannt als 8800 GT) steht nachfol- 
gend für die aktuelle Mittelklasse. 
Vergleichbar sind AMDs neue 
Radeon HD 4830 und die etwas 
langsamere HD 3870. In fast allen 
Tests zeigt sich, dass die 100-Eu- 
ro-Karten kaum von mehr Pro- 
zessorleistung profitieren, sofern 
schon eine aktuelle Rechenzentra- 
le mit mindestens 2,4 GHz in Ihrem 
Rechner arbeitet. In der viel ge- 
spielten Einstellung 1.680 x 1.050 
samt 4x FSAA/16:1 AF tendiert 
der Leistungsvorteil durch einen 
neuen Prozessor gegen null. Spe- 
ziell shaderlastige Titel wie Crysis 
und S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky (nicht 
abgebildet) hängen hier komplett 
am Limit der Grafikkarte. 


GEHOBENE MITTELKLASSE ... 
Die 200-Euro-Garde in Form der 
Radeon HD 4870/512 und Geforce 


GTX 260 legt durch das Aufrüsten 
des Prozessors teilweise merklich 
zu. Gerade der Strategietitel World 
in Conflict giert nach CPU-Leistung, 
aber auch Race Driver: Grid und 
Call of Duty 4 laufen mit dem Ne- 
halem bis zu 10 Prozent schneller 
als mit dem Core 2 Quad 06600. 
Kommt der E2160 zum Einsatz, 
bremst er jede der 200-Euro-Gra- 
fikkarten massiv aus. 


..UNDHCHEND | 
vidias Geforce GTX 280 (ab 350 
Euro) besitzt noch genug Reser- 
ven, um die Rechenleistung des 
„kleinen“ Core i7 920 mit 2,67 
GHz in mehr Bilder pro Sekun- 
de zu verwandeln. Dasselbe gilt 
auch für AMDs Radeon HD 4870 
X2 (nicht abgebildet). In ihrem Fall 
legt sogar Crysis im DX10-Modus 
zu: Die Durchschnitts-Fps mit dem 
Core i7 920 sind zehn Prozent hö- 
her als mit dem 06600. 


Wenn Sie als Spieler deutlich von 
einem Core i7 profitieren möch- 
ten, benötigen Sie eine High-End- 
Grafikkarte vom Schlage einer GTX 
280 oder HD 4870 X2. Darunter 
lohnt eine Aufrüstung der CPU nur 
bedingt: Je höher Ihre bevorzugte 
Spieleauflösung, desto eher limi- 
tiert der Grafikchip (GPU). Noch im 
November wird Nvidia Gerüchten 
zufolge den GTX-200-Refresh he- 
rausbringen, welcher voraussicht- 
lich exzellent mit Intels neuer Ge- 
neration harmoniert. oO 


Cache und Speicher 


W ie wirken sich der in den 
Prozessor integrierte Spei- 
chercontroller und das Dreikanal- 
Speicher-Interface auf die Durch- 
satz- und Latenzwerte aus? Wir 
machen den Test mit 3 x 2 Giga- 
byte DDR3-1.066-Speicher (7-7- 
7-20) und Everest Ultimate 4.60. 


Jedes Ergebnis bescheinigt der 
Nehalem-Architektur eine höhere 
Bandbreite als bei den FSB-basier- 
ten Core 2 Quads. Auch die Latenz 
beim Zugriff auf den Speicher ist 
bestenfalls halb so lang. Interes- 
sant: Das Single-Channel-Interface 
reagiert am schnellsten, bei zwei 
und drei Kanälen steigt die Latenz 
um bis zu 10 Nanosekunden. Dem 
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steht ein deutlicher Bandbreiten- 
Einbruch gegenüber: Dual-Chan- 
nel liefert etwa 20 Prozent mehr 
Daten pro Sekunde, ein weiterer 
Kanal lässt den Wert nur unwe- 
sentlich steigen. Letzteres ist auch 
in den Spieletests messbar: World 
in Conflict, das auf der Nehalem- 
Plattform deutlich besser läuft als 
auf einem Yorkfield, legt von Dual 
auf Triple nur um 4 Prozent zu (75 
anstatt 72 Fps). Mit einem Kanal 
bricht die Leistung auf 63 Fps ein 
(-13 Prozent). Bei CoD 4 tut sich 
indes wenig: Hier stehen 95 Fps 
(Triple) den 92 (Dual) respektive 
88 Fps (Single) gegenüber. Die 
synthetisch messbare Differenz 
liegt demnach - wie üblich - über 
den realen Auswirkungen. m] 
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Leistung: Speicher 


I Alle drei Prozessoren arbeiten mit 2,67 GHz. 
I Bei den Core 2 Quads läuft der Speicher synchron zum FSB. 
I Triple-Channel ist kaum schneller als die Dual-Channel-Variante. 


Everest Ultimate 4.60, Speicher-Lesedurchsatz 


BESSER & | MB/s 0 2.000 4.000 6.000 8.000 10.000 12.000 
Bioomieid Wie Channel] EEE 11.352 


11.190 
karl 

Rentsfield [445 x 6), Dual-Channel || En 1.3980 

Vorkfield (445 x 6), DuaF-Channel || 1.370 
En 6.130 
En 6.324 


Everest Ultimate 4.60, Speicher-Schreibdurchsatz 


BESSER» | MB/s 0 2.000 4.000 6.000 8.000 10.000 12.000 
Bioomfild, Trile-Channel | ME 9.530 


9.512 
9.20 
5.1). 
1.85 
7.065 
6.060 


System: X48 & DDR2 5-5-5-18 (Core 2 Quad); X58 & DDR3 7-7-7-20 (Core i7), Windows Vista x64 SP1 


Bloomfield, Dual-Channel 


Bloomfield, Single-Channel 


Vorkfield (333 x 8), Dual-Channel 


Kentsfield (333 x 8), Dual-Channel 


Bloomfield, Dual-Channel 


Vorkfield (445 x 6), Dual-Channel 


Bloomfield, Single-Channel 


Vorkfield (333 x 8), Dual-Channel 


Kentsfield (445 x 6), Dual-Channel 


Kentsfield (333 x 8), Dual-Channel 
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Hardware-Kategorie: DDR2-Speicher 


Corsair TWIN2X- 
4096-6400C4DHX 


DR2-Speicher-Kits mit zweimal 2.048 

MiByte sind derzeit unsere Empfeh- 
lung für Spieler, denn viele aktuelle Titel 
laufen gerade unter Windows Vista in der 
64-Bit-Variante mit vier GB schneller als 
mit 2.048 MB. Das Corsair-Pärchen verfügt 
über die aufwendige DHX-Kühlung, mit der 
die Speicherchips von beiden Seiten geküh 
werden. Im DDR2-800-Modus soll es m 
den niedrigen Latenzen 4-4-4-12 laufen. Di 
automatische Vorgabe (SPD) für DDR2-800 
sieht allerdings lediglich die etwas langsa- 
meren Timings 5-5-5-18 vor, die von unse- 
rer Testplatine Asus Blitz Formula (P35) auch 
korrekt eingestellt werden. Lediglich per EPP 
stellen Nforce-680i- oder Nforce-780i-SLI- 
Boards bei DDR2-800 automatisch 4-4-4-12 
ein. Wer ein anderes Mainboard hat, wählt 
diese Werte manuell im BIOS aus. 


Im Test waren dafür nicht mal die von 
Corsair vorgesehenen 2,2 Volt nötig - die 
DDR2-Standardspannung 1,8 Volt reichte 
bereits aus, um die Module bei 400 MHz 
(DDR2-800) mit den Latenzen 4-4-4-12 und 
2T Command-Rate zu nutzen. Bei unserem 
” 


C-Test wählten wir die Timings 5-5-5-18, 
T und hoben die Spannung im BIOS maxi- 
mal 0,1 Volt über die Herstellervorgabe an - 
in diesem Fall also 2,2 Volt. Damit liefen die 
odule sogar im DDR2-1120-Modus (560 
Hz) stabil - Prime 95 und Memtest 86+ 
eigten keine Fehler an. Wer den FSB nicht 
übertakten möchte, kann per Teiler DDR2- 
1066 und 5-5-5-18, 2T auswählen. Das war 
m Test bereits mit 2,1 Volt möglich. 


N 


Fazit: Für ein Vier-GB-Kit lässt sich das Cor- 
sair-Pärchen sehr gut übertakten. Nur Apo- 
gees Blazer-GT-Module erreichten im Test 
das gleiche Ergebnis, kosten allerdings 15 
Euro mehr. (dm) I 


TWIN2X4096-6400C4DHX 

Hersteller: Corsair 

Web: www.corsairmemory.com 

Preis: Ca. € 70,- 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,52 

E3 Per Übertaktung DDR2-1120 I Latenzen 4-4-4-12 garantiert 

EI Aufwendige Kühlung EI Fairer Preis 
WERTUNG 


Ausstattung: 1,80 
Eigenschaften: 1,55 
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Hardware-Kategorie: Eingabegerät 


Microsoft 
Explorer Mouse 


ie Biluetrack-Technologie von Mi- 

8] crosofts neuer Maus kombiniert die 
Vorteile der optischen und die der Laser- 
Technologie. Eine verbesserte Sensorik in 
Verbindung mit kurzwelligem Licht ermög- 
icht es, den Untergrund präzise abzutasten. 
n der Praxis arbeitet die Explorer Mouse 
auf jedem nur erdenklichen Untergrund feh- 
erfrei. Das ist ein nettes Gimmick für eine 
abellose Notebook-Maus, aber für Gelegen- 
heitsspieler und Pro-Gamer, die meistens ein 
auspad nutzen, vernachlässigbar. Die Ex- 
plorer Mouse ist für Rechtshänder konzipiert 
und bietet neben insgesamt vier Maustasten 
ein 4-Wege-Scrollrad - auf eine Rasterung 
des Rads hat Microsoft erneut verzichtet. 
Eine Software für Windows und Mac 0S X is 
im Lieferumfang enthalten. 
In der Praxis schlägt sich die Maus her- 
vorragend und arbeitet, wie von Microsof 
versprochen, auf jedem Untergrund. Auch 
bei sehr schnellen Bewegungen bricht die 
Abtastung nicht ab. Aus technischer Sich 
stellt die Explorer Mouse ein perfektes Werk- 
zeug für Spieler dar. Die beiden aufladbaren 
Batterien reichen für etwa drei Wochen und 
der winzige 2,4-GHz-Wireless-USB-Stick, der 
beim Transport unter der Maus Platz findet, 
sorgt für einen latenzfreien Betrieb. Auch die 
Ergonomie der Maus ist sehr gut. 


Fazit: Die Microsoft Explorer Mouse ist ide- 
al für den Notebook-Betrieb. Wenn Sie ka- 
bellos zocken wollen, sollten Sie allerdings 
versuchen, noch eine Logitech G7 (ca. € 70) 
zu ergattern - diese Maus bietet mehr Knöp- 
fe und eine Scrollradrasterung. Spannend 
wird es Anfang 2009; dann will Microsoft 
mit der Sidewinder X8 eine kabellose Spie- 
lemaus auf Basis der Bluetrack-Technologie 
anbieten. (g I 


Explorer Mouse 


Hersteller: Microsoft 
Web: www.microsoft.de 


Ausstattung: 2,60 
Eigenschaften: 1,95 


Preis: Ca. € 50,- 

Preis-Leistung: Befriedigend Leistung: 2,10 
EI Abtastung ©) Keine Scrollradrasterung 
EI Verzögerungsfrei EI Preis 


WERTUNG MERTZU 
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Hardware-Kategorie: Monitor 


LG 
Flatron W2242T 


W ie alle 22-Zoll-LCDs arbeitet auch der 
LG Flatron W2242T mit einer Auflö- 
sung von 1.680 x 1.050 Bildpunkten. Klei- 
nere Auflösungen interpoliert der Monitor 
ordentlich. Dank einer Taste zum Umschal- 
ten des Bildverhältnisses von 16:10 auf 4:3 
stellt der Flachmann auch entsprechende 
Auflösungen ohne Verzerrungen dar. Mit 
dem PC verbinden Sie den Bildschirm per 
D-Sub- oder DVI-Anschluss. Der digitale Ein- 
gang unterstützt auch HDCP zur Wiedergabe 
kopiergeschützter Filme. Praktisch ist, dass 
sich das Netzteil im Gerät befindet und somit 
keine zusätzliche schwarze Box unter dem 
Schreibtisch liegt. In Sachen Ergonomie hat 
der Monitor wenig zu bieten: Es lässt sich le- 
diglich das Flüssigkristallbild (LCD) neigen. 
LG gibt für das Flatron W2242T eine 
Reaktionszeit von fünf Millisekunden an. 
In unserem Farbkombinationstest messen 
wir allerdings 29 Millisekunden. In schnel- 
len Shootern wie Crysis Warhead, Call of 
Duty 4 oder UT 3 konnten wir trotzdem kei- 
ne störenden Kontrastkanten oder Schlieren 
feststellen. Die Leuchtkraft (Luminanz) des 
LC-Displays können Sie von 70 bis 280 Can- 
dela pro Quadratmeter einstellen - ein guter 
Wert. Bei der Helligkeitsverteilung überzeugt 
das Flatron W2242T nicht: Die Luminanz an 
den Rändern weicht durchschnittlich 19 Pro- 
zent vom Mittelpunkt ab, dies ist auch mit 
bloßem Auge gut erkennbar. Die Energieauf- 
nahme fällt wiederum gut bis sehr gut aus, 
im Stand-by sind es nur 1 und im Betrieb mit 
voller Helligkeit 35 Watt. 


Fazit: Das LG Flatron W2242T hinterlässt 
insgesamt einen guten Eindruck und die 
Schwächen bei der Helligkeitsverteilung und 
der Reaktionszeit sind verschmerzbar. Dazu 
kommt der faire Preis von 160 Euro. ma) I 


Flatron W2242T 


Hersteller: LG Ausstattung: 2,08 
Web: www.lge.de 
Preis: ca. € 160,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 2,34 
EI) Energieaufnahme ED Reaktionszeit 


E3 HDCP-Unterstützung ©) Helligkeitsverteilun; 
wertunG MER 


pcgames.de 


Eigenschaften: 2,45 
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Hardware-Kategorie: Gehäuse 


Silverstone 
Fortress FTO1 


as Temjin TJO7-Gehäuse erfreut sich 
IB} immer noch größter Beliebtheit. So ist 
es nicht verwunderlich, dass mit dem FTO1 
nun eine kleinere Variante des TJO7 erschie- 
nen ist. Äußerlich sind die Ähnlichkeiten mit 
dem größeren TJO7 auf den ersten Blick er- 
sichtlich: Beide Gehäuse verfügen über ab- 
gerundete Kanten und ein eher schlichtes 
Aussehen. 
Der Innenraum unterscheidet sich aller- 
dings grundlegend: Während Silverstone 
beim TJO7 auf ein Zweikammersystem setz 
und die Hauptplatine von zteil und Fest- 
platte trennt, fällt der Aufbau des FTO1 we- 
niger spektakulär aus. Das Netzteil befinde 
sich am Gehäuseboden, maximal fünf 5,25- 
Zoll-Geräte und sieben Festplatten (eine da- 
von als Hot-Swap) können Sie im vorderen 
Teil des Gehäuses platzieren. Bei der Be- 
lüftung geht Silverstone eigene Wege und 
stattet das FTO1 mit zwei 180-Millimeter- 
Lüftern samt gut erreichbaren Staubfiltern 
aus, die Frischluft an Front und Deckel ins 
Gehäuse blasen. Ein 120er-Lüfter beförder 
die Luft an der Rückseite nach außen. Glück- 
| 


ig») 


icherweise lassen sich die großen Lüfter 


urch gewöhnliche 120-Millimeter-Mode 
rsetzen. Dazu ist es allerdings notwendig, 
en zweiteiligen Festplattenkäfig auszuba 
n. Die Seitenteile des knapp 8,5 Kilogramm 
schweren Aluminium-Gehäuses sind mit 
dünnen Dämmmatten ausgestattet. Im Leis- 
tungstest erreicht das FTO1 mit 73 Grad für 
Prozessor und Grafikkarte neue Spitzenwer- 
te bei einer Lautheit von 3,1 Sone. 


d 
e 
d 
e 


Fazit: Das Silverstone Fortress FTO1 setzt 
Maßstäbe in Sachen Kühlleistung und Ver- 
arbeitung - unsere neue Referenz. Der Preis 
von 170 Euro ist zwar hoch, aber gemäß der 
gebotenen Leistung gerechtfertigt. (op) I 


Fortress FT01 


Hersteller: Silverstone 

Web: www.silverstonetek.com 

Preis: Ca. € 170,- 

Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,03 

© Kühlleistung EI] Verarbeitung 

EI Dämmeigenschaften EI Preis 
WERTUNG 


Ausstattung: 2,15 
Eigenschaften: 1,40 
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Hardware-Kategorie: Mainboard (Sockel 775) 


Gigabyte 
EP45-UD3P 


ie P45-Platine EP45-UD3P ist das 

bisherige Top-Modell der UD3-Reihe, 
dementsprechend umfangreich fällt die Aus- 
Stattung aus: acht USB-, zwei Firewire-, acht 
SATA-Anschlüsse und zwei LAN-Controller 
(Realtek RTL81110). Diese arbeiten mit 116 
MB/s (senden/empfangen) auf Best-Niveau. 
Per Blende nutzen Sie zwei der SATA-Ports 
als E-SATA-Anschlüsse - ein passendes E- 
SATA-Kabel liegt im Karton. Auch das Layout 
ist gut: Bei den Grafikkartensteckplätzen ist 
viel Platz für große Kühler und auch wuchti- 
ge Karten blockieren die SATA-Ports nicht. 
Bevor wir den Übertaktungsspielraum 
testen konnten, galt es zunächst, einen Fehler 
im BIOS ausfindig zu machen: Sobald wir die 
Virtualisierungs-Funktion deaktivierten, star- 
tete die Platine nicht. Dabei handelte es sich 
um das aktuelle Serien-BIOS F4. Wie bei den 
übrigen P45-Platinen von Gigabyte tippen 
Sie die gewünschte Spannung direkt ein und 
wählen in feinen Schritten sehr hohe Werte. 
Zudem gibt es sinnvolle Optionen wie „Load- 
line Calibration“ (stabile Prozessorspannung 
unter Last) und BIOS-Speicherprofile. Auch 
die Lüftersteuerung passt den Prozessorlüfter 
optimal an. Im Stabilitätstest von Prime 95 
liefen mit moderaten Spannungen 525 MHz 
stabil. Das EP45-Extreme erreicht zwar 545 
MHz, kostet aber auch 90 Euro mehr. Beim 
Asus P50 Deluxe erzielen wir nur 520 MHz. 
Schade: Sie müssen das Energiespar-Tool, das 
auf der mitgelieferten CD fehlt, erst auf der 
Hersteller-Webseite herunterladen. Damit 
verbrauchte das Testsystem (C2D E6600, Ra- 
deon X1950 XT) aber niedrige 104,6 Watt. 


e 
e 


Fazit: Wenn Sie 150 Euro Budget haben, ist 
das EP45-UD3P die erste Wahl. Sparsamere 
Spieler werden mit dem P5Q Pro von Asus 
für 110 Euro glücklich. (im) TI 


EP45-UD3P 


Hersteller: Gigabyte 
Web: www.gigabyte.de 
Preis: Ca. € 140,- 
Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,29 
EI Gutes Übertaktungspotenzial EI Sehr gute Lüftersteuerung 
EI niedriger Verbrauch EI Fehler im BIOS 
WERTUNG 


Ausstattung: 1,55 
Eigenschaften: 1,68 
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Hardware-Kategorie: USB-Stick 


Corsair 
Flash Voyager 6A4GB 


ie Preise für USB-Sticks fallen, wäh- 
ID) rend ihre Kapazitäten ständig steigen. 
Als einer der ersten Hersteller präsentiert 
Corsair jetzt den neuen Flash Voyager mit 
64 Gigabyte Speichervolumen. Wie bei allen 
Modellen dieser Reihe stattet Corsair auch 
diese Variante mit einem spritzwasserge- 
schützten und stoßfesten Gehäuse aus. Die 
Form, die ein bisschen an einen Angelköder 
erinnert, behält man ebenfalls bei. Mit sei- 
nen Maßen von 100 x 27 x 13 Millimetern 
ist der neue Voyager allerdings deutlich grö- 
ßer geraten als seine Vorgänger (74 x 23 x 
11 Millimeter). Das führt einerseits dazu, 
dass er sowohl horizontal als auch vertikal 
gesteckt den benachbarten USB-Anschluss 
blockiert. Andererseits macht sich dadurch 
das Speichermonster beim Transport in der 
Hosentasche deutlich bemerkbar. 
Bei der Ausstattung lässt sich Corsair da- 
gegen nicht Iumpen und liefert den Stick mit 
einer Trageschnur, einer Deckelhalterung, 
einem Transportbeutel aus Stoff sowie einer 
60 cm langen USB-Verlängerung aus. Eine 
Unterstützung für den U3-Standard, der Ih- 
nen die Möglichkeit gibt, Programmme wie 
Firefox, Thunderbird, Skype oder Open Of- 
fice an anderen PCs direkt vom Stick auszu- 
führen, besitzt der Speicherriese nicht. 
Für einen Stick dieser Größe fallen die 
Leistungswerte erfreulich gut aus. Die mit 
HDTach 3.0.1.0. und einem P45-Board (MSI 
P45 Neo) gemessene Lesegeschwindigkeit 
beträgt sehr gute 30 MB/s. Daten schreibt der 
| 
n 


Flash Voyager mit guten 16,7 MB/s, die mi 
ere Zugriffszeit liegt bei 0,5 Millisekunden. 


Fazit: Wer ein portables Speichermedium 
mit maximaler Kapazität und guten Leis- 
ungswerten sucht, ist mit Corsairs Mega- 
Stick bestens bedient. (9 


Flash Voyager 64GB 
Hersteller: Corsair 

Web: www.corsair-memory.com 
Preis: Ca. € 170,- 


Ausstattung: 1,90 
Eigenschaften: 2,20 


Preis-Leistung: Gut Leistung: 1,60 
EI Sehr hohe Kapazität EI Ausstattung 
EI Lesegeschwindigkeit EI versperrt USB-Anschlüsse 


WERTUNG 
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DVD 


Hardware-Referenzen ‚närdware 


Nur vom Feinsten: Die Referenzliste entsteht in 
Zusammenarbeit mit den Experten unserer 
Schwesterzeitschrift PC Games Hardware. 


HARDWARE 01/09 


» = Preis-Leistungs-Tipp 


® G RAF l KKA RTE N Hinweis: Wir listen von neuen Chipsätzen nur die besten Modelle in der Testtabelle auf. Damit schaffen wir Platz für günstigere Garfikkarten mit älteren Chipsätzen 


* Durchschnittswert aus Call of Duty 4 und Unreal Tournament 3 ** Abgewertet ""* Die Zahl der Pixel-Shader-ALUs/Vertex-Shader-Einheiten ist wesentlich für die Leistung einer Grafikkarte verantwortlich. 
““““ Neue Messmethode: Durchschnittswert aus Call of Duty 4, Crysis, Assassin's Creed und Race Driver: Grid 
AGP-Karten 
Preis Grafikchip Speicher (MB) Takt (Chip/RAM) |PS-ALUs/VS“** |Lautheit (2D/3D) |11.280x1.024, kein AA/AF* |1.280x1.024, 4x AA/8:1 AF* |Wertung 
» Sapphire Radeon HD 3850 AGP @.€90,- _|Radeon HD 3850 512 DDR3 (1,ins) 166/829 MHz 320/320 1/1 Sone 65,1 Fps 48,6 Fos 2,81 
Tul Radeon HD 3850 AGP @.€90,- _|Radeon HD 3850 512 DDR3 (L1ns) [669/829 MHz 320/320 2,4/2,4 Sone 65,1 Fps 48,6 Fps 2,84 
PCI-Express-Karten 
Preis Grafikchip Speicher (MB) Takt (Chip/RAM) |PS-ALUs/VS“** |Lautheit (2D/3D) |1.280x1.024, kein AA/AF* |1.680x1.050, 4x AA/8:1 AF* |Wertung 
MSI N280GTX-T2D1G Super OC ca. € 390,- |Geforce GTX 280 1.024 DDR3 700/1.150 MHz 1240/max. 240  [0,9/5,5 Sone 99,7 Fps 89,3 Fps 1,99 
Leadtek Geforce GTX 260 a@. € 210,- |Geforce GTX 260 896 DDR3 576/999 MHz 92/max. 192  11,0/1,9 Sone 98,5 Fos 76,5 Fos 2,03 
Zotac Geforce 9800 GX2 @. € 410,- |Geforce 9800 CX2__!2x,512 DDR3 602/999 MHz 2x 128/2x 128 _|0,9/3,9 Sone 86 Fps 835 Fps 2,15” 
» Powercolor Radeon HD 4870 @. € 200,- |Radeon HD4870 512 DDR5 800/1.900 MHz 1800/160 0,4/1,9 Sone 60 Fps”* 54 Es” 231 
Zotac Geforce 9800 GTX AMP Edition _Ica. € 190,- !Geforce 9800 CTX_ 1512 DDR3 756/1.152 MHz 28/max. 128 |0,4/1,9 Sone 95,4 Fos 61,9 Fps 2,39” 
Leadtek Winfast PX8800 GTS/512  |ca.€ 160,- |Geforcee 8800 GT5 [512 DDR3 648/972 MHz 28/max. 128 10,4/0,8 Sone 95 Fps 57 Fos 2,56" 
MSI NX8800GT5-T2D512E-OC @.€ 140,- |Geforce 8800 015 1512 DDR3 729/972 MHz 28/max. 128 _10,4/0,5 Sone 95,2 Fps 57,9 Eos 259° 
Gainward Bliss 9600 GT GS @. € 120,- |Geforce 9600 G 512 DDR3 725/1.000 MHz |64/max. 64 0,6/0,6 Sone 90,7 Fos 48 Fps 2,60” 
MSI NX8800GT T2D512E-OC @. € 140,- !Geforce 8800 G 512 DDR3 663/950 MHz 12/max. 112 |0,6/0,8 Sone 93,5 Fps 53,2 Fps 2,62” 
Asus EAH4850 TOP c@. € 160,- |Radeon HD 4850 512 DDRA 680/1.050 MHz !800/160 0,2/1,7 Sone 52 Pos" 48,2 Eos" 2,63 
Zotac Geforce 9800 GTX+ @. € 170,- |Geforce 9800 GTX+ _ !512 DDR5 738/1.102 MHz 28/max. 128  10,5/2,9 Sone 51 fps” 42 Fo” 2,65 
Sapphire Radeon HD 4870 @. € 200,- _|Radeon HD 4870 512 DDR5 750/1.800 MHz [800/160 0,3/2,7 Sone 81 fps 56 Fos 2,15% 
Sapphire HD 3870 X2 Atomic @. € 380,- Radeon HD 3870 X2_!2x:512 DDR3 860/931 MHz 2x 320/2x 320 |0,3/4,5 Sone 87,9 Fos 65,5 Fps 2,93” 
Sapphire Radeon HD 4850 @. € 120,- |Radeon HD 4850 512 DDR3 625/993 MHz 800/160 0,4/1,7 Sone 78 Fps 45,5 Fos 2,94 
Gainward 9800 GT Golden Sample  |ca. € 120,- |Geforce 9800 G 1.024 DDR3 650/950 MHz 11/max. 112 12,4/2,4 Sone 42 Eps”” 34,2 Fps”* 2,98 
Sapphire HD3850 Ultimate @.€ 85,- _|Radeon HD 3850 512 DDR3 669/828 MHz 320/320 Passiv 74 Eps 25 Fps 3,29° 
MSI N9500GT-MD5122/D2 @.€65,- Geforce 9500 G 512 DDR2 550/500 MHz 32/max. 32 Passiv 15,2 Fps"* 11,2 Pos" 3,87” 
® MAINBOARDS 
Sockel 775 - Core 2 Duo, Core 2 Extreme, Core 2 Quad, alle Pentium- und Celeron-CPUs 
Preis Chipsatz BIOS/Platine |PCI |PCI-E (PCI-E 2.0) |Netzwerk Ausstattung Übertaktung |Kühlung |RAM-Kompa. Stabilität |Wertung 
Asus Striker 2 Extreme ca. € 320,-]790i Ultra StI [0402/1.02G |2 1x16.(3),x1(2),2.0 12x 1.000 MBit/s [6x SATA, 2x Firewire, Wakü-Anschl. [Sehr gu Heatpipe |Bestande| Bestanden [1,36 
Gigabyte X48-D06 ca. € 210,-|X48 F6/1.1 2 |x162,x18) 2x 1.000 MBit/s [8x SATA, 1x Firewire, Dual-BIOS Sehr gu Heatpipe |Bestanden Bestanden 11,37 
Gigabyte EP35-D54 ca. € 110,-|P35 F2/2.1 2 |x162,x18) x 1.000 MBit/s |8x SATA, 1x Firewire, Dual-BIOS Sehr gu Heatpipe | Bestande| Bestanden 1,43 
» Asus P5Q Pro ca. € 100,-|P45 0506/1.036 12 |x162),x18) x 1.000 MBit/s [8x SATA, 1x Firewire, Express Gate |Sehr gu Heatpipe |Bestanden Bestanden |1,47 
MSI X48 Platinum @. € 200,-|X48 2.184/1.0 1 |x16 (4), x1(2), 2.0 12x1.000 MBit/s |6x SATA, 1x Firewire, Diagnose-LEDs !Sehr gu Heatpipe |Bestande Bestanden [1,48 
Gigabyte EP45-D55 @. € 170,-|P45 F5/1.0 2 Ix16.(1),x18) 2x 1.000 MBit/s [10x SATA, 3x Firewire, Dual-BlOS [Noch Probl. |Heatpipe |Bestande Bestanden [1,52 
Gigabyte P35-DS3 @. € 80,- |P35 F4/1.0 3 |x16 d,x1(1) x 1.000 MBit/s |6x SATA Sehr gu Passiv _|Bestande| Bestanden [1,53 
MSI P45 Neo3-FR a. € 90,- |P45 1.1/1.0 31x16 (1),x1(1) x 1.000 MBit/s |Bx SATA «u Heatpipe |Bestande Bestanden [1,53 
Asrock PA3R1600Twins-Wifi_|ca. € 85,-_|P443 1.80/1.90 3 _|x16.(1),x1.@), 2.0 _11x 11.000 MBit/s [6x SATA, 1x Firewire Befriedigend _|Passiv __|Bestandei Bestanden [1,62 
Asrock Wolfdale1333-GLAN/M2 |ca. € 35,-_|945GC 1.20/2.01 2 16 ,x1() x 1.000 MBit/s 14x SATA Befriedigend |Passiv |Bestandei Bestanden [2,38 
Sockel AM2/AM2+ - Sempron, Athlon 64, Athlon 64 FX, Athlon 64 X2, Phenom 
Preis Chipsatz BIOS/Platine |PCI |PCI-E (PCI-E 2.0) |Netzwerk Ausstattung Übertaktung |Kühlung |RAM-Kompa. |Stabilität |Wertung 
Asus M3N-HT Deluxe @. € 160,-|Nforce 780 SLI [0603/1.02G |2 |x16.(3),x1(1),2.0  |1x.1.000 MBit/s [Geforce 8200, 1x Firewire, 6x SATA_|Gu Heatpipe |Bestande| Bestanden |1,44 
Gigabyte MA790GP-DS4H _|ca. € 110,-|790GX/SB750 _|F2A/1.0 2 |x16.(2),x1.3), 2.0 11x 11.000 MBit/s IHD 3300, 128 MB Sideport, 6x SATA |Sehr gut Heatpipe |Bestande| Bestanden |1,49 
DFI Lanparty JR 790GX-M2RS |ca. € 120,-]790GX/SB750  |2008.08.28/A |1 |x16 (2),x1 (1), 2.0  |1x.1.000 MBit/s [HD 3300, 128 MB Sideport, 6x SATA |Gu Heatpipe |Bestande| Bestanden [1,52 
» Gigabyte M57SLI-S4 ca. € 50,- |Nforce 570 SLI_|F5/1.0 2 |x16 2, x18) 2x 1.000 MBit/s [6x SATA, 1x Firewire [Mt Passiv _|Bestandei Bestanden [1,55 
Gigabyte MA78GM-S2H ca. € 65,- |7800G/SB700  |F2/1.0 2 |x16.(1),x1(1), 2.0 11x 11.000 MBit/s |HD 3200, 5x SATA, 1x Firewire Cu Passiv |Bestandel Bestanden |1,59 
Biostar TA790GX A2+ @. € 80,- |790GX/SB750 _|2008-09-19/5.012  |x16 (2),x12) x 1.000 MBit/s |HD 3300, 64 MB Sideport, 6x SATA |Gu Passiv |Bestande| Bestanden [1,73 
MSI K9A2 Platinum ca. € 110,-|790FX/SB600 _|1.1/1.0 21x16 (4), x1 (1), 2.0 _11x.1.000 MBit/s |6x SATA, 2x Firewire «u Heatpipe |Bestande Bestanden [1,73 
MSIK9A2 CF ca. € 65,- [6900/58600  [0502/1.01G |2 |x16(2),x1(1),2.0  11x.1.000 MBit/s [Ax SATA «u Passiv |Bestande| Bestanden [1,89 
Asrock Alivedual-ESATA2 ca. € 50,- |M1695/NF3 250|1.0/1.034 3 |x16(1) x 1.000 MBit/s |4x SATA, AGP-Steckplatz Befriedigend [Passiv |Kein MDT (800) |Bestanden [2,07 
® ARBEITSSPEICHER DDR-SDRAM 
DDR2-RAM 
Hersteller/Modell Preis Speichertyp Garantierte Latenzen Stabiler Takt Stabile Latenzen DDR2-800 Stabile Latenzen DDR2-1066 |Wertung 
OCZ Reaper X OCZ2RPX8OOEBAGK |ca. € 90,- 2x 2.048 MB, DDR2-800 4-4-3-15 550 MHz, 2,3 Volt 4-4-4-12, 17 5-5-5-18, 2T 1,63 
Transcend TX10660QLJ-2CK a. € 65, 2x 1.024 MB, DDR2-1066 5-5-5-18 590 MHz, 2,1 Volt 4-4-4-12, 17 5-5-5-15, 2T 1,64 
» G.Skill F2-8000CL5D-AGBPQ a.€65,- 2x 2.048 MB, DDR2-1000 5-5-5-15 550 MHz, 2,2 Volt 4-4-4-12, 17 5-5-5-15, 2T 1,65 
Chaintech Apogee GT a. € 80,- 2x 2.048 MB, DDR2-1066 5-5-5-15 560 MHz, 2,2 Volt 4-4-4-12, 17 5-5-5-15, 2T 1,66 
MSC Cell Shock (52110650 aa. € 50,- 1X 1.024 MB, DDR2-667 5-5-5-15 580 MHz, 2,3 Volt 3-3-3-15, 1T 5-5-5-15, 2T 1,66 
A-Data Vitesta Extreme-Edition a. € 80,- 2x 2.048 MB, DDR2-1066 5-5-5-15 550 MHz, 2,3 Volt 5-5-5-15, 1T 5-5-5-15, 2T 1,67 
Mushkin 996578 a.€45,- 2x 1.024 MB, DDR2-1066 5-5-5-18 570 MHz, 2,3 Volt 4-4-4-12, 17 5-5-5-18, 2T 1,68 
MDT M2GB-800K a. € 30,- 2x 1.024 MB, DDR2-800 5-5-5-18 450 MHz, 1,9 Volt 5-4-4-12,1T Nicht möglich 203 
DDR3-RAM 
Hersteller/Modell Preis Speichertyp Garantierte Latenzen Stabiler Takt Stabile Latenzen DDR3-1333 Stabile Latenzen DDR3-1600 |Wertung 
Mushkin 996600 ca.€130,- 12x 1.024 MB, DDR3-1800 7-7-6-18 920 MHz DDR, 1,9 Volt |7-7-6-18 7-7-6-18 175 
» 0CZ 0CZ3P18002CK ca. € 100,- 12x 1.024 MB, DDR3-1800 8-8-8-24 930 MHz DDR, 2,0 Volt |8-8-8-24 77-720 182 
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Produktname Preis Schnittstelle [Kapazität Readyboost/U3-Unterstützung !Lesegeschwindigkeit \Schreibgeschwindigkeit Mittlere Zugriffszeit [Wertung 
Buffalo Firestix a.€ 90, USB 2.0 8GB Ja/nein 32,8 MB/s 24,9 MB/s 0,5 ms 154 
» 0CZ Rally 2 @.€75,- USB 2.0 3268 Ja/nein 312 MB/s 273 MB/s 0,8 ms 1,58 
OCZ ATV @.€ 35, USB 2.0 16.CB Ja/nein 29,1 MB/S 21,7 MB/s 1,4ms 1,62 
Sandisk Cruzer Contur @. € 30,- USB 2.0 8GB Jalja 29,0 MB/s 15,0 MB/s 0,6 ms 172 
Corsair Flash Voyager a. € 170 USB 2.0 64 GB Ja/nein 30,1 MB/s 16,7 MB/s 0,5 ms 1,78 
® FLÜSSIGKRISTALLBILDSCHIRME (LCD) 
19 Zoll (4:3) bis 22 Zoll (16:10) Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit Besonderheiten Wertung 
Asus PW201 (20 Zoll, 16:10) a. € 220,- D-Sub, DVI-D 22 ms Sehr gu [M) 80 bis 270 cd/m2 - 1,85 
Viewsonic VX262wm (22 Zoll, 16:10) @. € 240,- D-Sub, DVI-D 22 ms Sehr gu M) 58 bis 275 cd/m2 Audio 1,94 
> Iiyama Prolite E2201W (22 Zoll, 16:10) ca. € 225,- D-Sub, DVI-D 22 ms Sehr gu [nl 90 bis 300 cd/m2 5 2,00 
LG L1953TR (19 Zoll, 4:3) a. € 155,- D-Sub, DVI-D 21ms Sehr gu [M) 109 bis 278 cd/m2 - 2,06 
24 Zoll bis 27 Zoll (16:10) Preis Anschluss Reaktionszeit |Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit Besonderheiten Wertung 
Eizo HD2441W (24 Zoll, 16:10) ca. € 800,- D-Sub, DVI-D, 2X HDMI [25 ms Sehr gu Sehr gut 85 bis 425 cd/m2 Dyn. Helligkeit, USB _ 11,77 
Dell 2707WFP (27 zoll, 16:10) @. € 740,- D-Sub, DVI-D 25 ms Sehr gu Gut bis sehr gut 1170 bis 447 cd/m2 9-in-2-Kartenl., USB-Hub11,98 
» Viewsonic VX2835wn (27,5 Zoll, 16:19) ca. € 450,- D-Sub, DVI-D, S-V., Ko, HDMI|24 ms Sehr gu Gut bis sehr gut 1132 bis 478 cd/m2 Lautsprecher 1,99 
Benq FP241W (24 Zoll, 16:10) @. € 515, D-Sub, DVI-D, S-Video 19 ms Sehr gu Sehr gut 106 bis 408 cd/m2 USB-Hub 1,99 
Samsung Syncmaster 245B (24 Zoll, 16:10) @. € 285,- D-Sub, DVI-D 24ms Sehr gu [M) 66 bis 388 cd/m2 E 2,10 
FESTPLATTEN 
u > * Gemessen mit HDTach 
Preis Interface Größe U/min Lautheit (Normal/Seek) |Zugriffszeit Cache Transfer Lesen*/Schreiben“ Wertung 
Seagate Barracuda 7200.11 ST31500341AS  Ica. € 160,- [SATA 1.500 GB 7.200 0,5 Sone/0,7 Sone 13,5 ms 32 MB 99,4/98,8 MB/s 2,91 
Samsung Spinpoint F1 HD103UJ ca. € 100,- [SATA 1.000 GB 7.200 0,3 Sone/0,5 Sone 13,9 ms 32 MB  !95,4/93,7 MB/s 2,91 
» Samsung Spinpoint F1 HD322HJ ca.€ 40, [SATA 320 GB 7.200 0,2 Sone/0,3 Sone 13,3 ms 16MB _ 195,8/94,5 MB/s 2,98 
8 SOUNDSYSTEME 
Stereo Preis Lautsprecher Leistung RMS Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Dynaudio MC 15 a. € 99, 2 Keine Angabe Einfach Sehr gut Sehr gut Sehr gut 1,38 
Teufel Concept C 2.1 USB @. € 120, 241 130 Watt Einfach Gut bis sehr gut Sehr gut Sehr gut 1,50 
» Speed Link Gravity 2.1 SL-8231 a.€45,- 241 28 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut 1,90 
Mehrkanal Preis Lautsprecher RMS (Subwoofer) RMS (Satelliten) Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Creative Gigaworks 5750 a. € 335, 7-1 210 Watt Je 70 Watt Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 152 
Teufel Concept F ca. € 230,- 71 300 Watt Je 40 Watt Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 154 
» Philips MMS460, 5.1 a. € 70,- 5+1 30 Watt Je 10 Watt Gut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 185 
® SOUNDKARTEN 
Preis Soundchip Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound Spieleunterstützung Klangeigenschaften Wertung 
» Creative SB X-Fi Xtreme Music @.€55,- X-Fi 3x Line-Out, digital Sehr gering Sehr gut Sehr gut 1,28 
Asus Xonar D2 @. € 145,- C-Media AV200 4x Line-Out, 1x MIDI, digital [Sehr gering Gut Sehr gut 1,49 
Razer Barracuda AC-1 Gaming Audio Card_!ca. € 130,- Razer-Eigenentwicklung _ !4x Line-Out, digital, HD-DAL__[Gering Gut Sehr gut 1,78 
® MAUSE 
Preis Tasten Abtastung Anschluss Auflösung Gewicht Spielertauglich Schnurlos Wertung 
Logitech G9 @.€45 6 + Scrollrad Optisch (Laser) USB 3.200 Dpi 110-142 Gramm Uneingeschränkt Nein 1,59 
Roccat Kone a.€ 65, 7 + Scrollrad Optisch (Laser) USB 3.200 Dpi 114-132 Gramm Uneingeschränkt Nein 1,62 
» Razer Diamondback 3G @. € 30, 7 + Scrollrad Optisch (Infrarot) USB 1.800 Dpi 105 Gramm Uneingeschränkt Nein 1,70 
8 TASTATUREN 
Preis Anschlag Layout Anschluss Zusatztasten Handballenablage |Spielertauglich Wertung 
Logitech G15 (Refresh) [ca. € 60,- Sehr gut Full-Size/normal USB 33 + LCD Vorhanden Uneingeschränkt 1,2 
Logitech G11 @.€45,- Sehr gut Full-Size/normal USB 33 Vorhanden Uneingeschränkt 1,56 
» Revoltec Fightboard a. € 25,- Gut Full-Size/normal USB 21 Vorhanden Uneingeschränkt 1,86 
SPIELE-RECHNER IM EIGENBAU * Die Kosten beinhalten eine Pauschale von 200 Euro für DVD-Brenner, Maus, Tastatur und Windows-Lizenz. 
Prozessor: €70,- Prozessor: € 145,- Prozessor: € 260,- 
EINSTEIGER-PC AMD Athlon 64 X2 6000+ (Sockel AM2) AUFSTEIGER-PC Intel Core 2 Duo E8500 (Sockel 775) HIGH-END-PC Intel Core 2 Quad 09550 (Sockel 775) 
Kühler: €0,- Kühler: Kühler: € 30,- 
Boxed-Kühler EKL Alpenföhn Grß Clock'ner BE EKL Alpenföhn Grß Clock'ner BE 
Mainboard: €50,- Mainboard: € 100,- Mainboard: €195,- 
Gigabyte GA-M57SLI-54 (Nforce 570 SLI) Asus P5Q Pro (P45) Asus Rampage Formula (X48) 
RAM: €25,- RAM: €25,- RAM: €65,- 
MDT 2x 1.024 MB, DDR-800, CL5 MDT 2x 1.024 MB, DDR2-800, CL5 GSkill 2x 2.048 MB, DDR2-1.000, CL5 
Grafikkarte: € 105,- Grafikkarte: € 230, Grafikkarte: € 350,- 
Geforce 9800 GT (512 MB) MSI N260GTX-T2D896-0C (896 MB) Asus ENGTX280/HTDP (1.024 MB) 
Soundkarte: €0,- Soundkarte: €55,- Soundkarte: € 150,- 
Onboard Creative Soundblaster X-Fi Xtreme Gamer Creative X-Fi Titanium Fatality Champion 
Festplatte: €40,- Festplatte: €65,- Festplatte: € 100,- 
Samsung Spinpoint F1 HD322HJ (320 GB) Seagate ST3640323A5 (640 GB) Samsung Spinpoint FI HD103UJ (1.000 GB) 
Netzteil: Netzteil: \- Netzteil: €115,- 
Tagan 2-Force II (400 Watt) Be quiet Straight Power BOT-E5 (450 W) Be quiet Dark Power Pro P7 (650 Watt) 
Gehäuse: € 30,- Gehäuse: €65,- Gehäuse: € 260,- 
Sharkoon Rebel 9 Economy Lancool K7 Silverstone TJ09 
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RUSSIS RUMPELKAMMER 


Gibt es auch Erkenntnisse über 
enschen mit „Casanova“ im 
amen?) Aber Erich besitzt kei- 
nen Füllfederhalter und würde 
auch niemals eine ganze Seite 
Papier ohne Rechtschreibfehler 
befüllen. Von komplexen Sät- 
zen ganz abgesehen (ich muss- 
te den Brief leider kürzen). 
Erich äußert sich nur in Sätzen, 
die aus maximal fünf Wörtern 
bestehen. Aus diesen Gründen 
würde ich dem Schreiben Glau- 
ben schenken und annehmen, 
dass es sich bei „Darkvenus“ 
wirklich um Jennifer (Nachna- 


Frauen- 
fragen 


Hallo Rumpelstilzchen! 

Gibt es denn auch Frauen wie 
mich, die eine Zeitschrift wie die 
PCG lesen und dir mal schreiben? 
Mir istnämlich aufgefallen, dass fast 
kein weiblicher Leserbrief an Sie zu 
sehen bzw. zu lesen ist. Ich hab ja 
den Verdacht, Sie filtern weibliche 
Post aus und sind ein Frauenver- 
achter oder einfach nicht fähig, ei- 
ner Frau eine vernünftige Antwort 
zu geben. 


RAINERS EINSICHTEN 


RAINER ROSSHIRT 


N 
S 
% 
S 
S 
< 
N 
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„Das Jahr neigt sich dem 
Ende zu und es führt lei- 
der kein Weg an Silvester 
vorbei. Die meisten Men- 
schen lieben diesen Tag - 
ich gehöre nicht dazu.“ 


Grundsätzlich stellt sich erst einmal 
die Frage, wie man denn Silvester 
verbringen will. Am einfachsten ist es, 
man bleibt alleine zu Hause, was aber 


um dem Gegner keinen taktischen 
Vorteil zu gewähren. Vor dem Haus 
wird aufgerüstet und bereits kurz 
danach sieht die Gegend so aus, dass 


im Laufe der Jahre ziemlich grausam 
werden kann. Unweigerlich wird man 
sich im Fernsehen Dinner for One 
ansehen, obwohl man die Dialoge 
längst mitsprechen kann, und jedes 
Mal, wenn James über den Tigerkopf 
stolpert (immerhin 18 Mal), wird 
brav gekichert. Um nicht manisch- 
depressiv zu werden, sollte man zu 
Silvester also tunlichst unter Leute 
gehen. Das bedeutet nun keineswegs 
zwangsläufig, dass man der Depres- 
sion entgehen kann, aber man hat 
zumindest eine Chance. Wenn gleich 
zu Beginn der Feier angekündigt wird, 
dass bald Dinner for One kommt, ist 
Flucht angesagt, weil man sich unter 
anderen trüben Tassen befindet und 
gleich zu Hause hätte bleiben können. 
Ich bevorzuge an solch unheilvol- 
len Tagen immer die Partys bei 
Freunden - das kann allerdings auch 
böse ins Auge gehen, was durchaus 
wörtlich zu verstehen ist. Kreuzbrave 
Mitmenschen, Familienväter, fangen 
nach Sonnenuntergang an, Alkohol 
im Organismus einzulagern, gerne 
auch im Verbund mit normalerweise 
letalen Mischungen, wie sie nur bei 
verunglückten Chemieexperimenten 
entstehen. Im Hinterzimmer wird 
zudem Kindernapalm gehortet, weil 
ein Silvester ohne Brandschäden 

ja offenbar nur etwas für Feiglinge 
ist. Dass explodierende Stoffe im 
Verbund mit Alkohol niemals ein 
gutes Omen darstellen, wird in 
dieser Phase der Katastrophe bereits 
höchst erfolgreich verdrängt. Meist 
kann man auch darauf warten, dass 
irgendwo eine Türe laut zugeschla- 
gen wird oder ein Luftballon platzt. 
Beim geringsten Knall springt ein 
Trupp zorniger, dicker Männer auf, 


man förmlich John Rambo durch die 
Rauchwolken und Explosionen wan- 
deln sieht. Im Nachbarhaus, wo bisher 
alles relativ ruhig war, kann man 
solch eine Provokation natürlich nicht 
hinnehmen und es wird umgehend 
der Gegenschlag vorbereitet. Ab jetzt 
ist es nur noch eine Frage der Zeit, bis 
die ersten Feuerwerksraketen hori- 
zontal in Anschlag gebracht werden. 
Zum Glück verhindert ein gnädiger 
Alkoholpegel meist genaueres Zielen. 
Feuerbälle, welche in Hüfthöhe 

die dunkle Straße illuminieren (die 
Straßenlaterne fiel schon der ersten 
Angriffswelle zum Opfer), verur- 
sachen größere Kollateralschäden, 
was zu diesem Zeitpunkt aber schon 
niemanden mehr stört. Kinder, Hunde 
und Frauen werden im Keller in 
Sicherheit gebracht. Da ich leider zu 
keiner dieser Gruppen gehöre, werde 
ich zwangsrekrutiert und ebenfalls 
aufs Schlachtfeld verbracht. Ich kann 
gerade noch sehen, wie mein Auto in 
hellem Gold erstrahlt, was bei einem 
schwarzen Wagen etwas Panik in mir 
erzeugt, vor allem wenn das Leuchten 
von der Unterseite ausgeht. Ich will 
retten, was noch zu retten ist, springe 
in meinen Jeep und kann, Allrad sei 
Dank, auch zügig starten, obwohl alles 
voller ausgebrannter Munition ist. Ein 
Nachbar stellt sich mir mit Bengali- 
schem Feuer bewaffnet in den Weg, 
scheut aber die finale Konfrontation 
mit meiner Motorhaube. Nach kurzer 
Zeit sehe ich im Rückspiegel die Stra- 
Be rot aufleuchten und gegen 23 Uhr 
befinde ich mich endlich in Sicherheit, 
zu Hause. Etwas laut wurde es dann 
erst am nächsten Tag, als mein Freund 
anrief und wissen wollte, warum ich 
denn so früh gegangen sei. 


E-MAIL & POST-ADRESSE 


Anschrift: Rossis Rumpelkammer 


rr@pcgames.de 


Computec Media AG/PC Games 
Dr.-Mack-Straße 77 


90762 Fürth 


144 


schrift verfasst! 
vom Leben gekennzeichnete 


Ich hoffe auf Antwort: Darkvenus 


ch muss an dieser Stelle 
kurz erklären, dass dieser Brief 
handschriftlich ankam. Mit 
Füller (I) und leserlicher Hand 
ch bin ein 

ni 


Mensch und eigentlich der Mei- 
nung, dass es sich bei 90 Pro- 
zent der Frauen, die etwas mit 
„Venus“ im Nicknamen haben, 
um einen unrasierten Typen 
namens Erich handelt. (Anmer- 
kung des Leitenden Redak- 


teurs: Ich bin mir nicht sicher, 
ob ich wissen möchte, weshalb 
gerade DU dir da so sicher bist. 


wenn ich vor der Antwort etwas 
Angst habe. Filtern tu ich deren 


me und Absender werden auch 


gegen Angebote finanzieller Art 


nicht weitergegeben) handelt. 


Ob ich einer Frau eine vernünf- 


ige Antwort geben kann, kann 
ich nicht beurteilen. Dazu sollte 
man eine Frau befragen, auch 


Briefe jedenfalls nicht und ich 
habe auch nichts gegen weib- 
iche Mitwirkung auf diesen 
Seiten - im Gegenteil. Warum 


dann aber so wenig Frauen hier 
zu Wort kommen, ist schnell be- 
antwortet: weil mir so wenige 
schreiben! Das kann eigentlich 


nur drei Ursachen haben. Ent- 


ROSSIS RACHE AN HERRN ROLAND 


Rossi: Sehr geehrter Herr Roland, 
Sie werden sich ziemlich sicher 
wundern, von mir persönlich hier 
angesprochen zu werden. Ich tue 
dies, weil ich mehrmals gesehen 
habe, dass Sie in Ihrer Tankstelle 
(die mit dem blauen Logo im SÜ- 
den Nürnbergs) diese Zeitschrift 
lesend in der Hand hielten. Ich 
schätze Ihre Tankstelle sehr, denn 
sie versorgt mich mit lebens- 
wichtigem Benzin und köstlichen 
Snacks. Von beidem bin ich 

quasi Großabnehmer. Ebenso 
mag ich Ihren guten Geschmack 
bezüglich Ihrer Lektüre. Umso 
unverständlicher ist es, dass Sie 
unser Magazin im Regal stets auf 
der untersten Reihe einsortie- 
ren, wo es höchstens von Peter 
Maffay ohne größere Verrenkun- 
gen angesehen und entnommen 
werden kann. Ein guter Absatz 
setzt voraus, dass man das 
Produkt problemlos sieht. Hier 
könnten Sie noch sehr viel für 
uns tun, denn Peter Maffay tankt 


an einer anderen Tankstelle. Falls 
Sie sich fragen, warum Sie unser 


Umsatz interessieren sollte, 
möchte ich erklären, dass der 
Umsatz unserer Magazine zur 
Sicherung meines Arbeitsplatzes 
beiträgt. Sie gucken immer noch 
desinteressiert? Ich bin der, der 
hier mehrmals in der Woche 
zum Tanken kommt. Der mit dem 
schwarzen Jeep. Der, der keine 
Lust hat, ein kleines, Sprit spa- 
rendes Auto zu fahren, und da- 
rum maßgeblich daran beteiligt 
ist, dass Ihre Tochter studieren 
ann und Sie mit Ihrer Fami- 

ie in Spanien Urlaub machen 
onnten. Ich bin einer der letzten 
echten Helden an der Zapfsäu- 
el Würdigen Sie dies bitte mit 
einer bevorzugteren Platzierung 
unserer Magazine oder sorgen 
Sie wenigstens dafür, dass Peter 
Maffay unser Heft abonniert. 


Eine Antwort auf dieses Schrei- 
ben steht noch aus. 


Warnung: Jeder, der mir mailt, muss damit rechnen, hier irgend- 
wann einmal unaufgefordert zu erscheinen. 
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weder haben sie nichts zu sa 
gen, aber das kann ich mir beim 
besten Willen nicht vorstellen 
und mir ist auch noch nie eine 
Frau begegnet, die nichts sagen 
wollte. Daran kann es also nicht 
liegen. Also bleibt nur noch, 
dass Frauen so begeistert von 
meinen Seiten sind, dass sie 
erst Wochen später und mit et 
was Abstand wieder in der Lage 
sind, ihre Begeisterung in Worte 
zu fassen. Es könnte aber auch 
sein, dass sie mein Geschreibsel 
schlicht nicht interessiert. Um 
mein Selbstbewusstsein künftig 
nicht unter dem Teppich suchen 
zu müssen, nehme ich also eine 
Mischung aus den ersten beiden 
Gründen an. 


gehalt 


„Sicher- 
lich reicht deine 
angsteinflößende Ge- 
stalt dazu aus, anS ziel 
zu kommen. “ 


Hallo Rossi! 

Gerade habe ich die PC Games 
aus dem Briefkasten gefischt und 
schaute mir als Erstes „Rossis Welt” 
an, um eventuell einen vollständi- 
gen Blick auf dich werfen zu kön- 
nen, aber natürlich ohne Erfolg. 
Kommen wir zum Thema. Es wur- 


Heute: Erstaunliche Zahlen rund um Sil- 
vester und Neujahr 


de deutlich, dass du mit deinem 
gehalt (natürlich absichtlich klein 
geschrieben) nicht sonderlich zu- 
frieden bist. Als aber Burtchen so 
neben dir stand, fragte ich mich, 
warum du deinen körperlichen 
Vorteil nicht ausspielst, um das Burt- 
chen zu überzeugen, dir ein besse- 
res Gehalt (!) zu zahlen. Ich denke, 
dass Burtchen, um seine Gesund- 
heit zu erhalten, sicherlich dazu 
bereit wäre, dem nachzukommen. 
Dies ist keine Aufforderung zur Ge- 
walt in der PC-Games-Redaktion. 
Sicherlich reicht deine etwas angst- 
einflößende Gestalt dazu aus, ans 
Ziel zu kommen. 


In Erwartung, dir geholfen zu haben, 
und mit freundlichen Grüßen: 
Christian Ohlendorf 


Das kommt jetzt aber ganz 
darauf an, wie du „körperlicher 
Vorteil“ definierst. Sicher, in ei- 
ner direkten Konfrontation hät- 
te ich den Vorteil der größeren 
asse zweifellos auf meiner 
eite. Aber bedenke: Kollege 
urtchen ist sehr viel schneller 
nd wendiger als ich und durch- 
us in der Lage und willens, die- 
sen Vorzug zu nutzen. Und ehe 
man sichs versieht, stehe ich 
mit meiner „furchteinflößenden 
Gestalt“ ziemlich dumm, ver- 
lassen und schnaufend herum. 
Furcht pflegt meine Erscheinung 
eigentlich auch nur bei Perso- 
nenwaagen auszulösen. Hinzu 
kommt, dass bei uns Gehaltsver- 


oc on 


handlungen schon aus prinzipi 
ellen Erwägungen heraus nie- 
mals körperlich, sondern stets 
erbal stattfinden - die Verle 
ungsgefahr ist einfach zu groß. 
nd auch bei meinem gehalt 
bt es abweichende Ansichten. 
s gibt hier durchaus Leute, die 
ein einkommen aus firmen 
nd finanzpolitischen Gründen 
gut finden. Aber wie immer gilt 
auch hier: Vielleicht verdienen 
wir nicht das, was wir wollen, 
aber Hauptsache ist, dass wi 
nicht das bekommen, was wir 
verdienen! 
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Bewerbung 


„Ich bin 
auf der Suche“ 


Sehr geehrte Damen und Herren. 

Ich bin auf der suche nach ei- 
nem Job, für den ich mich interre- 
siere und bei dem ich auch Spaß 
haben kann! Falls sie interresse 
haben bitte ich um eine kurze Ant- 
wort. Danke im Voraus mit freund- 
lichen Gruesen 


nando filzi 


Sehr geehrter Herr Filzi, ich 
würde Ihnen gerne behilflich 
sein, bin aber bei der Frage, wo- 
für Sie sich interessieren, gänz- 
lich überfordert. Auch die Frage, 


ob wir Interesse haben, ist nicht 
so leicht zu beantworten. Inte- 
resse an was oder wofür? Ich 
persönlich habe zum Beispiel 
sehr viele Interessen, wage je- 
doch zu bezweifeln, dass dies 
irgendeine Form von Relevanz 
für Sie hat. Zudem setzt eine 
Antwort schon per definitionem 
eine Frage voraus (die meist m 
einem Fragezeichen beende 
wird), die ich in Ihren spartani- 
schen Zeilen nicht zu erkennen 
vermag. Hilfsbereite Kollegen 
halfen mir jedoch dabei zu er- 
kennen, dass es sich hierbei um 
eine Bewerbung handeln könn- 
te. Sollten die Kollegen Recht 
haben, müssen Sie sich jedoch 
den Vorwurf gefallen lassen, 
dass man bei einer Bewerbung 
ein Angebot unterbreitet und 
keines erwartet! Als was möch- 
ten Sie sich denn bewerben? Als 
jemand, der Spaß hat? Tut mir 
leid, aber mein Job ist bereits 
vergeben. 


eo 
Quiz 
Hallo, 
nun, ich würde raten, der Herr 
auf dem Bild ist der Redakteur des 
Bereichs der Leserbriefe. 
Mit freundlichen Grüßen, Kilian Günther 


Ähm .. wenn der Herr auf 
dem Bild Redakteur des Be- 
reichs der Leserbriefe wäre, 


3) | 5 km: Auf diese Länge dehnt sich der größte 


deutsche Silvesterlauf in Werl aus und ist damit genauso 


Potsdam ausgezogen. 


b)) 92 Millionen: So viele Neujahrswünsche werden bei uns voraussichtlich in der 
Nacht zum 1. Januar per SMS verschickt. Dass auch genauso viel E-Mail-Adressen von 
AOL an Spammer verkauft wurden, ist sicher nur ein dummer Zufall. 


4) | 5.000 So viele Menschen beteiligen 


sich am weltweit größten Silvesterlauf in Madrid und 
genauso viele Personen umfasst merkwürdigerweise 


lang wie alle Stände und Geschäfte des Pariser Floh- 
markts March& de Saint-Ouen. 


FD= 


2) 7.900 Am Silvesterlauf in Werl nahmen 


letztes Jahr 7.900 Personen teil. Erstaunlicherweise 
sind aber auch im selben Jahr 7.900 Personen aus 


) 100 Millionen: Vermutlich werden wir dieses 


die Deutsche Anti-Terror-Datei. 


01 | 2009 


Lottogewinn freut. 


Silvester stolze 100 Millionen Euro in Form von Feuerwerk 
in den Himmel blasen. Hier dürfte selbst der Herr aus Sizilien 
blass werden, der genau diese Summe am 24.10.2008 im 
Lotto gewann und sich somit über den höchsten europäischen 


Kausalitäten bedürfen noch weiterer Forschung. 
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wäre besagter Herr ja ich und 
ich bin ganz sicher, dass ich das 
nicht bin (der Herr - nicht der 
Redakteur). Nicht auf dem Bild 
zu sein, ist eine zu lange Tradi- 
tion, um nun plötzlich gebro- 
chen zu werden. 


Nahrhaft 


„in 
Rossis Welt 
könntest du das 
Rezept sogar visuell 
illustrieren.“ 


Hallo Rainer, 

immer auf der Suche nach neu- 
en und interessanten kulinarischen 
Köstlichkeiten habe ich deinen 
Hinweis auf Burger aus der Thai- 
Küche vernommen, die gerüchte- 
weise sehr gut sein sollen. Nun ist 
die PC Games kein Kochmagazin, 
jedoch bin ich mir sicher, vor allem 
in Ermangelung eines geeigneten 
Koch- oder gar Food-Hero-Games, 
dass viele Leser ebenfalls sehr an 
deinem persönlichen Rezept inte- 
ressiert sind. Mit Verwunderung las 
ich nur deine Aussage, du könntest 
nicht kochen, aber dies ist sicher 
nur die berühmte Bescheidenheit, 
wie sie vielen großen Köchen zu 
eigen ist. Eine Kochshow (zusam- 
men mit internationalen Filmstars 
wie z.B. Christian „Burtchen“ Burt- 
chen) in Rossis Welt könnte doch 
das Rezept sogar visuell illustrieren, 
wie es Biolek immer gemacht hat. 
Wie auch immer, über das Thai- 


[WER BIN ICH?] 


Manche glauben, einem Men- 
schen ansehen zu können, 
welchen Beruf er ausübt. 
Gehören Sie auch dazu? 


der mir eine E-Mail schickt. 


Jan-Hendrik Heuschkei 


Burger-Rezept würde sich nicht nur 
meine Wenigkeit freuen. 
Viele Grüße, Boris Eberhardt 


Hierbei handelte es sich kei 
neswegs um einen „Burger aus 
der Thai-Küche“, da diese Art 
Fleischklops auf Brot in Asien 
keineswegs heimisch ist, son 
dern um einen ordinären Burger, 
welcher lediglich von asiatischer 
Küche inspiriert ist und mit a 
lem, was ich zubereite, eines 
gemeinsam hat: Er ist höllisch 
scharf, da die Chilischote eines 
meiner Grundnahrungsmittel 
darstellt. Eine Kochsendung 
aus „Rossis Welt“ zu machen, 
habe ich allerdings nicht vor. 
Und es braucht auch nicht jedes 
Computermagazin seine eigene 
Kochshow. Ich kopiere ungern 
andere. Zudem wäre es auch 
bezüglich der Lokalität schwer 
zu realisieren, da die Küchen bei 
U 
S 


ns im Büro dazu kaum geeignet 

ind, ich unter keinen Umstän- 
den Menschen mit Filmkamera 
ins Haus lasse und mich garan- 
tiert auch kein in seine 
Küche lassen mit oder 
ohne Kamerafrau (doch, doch 
- tatsächlich!) zur Verstärkung. 
Aber dennoch hat deine Idee 
einen gewissen Reiz und ich 
werde mal drüber nachdenken. 
Kreative Vorschläge (nicht nur 
zu diesem Thema) sind natürlich 
immer willkommen. Aber ehe ich 
anfange, etwas so zu machen, 
wie es „Biolek immer gemach 
hat“, reiche ich meinen Renten- 
antrag ein und verabschiede 
mich für immer von euch! 


Absturz 


He ihr, 
ich hab die PCG 11 und die 
stürzt immer ab. Woran liegt das? 


Kevin 


Die Frage ist so leicht zu be- 
antworten, dass ich mich fast 
ein wenig dafür schame. Es lieg 
natürlich an der Schwerkraft, 
dass unser Heft immer abstürzt. 
Ich hoffe, dass Sie in diesem Fal 
keinen Rat möchten, wie dies 
zu vermeiden ist. Leider kann 
ich hierbei nicht helfen, da ich 
selbst erhebliche Probleme mit 
der Schwerkraft habe. 


Ersatz 


hirr 

am freitag sagtest du in deiner 
mail dass ersatz kommt (DVD), 
wann kann ich mit der ersatz dvd 
der ausgabe 10/08 rechnen da 
heut schon montag ist? 


mfg alex 


Ich grübel noch ein wenig 
darüber nach, wie ich es wohl 
fertig gebracht habe, in einer 
E-Mail etwas zu sagen. Ich hoffe 
zwar, dass ich in allen meinen 
Schreiben etwas aussage, Ver- 
meide aber dennoch darin das 
gesprochene Wort. Warum ich 
jetzt auf Kleinigkeiten herumrei- 
te? Ganz einfach, weil ich es ger- 
ne tue und die trübe Hoffnung 
hege, dass sich der eine oder 
andere vielleicht dazu motiviert 
fühlt, sich exakt auszudrücken, 


auch wenn es sich nur um eine 
E-Mail handelt. Vielleicht kommt 
dann der Ehrgeiz, Rechtschreib- 
und Grammatikregeln anzuwen- 
den, noch hinzu. Ja, ich bin Op- 
timist. Zurück zum Thema, auch 
wenn es schmerzt: Wir tun unser 
Möglichstes, damit Kunden, de- 
ren DVD einen Mangel aufweist, 
umgehend Ersatz bekommen. 
Leider war der Postbote nicht 
bereit, hier gegen 15 Uhr noch 
einmal vorstellig zu werden 
U 
b 
a 


nd am selben Tag nach Ham- 
zu fahren, um Ihre DVD 
uszuliefern, sondern bestand 
stoischer Gelassenheit auf 
der Einhaltung des Postweges. 
Auch dass es sich hierbei um ei- 
nen Notfall handelte, vermochte 
sein abgebrühtes Herz nicht zu 
erweichen. Ich bedauere dies 
und verspreche, den Postboten 
künftig kräftiger zu würgen. 


Mehr vom 
Quiz 


„Um 
dieLeser zu 
täuschen, hat er die 
Nieten entfernt.“ 


Guten Tag Herr Rosshirt! 

Meiner bescheidenen Meinung 
nach ist der Mann auf dem Foto 
vom Sicherheitsdienst eures Verla- 
ges und erfüllt die Aufgaben eines 
Türstehers respektive Rausschmei- 
ers von aufdringlichen SneekPeek- 


Vormonat: Die 


zeigt, dass die 
letzte Folge zu 
leicht war. Den 
Preis bekommt 
Peter Schramm. 


Wenn Sie die Funktion des Kollegen/der Kollegin richtig einordnen, sind Sie 
vielleicht der monatliche Gewinner eines Spielepakets. Teilnehmen kann jeder, 


Menge der richti- 
sen Einsendungen 


LESER DES MONATS 


Martin Resch testet, wie wasserfest die PC Games wirklich sein kann. 


Wer auch ein abgefahrenes Foto oder einen Screenshot aus einem Spiel et 
cetera hat - ihr kennt meine E-Mail-Adresse. 
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Nummer 1 im 
Preis-Leistungs-Vernältnis 


UVP 103,99* 


- Sockel AM2+ (up to 140W) 

- ATIRadeon HD3300 / 128MB SidePort Memory 
- HDMI 1.3 (HDCP) / SPDIF-out / 2x GigaBit LAN 

- 4x DDR2-1066 DualChannel, 6x SATA I 

- 2x PCle x16 CrossfireX / Hybrid Graphics 

- HD Audio 7.1 / Raid 0,1,5,10 / 12x USB 2.0 


A7SOVM-M2 


u 


Ei,ocı #ue 


- AM2+ für AMD Phenom” und Athlon” 64 X2 CPU 
- onChip Graphics AMD 780V (Radeon HD3100) 
-VGA/DVI, GigaBit LAN, HD-Audio, 6x SATA II 

- 4x DDR2-800, 1x PCle x16, 1x PCle x1, 2x PCI 
-Raid 0,1,10 / 10x USB 2.0 / 6x SATA II 


BUSINESS 


Fachhändler: han Su 2 


Computer, 66512 
Dir 120 n oslialse wen Are 1 Oi 0135 ar wet Come 

som vervice.ihe | ABC. 76547 Sarahheim, were com de | Computer Caah&Carry, 52062 Aachen, 
BEORIC TI 7 Bee. aasampeide [Cmkamist.äca 1 9715 Berin, wunmccrmasg.de 


Elitegroup Computer Systems EU B.V. - Nieuweweg 271 -6603 BN Wijchen - NL 


www.ecseurope.e LU EEE 


Pros ee anne Bann bar rent ee 070 Mardug, 


ns be | Annika 
ke mene cute de NT and WE neie hing AT197 Dakar www netarcheirde de | EM Conmgitın Diss, 45127 Een, wur em computer ide | New acom, 10967 Berlin. wwrm non sccenuhe 


KG5 ELITEGROUP 
Simply Smart 


AIBOGM-A ATi 


GRAPHICS 


UVP 56,99* 


- Sockel AM2+ (up to 95W) 
- ATIRadeon HD3200 -DirectX 10 Hybrid Graphics 
- HDMI (HDCP) / HD Audio / 2x GigaBit LAN 

- 4x DDR2-1066 DualChannel 

- 1x PClex16, 2x PCle x1, 3x PCI 

- Raid 0,1,10 / 12x USB 2.0 / 5x SATA II 


UVP 42,99* 


- AM2+ für AMD Phenom” und Athlon” 64 X2 CPU 
- onChip Graphics AMD 740G 

-VGA/DVI, GigaBit LAN, HD-Audio, 6x SATA Il 

- 2x DDR2-800, 1x PClex16, 1x PCle x1, 2x PCI 
-Raid 0,1,10 / 10x USB 2.0 / 6x SATA II 


www puerkamu.dhe | Weto-NF Computer. 20813 Hazsum, wermmeb-ndide 
34 Nomuhau sen, werw.aura.dıe | Koloms Computervyiteeme Gert 33009 Daebeheht 


STANDARDS 01/09 


lern . Um die Leser zu täuschen, hat 
er die Nieten aus seinem Armband 
des rechten Arms entfernt. 

Mfg Dennis 


Nieten? Welche Nieten? 
Falsch geraten. Ganz falsch. Wie 
die meisten Verlage verfügen 
auch wir über keinen eigenen 
Sicherheitsdienst und das Er- 
schrecken von Laufkundschaft 
muss leider ich Übernehmen. 


Fach- 
chinesisch 


„Ich 
weiß, dass das 
jetzt relativ schlecht 
übersetzt wurde. 


Sehr geehrter Rossi, 
ich werde mir jedes Lob an 
dich und die gesamte Redaktion 
sparen, ihr wisst ja selbst am bes- 
ten, wie toll ihr seid. Wie dem an- 
gegebenen Thema zu entnehmen, 
kontaktiere ich euch aufgrund des 
Testberichts des NIAs. Die freund- 
liche, asiatische Kollegin, welche 
uns das Handbuch näher gebracht 
hat, erwähnte einen gewissen Preis 
für alle, die in der Lage seien, ihren 
Vortrag zu verstehen. „Er ist in der 
Lage, die Stimmen der Gehirne von 
zwei Menschen zu übersetzen. Es 
klingt zwar, als ob er schwer zu be- 
nutzen wäre, dennoch funktioniert 
er ganz einfach. Wenn jemand ver- 
steht, was ich sage, so kann er eine 
E-Mail schreiben und ein Compu- 
terspiel erhalten.“ Ich weiß, dass 
das jetzt relativ schlecht übersetzt 
wurde. 
Mit freundlichen Grüßen, 
Sebastian Schwarz 
PS: Auch freundliche Grüße an die 
Chinesisch sprechende Kollegin 


Ich fass es nicht. Eigentlich 
hätte ich nicht im Traum da- 
ran geglaubt, dass wirklich je- 
mand die versteckte Botschaft 
in diesem Video findet und bin 
voll der Hochachtung für Ihre 
herausragende j 
Begabung. Vielleich 
aber auch schlicht so schlau, 
das Notebook mit zum Essen zu 
nehmen und die Bedienung vom 
„Goldenen Drachen“ zu fragen, 
was Ihr Verdienst jedoch kaum 
schmälert. Das ist „Multikulti“ 
in seiner besten Form! Und wi 
man es auch betrachtet, Sie sin 
auf jeden Fall der Erste (un 


[g>} 


©: 
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bisher auch Einzige), der auf 
besagtes Angebot reagierte, und 
sollen natürlich auch den ausge- 
lobten Preis erhalten. 

PS: Es wär übrigens Mandarin 
gewesen - ein nicht unerhebli- 
cher Unterschied! 


Noch mehr 
vom Quiz 


Der auf dem Foto dargestellte 
Mann stimmt mit der einen (von 
drei) Spielfiguren des Spiels „Mer- 
cenaries 2“ überein. Nämlich dem, 
der in der Ausgabe 11/2008 auf den 
Seiten 102 bis 103 zu sehen ist. 

Dirk Crome 


Nein, tut er nicht. Denn be- 
sagter Kollege ist aus Fleisch und 
Blut - zumindest bin ich mir da 
sehr sicher. Aber auf keinen Fall 
ist er eine Figur aus einem Com- 
puterspiel - die bei uns eh recht 
selten herumzuwandeln pflegen. 
ch frag mich manchmal wirklich 
ernsthaft, was ihr da draußen 
für Gedankengänge habt .. 


Noch viel 
mehr vom 
Quiz 


„Darf 
man sich die 
eigentlich aussU- 
chen?“ 


Hallo, 

nachdem die letzten Mona- 
te das Ratespiel ja scheinbar zu 
schwer gestaltet wurde und nicht 
gelöst werden konnte, hat man sich 
dieses Mal wohl für einen deutlich 
einfacheren Mitarbeiter entschie- 
den. Also dachte ich mir, nutze ich 
die Chance und sahne tolle Gewin- 
ne ab. Darf man sich die eigentlich 
aussuchen? Ach so, zuerst sollte ich 
noch auflösen: David Beckham! 

Danke und weiterhin fröhliches Schaffen. 


Marcel 


Ja richtig - David Beckham 
ist einer meiner Kollegen. Und 
Madonna macht bei uns die 
Tische sauber, während Boris 
Becker die Besenkammer reinigt. 
Dein Preis wird dir in den nächs- 
ten Tagen vom Kollegen Klitsch- 
ko überbracht, weil Günther 
Jauch keine Zeit hat und noch 
ein paar Tests machen muss. 


ROSSIS LEXIKON 


Rossipedia, das Lexikon der erklärungsbedürftigen Begriffe 


(D) Datenschutz, Der 


Ein weiterer Begriff aus der Mythologie. Die meisten Anwender sind überaus 
darauf bedacht, ihre persönlichen Daten zu schützen. Selbst der Chip im Reise- 
pass erzeugt bei ihnen eine Gänsehaut. Ins Internet wird sowieso nur noch ge- 
gangen, wenn ein Tool zur Anonymisierung läuft. Aus unerklärlichen Gründen 
vertrauen dieselben Menschen aber auch sozialen Netzwerken private Dinge an, 
die sie nicht einmal ihrer Oma erzählen würden. Gerne wird auch der Dualismus 
praktiziert, dass E-Mail, Telefonnummer und Postanschrift als streng gehütetes 
Geheimnis behandelt und höchstens engen Bekannten mitgeteilt werden - 
oder irgendeiner unbekannten Firma, über deren tolles Preisausschreiben man 
gerade im Internet gestolpert ist. 


Rossi testet jeden Monat ein Produkt - 
auf seine eigene Verantwortung. 


ROSSI SHOPPT 


Rechenzwerg 


Größe ist nicht alles! 


Der „Fit-PC' ist ein vollwertiger PC, den 
man wahlweise mit Windows oder 
Linux ordern kann. Für Office-An- 
wendungen ist er auch durch- 
aus brauchbar und mit 
335 $ auch halbwegs 
bezahlbar. Allerdings 
zwingt es zum Ord- 
nunghalten, wenn 
man den Knirps auf 
dem Schreibtisch 
wiederfinden will. 
Auch Haustiere verbieten 
sich von selbst - zu groß ist die Gefahr, 
dass der Kater den PC verschleppt. 


http://www.fit-pc.com/new/whats-new.html 
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Ein McMEDIA- END 
ist auch in Ihrer Nähe! 


Das McMEDIA-Händlerverzeichnis: Nur noch 4 x umblättern! 
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Know How der 
Zauberkunst 


Nur gültig bei Vorlage des Coupons bis zum 
solange der Vorrat reicht. Nicht gültig in Ko 
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Mehr Gehirn Jogging 
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Professor Layton Castlevania Tintenherz 
und das geheimnisvolle Dorf Order of Ecclesia 


Pokemon Ranger: Pokemon Pok&mon Bratz Ponyz 2 
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| NINTENDO Wii 


Wii Mega 
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PLR»=-STRTIOM 3 | SONY PLAYSTATION 3 
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+ 1 Spiel nach Wahl + 1 Blu- ray Film 
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SONY PLAYSTATION 2 


PlayStation.e 


du 


I OL JUUGI DUHUIG 
+] Spiel nach ._ a7 


Best of Disney 
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WWE SmackDown 
vs. Raw 2009 
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PlayStation. 
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a | TRADING CARDS 
j TRADING CARD GAME = — 


' . rät ab Ende Nov. 
| - <R " Booster Einzelpreis 
\ Yur6i-Oh! m 39 statt 499 


. Lord of the Storm 


‚Yu-Gi-Oh! 
Crossroads of Chaos 


Booster a 
3,99 statt 4,99 
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McMEDIA - the better way to. play - Wenn es um GAMES geht, ist Ihr McMEDIA-Fachgeschäft ganz sicher die beste Adresse. - www.mcmedia.de 
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McMEDIA Händlerverzeichnis 


&) SPIELE-HABEL 
Poststr. 11 
01558 Großenhain 
03522/527383 


=9&) RONNY’S ALLERLEI 
Auguststr. 5/7 
06406 Bernburg 
03471/621905 


©») GAMES 04 
Hecknerstr. I 
06449 Aschersleben 
03473/221596 


WOLTER 
Carl-Ritter-Str. 2-3 
06484 Quedlinburg 
03946/2743 


=9&) MeMEDIA IE-SHOP 
Gerberpassage/Untergasse 6 
09599 Freiberg 
03731/300243 
www.ie-shop.de 


=3)&) MEDIA GAMES 
Alt-Tegel 11 
13507 Berlin 
030/43776555 


2) &) GAMEDEALER 
Eisenbahnstr. 88 
16225 Eberswalde 
03334/289923 
www.gamedealer-online.de 


€»)(&) MEDIA POINT 
Börnicker Chaussee 1-3 
16321 Bernau 
03338/766151 


=9&) GAMEDEALER 
Stralsunder Str. 2 
16515 Oranienburg 
03301/576737 
www.gamedealer-online.de 


=)@) AB. GAMES 
Schwartauer Allee 84 
23554 Lübeck 
0451/871755 
www.abgames.de 


=2) FACHHAUS GLAUBITZ 
Lange Str. 49-51 
29378 Wittingen 
05831/404 


2) BECKMANN-HENSCHEL 
Neues Zentrum 2 
31275 Lehrte 
05132/82850 
www.all4trains.de 


=3&) BULLDOG-GAMES 
Völksener Str. 46 
31832 Springe 
05041/972010 
www.bulldog-games.de 


Ein McMEDIA-Fachgeschäft ist auch in Ihrer Nähel 


€2)&) MeMEDIA 


SCHNAPPCHEN-SHOP 
Ostertor 7 

32657 Lemgo 
05261/188522 
www.mcmediashop.de 


9) 2) MeMEDIA 
Lange Str. 81a 
32756 Detmold 
05231/300874 
www.mcmediashop.de 


€2)&) MeMEDIA 


SCHNAPPCHEN-SHOP 
Königsplatz 10 

33098 Paderborn 
05251/296971 
www.mcmediashop.de 


=») JONELEIT GENTRUM BÜRO 
Saure Wiesen 1 
34613 Schwalmstadt 
06991/9480-0 


€») &) SPIELWAREN SULZER 
Afföllerstr. 98 
35039 Marburg 
06421/963521 
www.sulzer-spielwaren.de 


3) GAMEBUY-ME 
Passage an den Beeten 
36433 Bad Salzungen 
03695/620169 


€) MOBI GAMES PALACE 
Bahnhofstr. 10 
37269 Eschwege 
05651/331377 


=9&) TOY STORE 
Hauptstr. 55 
37412 Herzberg 
05521/1780 
www.toystore-herzberg.de 


TOY STORE (BEI SCHWICKERT) 


Hauptstr. 88-92 
37431 Bad Lauterberg 


€») &) TOY STORE 
Uffeplatz 18 
37441 Bad Sachsa 
05523/303992 


&) GAMELAND 
Bahnstr. 6 
40878 Ratingen 
02102/2044883 
www.gameland-ratingen.de 


=3)&) PRIMAL GAMES 
Kurt-Schumacher-Platz 5 
44787 Bochum 
0234/9160630 
www.primalgames.de 


®2)&) BACHLER GAMES 
Münsterstr. 98 
46397 Bocholt 
02871/183088 


&) SOFTWARE ENTERTAINMENT 
Neue Linnerstr. 95 
47798 Krefeld 
02151/20119 


®»)&) BUCHHANDLUNG GUNZEL 
Mühlenstr. 1+2 
49356 Diepholz 
05441/988329 


©») TWENHÄFEL 
Große Str. 23 
49565 Bramsche 
05461/93530 


@»)&) FLANDERS.DE MULTIMEDIA 
Karrstr. 6 
54516 Wittlich 
06571/265280 
www.flanders.de 


&) LET'S PLAY IT 
Unnaer Str. 15 
58636 Iserlohn 
02371/836661 


©») SPIELZEUGLAND MOCK 
Daimlerstr. 2 
63512 Hainburg 
06182/5375 


©») HIGHLIGHT COMPUTER 
Poststr. 91 
71229 Leonberg 
07152/9263980 


@2) HIGHLIGHT COMPUTER 
In der Insel 4 
75365 Calw 
07051/936586 


€») HIGHLIGHT COMPUTER 
Kimmichwiesen 7 
75365 Calw 
07051/926810 


&) MEGA STAR 
Güterstr. 2 
79713 Bad Säckingen 
07761/59742 


=) &) GAME-STORE-SCHLATTL 
Münchner Str. 16 
84359 Simbach am Inn 
08571/6850 
www.schlattl.de 


=3)&) MOWIN ENTERTAINMENT 
Jakoberstr. 60 
86152 Augsburg 
0821/3490226 
www.spieletom.com 


& PLAY 
Hirschstr. 3 
87527 Sonthofen 
08321/787825 


=3)&) POWER OF GAMES 
Regensburger Str. 55A 
92358 Seubersdorf 
09497/9419689 
www.powerofgames.de 


2) GIERSTER SPIELWAREN 
Vilsvorstadt 11/13/15 
94474 Vilshofen 
08541/3979 
wwn.classic-teddy.de 


(*2) MANDROPS AG 
Bahnhofstr. 17 
96106 Ebern 
09531/9225-600 
www.mandrops.de 


€») &) WORLD OF ILLUSION 
WEICHEN] 
98527 Suhl 
03681/722189 
www.gamesparer.de 


THIEMANN 


KINDERPARADIES PLUS 
Hauptstraße 93 

B-4780 St. Vith 
0032-(0)80/228128 


THIEMANN 
KINDERPARADIES 


Klosterstr. 8 
B-4700 Eupen 
0032-(0)87/560459 


Österreich: 


2) SWWGAMES 
Obere Aichbergstr. 5 
A-5204 Strasswalchen 
0043-(0)699/15464557 


=2) MEGA COMPANY 
Bauhofstr. 1 
A-5280 Braunau 
0043-(0)7722/652500 


BEHMANN SPIELWAREN 
Loco 536 

A-6863 Egg 

0043-(0 0)8512/39001 


&) PAY m! 
Römerstr. 2 (GWL) 
A-6900 Bregenz 
0043-(0)5574/45436 


GEBRAUCHTSPIELE AN- UND VERKAUF 
Wir kaufen und verkaufen auch 


Kein Versand 


gebrauchte Videospiele und Konsolen. 


VERSANDSERVICE 
Wir können Sie auch auf dem 
Versandweg beliefern. 


ie sind Games-Händler? 


Werden Sie McMEDIA-Partner! 


MeMEDIA fördert Existenzgründer! 


Kontakt: IcMEDIA-Fon: 05121776 7 1- Fax: 05121/76 17 27 - eMail: ae de - Web: ni mcemedia.de 
McMEDIA> 
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Siedler 3 
Grim B: ie Siedler. 15 Jahre sind sie nun schon alt. Die Rei- 

he umfasst sage und schreibe acht Titel, elf Add-ons 
sowie einen Ableger für Nintendo DS. Von Beginn an war 
Die Siedler ein Aushängeschild der deutschen Spieleland- 
schaft, die gemütliche Aufbaustrategie war in heimatlichen 


Gefilden äußerst beliebt. International konnte man dage- 
a ann u a an a u a en Bar kallin Erfolge verbuchen Das wollten die, Enfanckler 
HARDWARE-TRENDS ; Blue Byte natürlich ändern und so wurde die Serie ab Teil 
Benchmarki ng 3 gezielt für den Massenmarkt optimiert. Diesen Umstand 
; bemerkten damals auch schon die beiden Tester Harald erzählten. Diese Götter wirkten sich durch Tempel und 
Als „Benchmarking“ bezeichnet man Wagner und Petra Maueröder. Nichtsdestotrotz konnte Die mächtige Wunder auch auf die Partien aus. Außerdem 
im Allgemeinen das Setzen eines Siedler 3 überzeugen und eroberte sich trotz zahlreicher spielten sich die drei Völker erstmals spürbar unterschied- 
Maßstabes, anhand dessenman Bugs seinen verdienten Platz im Aufbau-Olymp. lich und das Militär wurde stark erweitert. Mehr taktische 
manere A, N De Mitverantwortlich für den Erfolg war die detaillierte Möglichkeiten eröffnete die Direktsteuerung der Soldaten. 
ur N een £ np) rn ; Grafik, welche die Siedler-typische Knuddeloptik besser Besonders eine Neuerung sollte jedoch die Siedler-Gemein- 
branche interessant, da sich damit die : . : . f ; 
i : i denn je darstellte. Daneben punkteten gute 2D-Zwischen- de nachhaltig spalten und einen dunklen Schatten auf Teil 3 
Leistung verschiedener Systeme mes- : oo ; R ö j 
sequenzen, die eine nette Geschichte um drei Gottheiten werfen: Das beliebte Wegesystem wurde abgeschafft! 


sen lässt. Dabei ist der 3D Mark erste : 
Wahl, seit er in Ausgabe 01/99 vor- 

gestellt wurde. Die aktuellste, neunte : 
Version von Futuretech trägt übrigens 
den Namen 3D Mark Vantage. 1 


WAS WURDE EIGENTLICH AUS 7 


Bill Roper? 


DIE TOP-S-TESTS | er etwas beleibte Amerikaner ist ein Phänomen: Roper kann weder 
1.NBALive 99 | EA Sports | Bl programmieren noch ist er künstlerisch sonderlich begabt. Dennoch 
Wie jedes Jahr stürmte EA mit seinen i gehört er zu den prägenden Größen der Gaming-Szene. Sein Job könnte 
jährlichen Sport-Updates die Charts. : „professioneller Besserwisser“ lauten und seine wichtigste Aufgabe ist es, 


den Entwicklern über die Schulter zu blicken. Genau diesen Job bewältigt 
er wohl ganz gut, so wurden seine Projekte allesamt Welthits und beliebte 
Klassiker. Von Warcraft und Starcraft über beide Diablo-Teile bis hin zu 
World of Warcraft hatte er seine Finger im Spiel. In Ausgabe 01/99 stattete 
3. FIFA99 | EA Sports PC Games dem guten Bill einen Besuch ab. In der Rubrik „Insight" sprach 
Es gab tatsächlich mal eine Zeit, als Roper über Blizzard und die besondere Atmosphäre, die diese Schmiede 
EIhä auch spie]enisch/noehlüberzeugie i ausmacht. Trotzdem verließ er Blizzard vier Jahre später, um die Flagship 


2.Grim Fandango | Lucas Arts : 
Ein Comic-Adventure in 3D? Lucas Arts : 
zeigt, dass das vorzüglich funktioniert! : 


4. Tomb Raider 3 | Eidos | Studios aus der Taufe zu heben. Deren Hellgate: London blieb aber hinter 
Schon 1999 waren die Abenteuer der den Erwartungen zurück, das Studio musste bereits in diesem Jahr wieder 
sexy Archäologin ein Spielspaßgarant. schließen. Anfang November heuerte Roper bei den Cryptic Studios an, wo 


5. Wargasm | DID ; er den Champions Online-Entwicklern mit Rat und Tat zur Seite steht. U 


Egal ob als Fußsoldat oder Panzerfah- | 
rer, Wargasm sorgt für Hochspannung. 


einer Freizeit singt Roper 


ALISCH | In s 
he n.der Folkband The Poxy Bogeards. 


Bariton und Tenor | 


GRIM FANDANGO 


FALLOUT 2 Dia de los Muertes 
Schnellschuss? 


j i s entbehrt nicht einer gewissen Ironie: Ausgerechnet anderem, wie Studios immer wieder daran scheiterten, ihre 
ei all All a Release des ersten ein Abenteuer, in dem der Tod allgegenwärtig ist, Titel stimmig in die dritte Dimension zu portieren. Grim Fan- 
Teils erschien bereits der Nachfolger. F R . 

EI Sn Rollenenelan Imdauklicı besiegelt den vorübergehenden Untergang des Adventure- dango hatte es doch vorgemacht und eine nahezu perfekte 
3 f & Genres. Von Kritikern und Fans verehrt, von den Käufern Spielerfahrung in 3D geschaffen. Einzig die hakelige Steue- 

kurze Entwicklungszeit. In der Tat - j . i . Ss 
konnte das innovativste Rollenspiel leider ignoriert - Grim Fandango wanderte weniger als rung bot Anlass zu Kritik. Zur absoluten Gourmet-Erfahrung 
des Jahres 1998 im zweiten Teil kaum 500.000 Mal über die Ladentheke. Lucas Arts erklärte dar- wurden die Geschichte und einzigartige Atmosphäre. Grim 
eues bieten. Lediglich Verbesse- : aufhin das Genre endgültig für tot und stellte die bereits lau- Fandango spinnt eine fesselnde Story um Betrug, Liebe, Ge- 
rungen an KI und Spielgeschwindigkeit : fenden Entwicklungen zu Full Throttle 2 und Sam & Max 2  rechtigkeit und Tod. Die Stimmung erinnert dabei an Filme 
sowie eine neue und umfangreichere : ein. Mit Flucht von Monkey Island erschien im Jahr 2000 der 30er-Jahre und entwickelt ein düsteres Film-noir-Gefühl. 
Story lieferte Interplay. So fiel die PC- dann das bis heute letzte Lucas-Arts-Adventure. Klassi- Trotz des morbiden Ambientes wirkt das Abenteuer jedoch 
Games-Wertung mit 80 Spielspaßpunk- : sche Point&Click-Abenteuer führten in der Folge lange ein stets frisch und munter, nicht zuletzt aufgrund des fantasti- 
ten erstaunlich nied 8 aus. Rollen- E trauriges Nischendasein. Entwickler versuchten auf Biegen schen Soundtracks und genialer Gags im Sekundentakt. Und 
spieler liebten den Titel trotzdem, er und Brechen, Neuerungen zu integrieren, die meist eher wer heute noch glaubt, das Adventure-Genre sei tot, dem sei 
„avancierte zum Kultklassiker. ... schadeten als nutzten. Schwer verständlich ist dabei unter nur gesagt: Im Totenreich feiert man die coolsten Partys! U 
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BLOCKBUSTER TV 


Nur auf Kino.ProSieben.de 


Jetzt kostenlos großes Kino erleben! 
Die Online Show mit allen News aus der Traumfabrik. 
Präsentiert von Steven Gätjen. 


\WE LOVE TO ENTERTAIN YOU. 


ProSieben.de 


STANDARDS 01/09 


AUF DVD 
« Video zum Spiel 


PC GAMES 02/96 ÜBER WARCRAFT 2: TIDES OF DARKNESS 
Das sagten wir damals ... 


VGA Tastatur 


DO05/Win 3.1 Joystick 
WIN 95 [Soundblaster 
HD 20 MB {General Midi 
CD 134 MB [Audio 


REQUIRED 
486 DX-33, 8 
DoubleSpe 


REC DMMENDER 


Rechteckig 


Wie eine einfache Komfortfunktion das Genre der Echtzeitstrategie 
revolutionierte 


können 


ine der besten Ideen bei Warcraft 2 (und vorher C&C) war die, mehrere 
Einheiten mit einem Rechteck bei gedrückter Maustaste auswählen zu 


- heute eine Unverzichtbarkeit. Dass man sowohl Angriffs- als auch 


Bewegungsbefehle nun durch einen einfachen Mausklick ausführte, erhöhte 


den Ko 


War man bei 


mfor 


Schaltfläche 


schnell 
Ben sic 
gang a 
Ziffern 
nen Ba 


PC Games: Hät 
gedacht, dass sich Warcraft2 als d 
ein solcher (Mehrspieler-)Dauer-- mochte das 


s de 
aste 
tie. 


und effektiv. Koordinierte Aktionen und ausge 
h problemlos umsetzen und verliehen dem Spiel einen größeren Tief- 


ebenfalls. 
Warcraft noch gezwungen, seine Armeen 
n zu bewegen oder Gegner anzugreifen, ge 


je] 


m Vorgänger. Die Möglichkeit, Gruppen a 


mühsam über zu viele 
ang dies in Warcraft 2 
lügelte Strategien lie- 


bzuspeichern und per 


wieder aufzurufen, gab es jedoch erst mi 
et-Edition. 


der später erschiene- 


.. UND WIE SIEHT’S HEUTE AUS? 


„Diebische Freude“ 


est du damals 


Burtchen: ‚Warcraft 2. Ich fand 
ie Grafik sti 


mmungsvoller und 
freie Bauen sowie 


brenner entpuppen würde? die erforschbaren Upgrades.“ 
Christian Burtchen: „Ja. Ich PC Games: Was war für dich 
erinnere mich noch daran, wie die wichtigste Neuerung für 
ich einen Geburtstag in einem das Genre, welche Warcraft 2 
Virtual-Reality-Cafe verbracht mit sich brachte? 
habe und wir uns bald von Burtchen: „Ein vollwertiger 
diesen 3D-Welten mit den Kopf- See- und nahezu vollwertiger 
schmerz-Helmen abwandten Luftkampf. Drachen, Kampfpöt- 
und stattdessen Warcraft 2 im te, Untersee-Boote - großartig! 
etzwerk spielten. Das hat allen PC Games: Denkst du, Echt- 
diebische Freude bereitet, sogar _zeitstrategiespiele wären heute 
denen, die Warcraft 2 vorher dasselbe, hätte es die Warcraft- 
aum kannten. Auch wenn die Reihe nie gegeben? 
schnell aus der Partie flogen.“ Burtchen: ‚Schreckliche Vor- 


PC Games: Kurz vor Warcraft 2 


ersch 


ien ja das erste C&C. Wel- 


ches war damals dein Favorit? 


160 


stellung, dann hätte 


es ja fast 


nur noch Command & Conquer- 


u 


Klone gegeben! 


MEISTERWERKE 


Warcraft 2 


amals im Dezember 1995, als 
Warcraft 2: Tides of Darkness 

auf den Markt kam, konnte man be- 
reits ahnen, welch rosige Zukunft den 
Echtzeit-Strategiespielen bevorstand. 
Bereits wenige Monate zuvor war das 
erste Command & Conquer erschie- 
nen, das den von Dune 2 und dem 
ersten Warcraft eingeschlagenen Weg 
fortgeführt und die Bedienung verein- 
facht hatte. Warcraft 2 ging noch einen 
Schritt weiter und machte das Genre 
einsteigerfreundlich wie nie zuvor. In 
ombination mit der packenden Hin- 
ergrundgeschichte und den taktischen 
Möglichkeiten durch Zaubersprüche, 
Upgrades und Truppenvielfalt sorg- 
e das Spiel für unzählige schlaflose 
ächte. 
Der Singleplayer-Modus war un- 
erteilt in zwei Kampagnen mit je 14 
Missionen, die spannend und abwechs- 
ungsreich gestaltet waren. Es gab Be- 


Einfach zauberhaft 


n Warcraft: Orcs and Humans 


freiungs- und Eskortieraufträge sowie 
reine Kampfeinsätze mit dem Ziel „Alle 
Gegner vernichten“. Dies durfte man 
nun auch zu Wasser verwirklichen - 
eine Premiere, denn im ersten C&C 
agierten Schiffe lediglich als KI-gesteu- 
erte Unterstützungstruppen. 

Hatte man die Kampagnen hinter 
sich gebracht, stürzte man sich auf den 
ebenso spannenden Multiplayer-Mo- 
dus, der für Wochen oder sogar Monate 
fesseln konnte (im Jahre 1996 waren 
es rund 300.000 Spieler in Europa) und 
sich selbst heute, fast 13 Jahre nach 
Erscheinen, immer noch großer Beliebt- 
heiter . Der mitgelieferte Editor ist 
sicherlich mit ein Grund dafür. 

Das mit Liebe zum Detail entwi- 
ckelte Spiel-Universum wird mitt- 
lerweile stetig weiter ausgebaut und 
diente neben dem Nachfolger auch 
noch dem Online-Dauerbrenner World 
of Warcraft als Vorlage. [M| 


beherrschten 


in einem Echtzeitstrategiespiel neben Nah- u 


Zaubersprüche, diese waren jedoch umständlich zu 


einfachte die Benutzung dahingehend, 
benutzt werden konnten. 
So gab es offensive Zaubersprüche wie 


und auch unterstützende Fähigkeiten. Di 


weste Leichen per Magie wieder aufers 


Feuerbälle, de 
e Orcs konnte 
ehen und für 


Optionen waren Effekte wie Unsichtbarkeit, die völ 


eröffneten. 


die Untergebenen erstmals 
nd Fernkampfattacken auch 
handhaben. Warcraft 2 ver- 


dass sie durch einen einfachen Mausklick 


ensive wie Stärkungszauber 
n noch nicht vollständig ver- 
sich kämpfen lassen. Andere 
ig neue taktische Varianten 


Vor allem gab es auch die Möglichkeit, per Heilzauber angeschlagene Einheiten di- 
rekt an der Front zu „reparieren“. Die Schlachten gestalteten sich dadurch dynami- 
scher. In Konkurrenztiteln mussten angeschlagene Einheiten meist erst zur eigenen 


Basis zurückkehren, damit sie wieder instand gesetzt werden 


onnten. 


SICHERER HAFEN | Oben im Bild Ballistae, mit denen man aus großer Entfernung gegnerische Gebäude 
vernichten konnte. Mauern ließen sich jedoch nur im Mehrspieler errichten. 
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Zu jedem System gibt es ein Softwarepaket Brerun 154 
im Gesamtwert von 387€ GRATIS I \e E ir se 


Verwendung bester Qualitätskomponenten auch schon bei PCs ab 149€ 
(z.B. Compucase Gehäuse, ASUS-Mainboards, Samsung/Kingston Speicher) 


Alle Systeme werden in speziellen Systemverpackungen 
inkl. Transportversicherung versendet 


Alle unsere Systeme durchlaufen vor der 
Auslieferung an Sie einen 8 Stunden Langzeittest 


Mehrfach ausgezeichnete PCs/Notebooks 
Testsieger in Preis/Leistung 


” / 

ifuLare 

DAS MARDWARg MAGADIN TÜR PCALER. 
Ausgabe 08/2008 


www.one. 


zzgl. 6.90€ Nachnantttegerermm 


* Prozessor: Intel® Pentium® Dualcore E5200 
(2x 2.5 GHz Dualcore) 
* Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler 
* Arbeitsspeicher: 2048MB DDR2-RAM PC800 
* Mainboard: ASUS® IPN73-BA 
- Festplatte: 320GB SATA 8MB Cache, 7200U/min. 
* Grafikkarte: 512MB NVIDIA® GeForce’ 9500GT 
N V I D IA | ! * Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 
* Gehäuse: 300W Edler Compucase Tower 


Pe nti u m j | - Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2x PCI, 1x PCI-E x16 xl, 


ER, 7.1 Kanal Sound, LAN, 4x SATA/Raid, Front USB 
Dual-Core inside 


4 ee 


usive Windows Vista® Home Premium 


BEEID Athlon 64° 6000+ X2 


- Prozessor: AMD Athlon 64'” 6000+ X2 
* Prozessorkühler: Original AMD® zertifizierter Kühler 
- Arbeitsspeicher: 2048MB DDR2-RAM PC800 

- Mainboard: ABIT® A-N68SV 

* Festplatte: 320GB SATA 8MB Cache, 7200U/min. 

- Grafikkarte: 512MB NVIDIA® GeForce’” 9600GT 

- Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 550W Edler Compucase Tower 

* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 1xPCI-E x16 xl, 
5.1 Kanal Sound, LAN, 4xSATA/Raid, Front USB 


= Ihtel® Core” 2 Duo E7300 


" Prozessor: 


* Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler 
* Arbeitsspeicher: 3072MB DDR2-RAM PC800 
* Mainboard: 
- Festplatte: 
, " Grafikkarte: 512MB NVIDIA® GeForce’ 9600GT 
* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 
* Gehäuse: 550W Thermaltake Tower 
* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 1xPCI-E x16 xl, 
7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, AxSATA/Raid, Head, USB 


" Prozessor: 


* Prozessor: 


- Prozessorkühler: Original AMD® zertifizierter Kühler 
- Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler * Arbeitsspeicher: 
“ Arbeitsspeicher: * Mainboard: ASUS® AP480-5 
- Mainboard: ABIT® IP35P - Festplatte: 
- Festplatte: 
* Grafikkarte: 
* Grafikkarte: nn 


* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 
* Gehäuse: 550W (be quiet!) Thermaltake Tower Alu 
* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 1xPCI-E x1 x16, 
5.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Head USB 


* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

- Gehäuse: 550W Thermaltake Tower 

* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 3xPCI, 1xPCI-E x16, 2xPCI-E xl, 
7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Head USB 


Inklusive Windows Vista® Home Premium Inklusive Windows Vista® Home Premium 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 2) Hierbei handelt es sich um ein Angebot der Santander Comsumer Bank bei 72 Monaten Laufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%. 
Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. Alle genannten Preise zzgl. Versandkosten. 


GRAPHICS 


I® Core” 2 Quad 09550 


" Prozessor: 


- Prozessorkühler: extrem leise und temperaturgeregelt! 
* Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: 

* Festplatte: 

- Grafikkarte: 

* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 700W (be quiet!) Thermaltake Tower Alu 

- Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 2xPCI-E x16 xl, 

7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Front USB 


" Prozessor: 


- Prozessorkühler: extrem leise und temperaturgeregelt! 
* Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: 

* Festplatte: 

* Grafikkarte: 

- Laufwerk: 20xDL DVD+-R/RW-Brenner LS, 16x DVD-ROM 
- Gehäuse: 850W Coolermaster Stacker 

- Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 3xPCI-E x16, 2x PCI-E xl, 
7.1 Kanal Sound, Dual Gigabit LAN, 6xSATA/Raid, 

2x E-SATA, Eront USB EL 


Inklusive Windows Vista” Ultimate 


= / 


- Prozessor: Intel® Core’”2 Quad Prozessor Q9400 
(4x 2.66 GHz Quadcore) 
* Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler 
* Arbeitsspeicher: 4096MB DDR2-RAM PC800 
* Mainboard: ABIT® IP35P 
- Festplatte: 1000GB SATA 16MB Cache, 7200U/min. 
- Grafikkarte: 512MB ATI® Radeon”” HD4870 
* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 
* Gehäuse: 550W Thermaltake Tower 
* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 3xPCI, 1xPCI-E x16, 2xPCI-E xl, 
7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Head USB 


Inklusive Windows Vista® Home Premium 


I® Core”2 Quad 09650 


* Prozessor: 


* Prozessorkühler: extrem leise und temperaturgeregelt! 
* Arbeitsspeicher: 

* Mainboard: 

* Festplatte: 

* Grafikkarte: 

* Laufwerk: 20xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 700W (be quiet!) Thermaltake Tower Alu 

* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 3xPCI, 1xPCI-E x16, 2xPCI-E xl, 
7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Front USB 


Inklusive Windows Vista” Ultimate 


Core” 2 Extreme 0X9770 


" Prozessor: 


* Prozessorkühler: extrem leise und temperaturgeregelt! 

* Arbeitsspeicher: 

- Mainboard: 

* Festplatte: 

* Grafikkarte: 

* Laufwerk: 16x DVD-ROM 

- Gehäuse: 850W Coolermaster Stacker 

* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 3xPCI-E x16, 2x PCI-E x1, 
7.1 Kanal Sound, Dual Gigabit LAN, 6xSATA/Raid, 

2x E-SATA, Front USB, d in 


Extreme 
Performance 


Inklusive Windows Vista” Ultimate 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 2) Hierbei handelt es sich um ein Angebot der Santander Comsumer Bank bei 72 Monaten Laufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%. 
Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. Alle genannten Preise zzgl. Versandkosten. 


RSANDKOSTENFREIE LIEFERUNG! 


+ DHL Transportversicherung versendet! 


NVIDIa 


Pentium 


m 


Dual-Core inside 


15,4” WXGA Brilliantes Glare Type Display 
(1280x800 Pixel), HD Audio, SPDIF, 3x USB, 
56k Modem, LAN, Wireless LAN, 

Li-Ion Akku, 7in1 Cardreader 


Intel® Core”2 Duo Prozessor “ nvınıa 
T5800 mit 2x 2 GHz 


256MB NVIDIA® 
GeForce” 9300G$ 


DVD-Brenner Laufwerk > 


15,4” WXGA Brilliantes Glare Type Display 
(1280x800 Pixel), HD Audio, SPDIF, 3x USB, 
56k Modem, LAN, Wireless LAN, 

Li-Ion Akku, 7inl Cardreader 


Inklusive Windows Vista® Home Premium 


Intel® Core”2 Duo Prozessor 
T5800 mit 2x 2 GHz 


€ 
< 
< 


DVD-Brenner SATA Laufwerk 


15,4” WXGA Brilliantes Glare Type Display 
mit Anti-Reflection (1280x800 Pixel), 2.0 HD 
Audio, 3x USB 2.0, 56k Modem, Gigabit LAN, 
Wireless LAN, 3in1 Cardreader, 
Fingerprint Reader, Bluetooth, HDMI, 
9 Zellen Li-Ion Akku, 2.0 Megapixel Webcam 
Inklusive Windows Vista® Home Premium 


Intel® Pentium® Dualcore 
Prozessor T3200 mit 2x 2 GHz 


2048MB DDR2-Speicher 


160GB SATA Festplatte 


l Pr 
' DVD-Brenner Laufwerk 
256MB NVIDIA®GeForce” 9300GS 


Inklusive Windows Vista” Home Premium 


Intel® Core”? Duo Prozessor 
T5800 mit 2x 2 GHz 


nvidia 


U U 
nn 

— 
ga 


256MB NVIDIA® 


GeForce” 9300G$ 


U 1 
DVD-Brenner Laufwerk 


17” WXGA+ Brilliantes Glare Type 
Display (1440x900 Pixel), LAN, WLAN, 
2.0 Sound, 7in1 Cardreader, 3xUSB, 
56k Modem, Li-Ion Akku, 

1.3 Megapixel Webcam 


Inklusive Windows Vista® Home Premium 


—— 
< 
€ 


DVD-Brenner SATA Laufwerk 


15,4” WXGA Brilliantes Glare Type Display 
mit Anti-Reflection (1280x800 Pixel), 2.0 HD 

Audio, 3x USB 2.0, 56k Modem, Gigabit LAN, 

Wireless LAN, 3in1 Cardreader, 

Fingerprint Reader, Bluetooth, HDMI, 

9 Zellen Li-Ion Akku, 2.0 Megapixel Webcam 

Inklusive Windows Vista® Home Premium 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 2) Hierbei handelt es sich um ein Angebot der Santander Comsumer Bank bei 72 Monaten Laufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%. 
Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. Alle genannten Preise zzgl. Versandkosten. 


NICHTS PASSENDES GEFUNDEN? 


Stellen Sie Ihr System individuell zusammen! 


NND NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN N NNNN N NNNNNN NND NN NNNNNNNNNNNNNNNNSNNNNNSSNNNNNSNNNNNNNNDNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN 


Intel® Core’"2 Duo Prozessor 
T5800 mit 2x 2.0 GHz 


3072MB DDR3-Speicher 


320GB SATA Festplatte 


Modernes Design mit 
gebürstetem Aluminium 


15,4” WSXGA+ Brilliantes Glare Type Display 

(1680x1050 Pixel), Gigabit LAN, Wireless LAN, Bluetooth, N - oder 

56k Modem, HD Audio, 4x USB, Tin1 Cardreader, E-SATA, >3 ne 
HDMI und DVI, 2.0 Megapixel Webcam, 8 Zellen Li-Ion Akku 


Art-Nr. 7040 


inklusive Windows Vista® Home Premium 


Intel® Core”2 Duo Prozessor 


T5800 mit 2x 2 GHz ra 


2048MB DDR3-Speicher Ss 4096MB DDR3-Speicher v 


| Intel® Core”2 Duo Prozessor 
P8400 mit 2x 2.26 GHz 


Modernes Design mit 


512MB NVIDIA® N — 512MB NVIDIA® \ gebürstetem Aluminium 
GeForce” 9800GTS GeForce” 9800GTS e = 
| x 


DVD-Brenner SATA Laufwerk 6 DVD-Brenner SATA Laufwerk 


250GB SATA Festplatte 320GB SATA Festplatte P- 


17“ WUXGA Brilliantes Glare Type oder a 15,4” WSXGA+ Brilliantes Glare Type oder un 
Display (1920x1200 Pixel), Gigabit LAN, Oma Display (1680x1050 Pixel), Gigabit LAN, Aa 
Wireless LAN, 56k Modem, 7.1 Sound, Wireless LAN, Bluetooth, 56k Modem, 

3x USB, 7in1 Cardreader, HD Audio, 4x USB, 7in1 Cardreader, 

Mini IEEE1394a, HDMI, E-SATA, - Art-Nr. 7021 E-SATA, HDMI und DVI, 2.0 Megapixel Ya 17 77:7) 

1.3 Megapixel Webcam, Li-Ion Akku iveWi ren Webcam, 8 Zellen Li-Ion Akku 


Intel® Core”2 Duo Prozessor © "2 Duo Prozessor N 


| P8400 mit 2x 2.26 GHz p8 Hz e ar 
\G 


4096MB DDR3-Speicher | 4096MB DDR3-Speicher 


320GB SATA Festplatte aı 320GB SATA Festplatte 


512MB NVIDIA® ! te 1024MB NVIDIA® 
GeForce” 9800GTS GeForce” 9800GTX 


DVD-Brenner SATA Laufwerk DVD-Brenner SATA Laufwerk 


oder PR 17" B S 
Finanzkauf > ; Finanzkauf ? 
ab 25€/mtl. \ z IN 1 ab 34€/mtl. 


Art-Nr. 7065 Art-Nr. 4831 


Inklusive Windows Vista” Business F18983 


m & Bank bei 72 Monaten Laufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%. 


PeeszE GOLD CERTIFIED 
Konfigurieren und bestellen Sie Ihr persönliches Wunschsystem in unserem Onlineshop unter: 
AJTNATIAI MNL rin 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 2) Hierbei handelt es 1 
Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Dars 
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Seite 1: 
Die Gilde 2%) 


Bet and Race 


Tomb Raider: Underworld 


Adobe Reader 8.0 
Direct X 9.0c 

VLC Player 
Wallpapers 
WinRar 


Command & Conquer: Red Alert 3 
v1.01 (d) 

Das Schwarze Auge: Drakensang 
v.1.02 (d) 

Gilde 2 v1.4 (int) 


Fallout 3 

- DarNified UI 

-MTUI 

- XP Reward Hotfix 

Die Gilde 2 

- Back to the Roots 

Memento Mori 

- Offizieller Soundtrack 

Portal 

- Portal Prelude 

Sacred 2: Fallen Angel 

- Thalys Face Package 1 - 
Gesichter eines Schattenkriegers 

- Thalys Face Package 2 - 
Im Antlitz des Inquisitors 

The Witcher 

- Poets Pride 

- The Wedding 

- Blight of the Bogs 

Unreal Tournament 3 

- Jurassic Rage 3 


Seite 2: 


Blizzcon 2008 
Bully: Die Ehrenrunde 
Call of Duty: World at War 
Fallout 3 
Herr der Ringe Online: 

Die Minen von Moria 
Imperium Romanum 2 
James Bond: Ein Quantum Trost 
Left 4 Dead 
Legendary 
Meisterwerke: 

Warcraft 2: Tides of Darkness 
Memento Mori 
Need for Speed: Undercover 
Rossis Welt 
Tomb Raider: Underworld 
Warhammer 40.000: Dawn of War 2 
World of Goo 


Das Schwarze Auge: Drakensang 
- Hi-Texture-Pack 


( Kein Multiplayer möglich. Add-on auf PC-ACTION 


DVD 01/09. Bitte beachten Sie den Patch. 


Seite 1: 
Die Gilde 2%) 


Bet and Race 


Tomb Raider: Underworld 


Adobe Reader 8.0 
Direct X 9.0c 

VLC Player 
Wallpapers 
WinRar 


Command & Conquer: Red Alert 3 
v1.01 (d) 

Das Schwarze Auge: Drakensang 
v.1.02 (d) 

Gilde 2 v1.4 (int) 


Fallout 3 

- DarNified UI 

-MTUI 

- XP Reward Hotfix 

Die Gilde 2 

- Back to the Roots 

Memento Mori 

- Offizieller Soundtrack 

Portal 

- Portal Prelude 

Sacred 2: Fallen Angel 

- Thalys Face Package 1 - 
Gesichter eines Schattenkriegers 

- Thalys Face Package 2 - 
Im Antlitz des Inquisitors 

The Witcher 

- Poets Pride 

- The Wedding 

- Blight of the Bogs 

Unreal Tournament 3 

- Jurassic Rage 3 


Seite 2: 


Blizzcon 2008 
Bully: Die Ehrenrunde 
Call of Duty: World at War 
Dead Space 
Fallout 3 
Herr der Ringe Online: 
Die Minen von Moria 

Imperium Romanum 2 
James Bond: Ein Quantum Trost 
Left 4 Dead + Vorspann 
Legendary 
Meisterwerke: 

Warcraft 2: Tides of Darkness 
Memento Mori 
Need for Speed: Undercover 
Rossis Welt 
Tomb Raider: Underworld 
Warhammer 40.000: Dawn of War 2 
World of Goo 


Das Schwarze Auge: Drakensang 
- Hi-Texture-Pack 
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Vollversion: 


Die Gilde 2° 


« CPU mit 1,8 GHz 

«512 MB RAM 

«128 MB VGA 

«3 GB freier 
Festplattenspeicher 

« Windows XP 


Top-Demo: 
Tomb Raider: 
Underworld 


Systemvoraussetzungen: 

« CPU mit 3 GHz 

« 1GB RAM (XP) / 2 GB RAM (Vista) 

« 256 MB VGA 

- 1,52 GB freier 
Festplattenspeicher 

« Windows XP/Vista 


Top-Video: 
Blizzcon 2008 


EV 


PC Games war für Sie live vor Ort bei Blizzards 
Hausmesse, der Blizzcon. Unser Video infor- 
miert Sie umfassend über alle Neuigkeiten 
rund um Diablo 3 und Starcraft 2. 


(9 Weitere Infos im Heft. 
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7 AT a 
ı World’at-War im Test: Action’nonstop, a 
, ö . au . . Er 


»AEFT 4 DEAD -GOTHIC 3 ADD-ON 


" ı JA 


NEED FOR SPEED - GTA 4 
‚10MB. RAIDER UNDERWORLD 


A} SR 


Das.Beste'zum Fest im Test: Wie-gut ist Ihr Wunsch-Spiel? 


Ah. nn 


f 


01/09 | € 5,30 


IINMNN] ii 
' Il 


[AUSFÜHRLICH GESPIELT] 
DAWN OF WAR 2 


Solo-Kampagne und Mehrspielergefechte 


THE DLTIMATE HANDY STUFF 


Fabiol” wi für Dich stippen. Wenn 
nur die Hindemisse nicht wären... 


rnr 
wuuuuuNd 


Du bist im Nachtclub, werın du’s richtig 
macht bekommt du alles von den Girls 


38511 


Barkeepern wirds nie kangweiig 
Hockey Power 38412 


Schnapp Dir den Puck und führe die 


Death Chase 38520 


Storm muss die Schmuggler 


‚Agent 
mit allen Mitteln zur Strecke bringen. 


Extractor 
ya 07) nd 
ıb %& » 
G. Ce 
un - ENIE ef, > 


55 


um / 
Kann dein Minen-Raumschiff auch 
Aliens abwehren? Mal schauen... 


Ultra Violence _ 38562 


Shooter mit Nachtsimulation. Dein 
Nachtsichtgerät verrät alle Gegner! 


Erfahre alle Tantra-Geheimnisse 
um Euer Sexleben zu erweitern! 


Schaut wie wie es geht und macht 
es nach! Viel Spass dabei! 


Innovatives Puzzie, mit dem du kleine 
nukleare nl simulieren kannst! 


Entfeme die Bomben vom Spielfeld 
ohne selbst in die Luft zu fiegen 


Sunugualt sung 


SCHARFE VIDEOS 


! 
Be ı E 
\ | N 
32066 32022 


32280 32030 


Koralljka®@ 
B jest. N 2 ey 


BESTELLEN EINFACH GEMACHT! 


RER Bee: 


*4,99€ ind. VF. Lst 12ct zzgl 12ct DI TPL. (""AU: Max ZE/Produkt, CH SrProckt) Mit der 
arhälst Du weitere Werbung aufs Handy. ** 1 SMS/Tag bei 2,506 /Produkt. Sende 
STOP PGU + Bastelinr. zum Beenden des Abos, bei Werbung Stop sende WSTOP an 84343 


PC Games 01/09 Vollversion: Die Gilde 2 


Eine Schere, ein CD- bzw. DVD-Case und zwei 
Minuten Zeit - fertig ist die PC-Games-Hülle. 
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3 GB freier Festplattenspeicher 
- 


CPU mit 1,8 GHz 
512 MB RAM 
128 MB VGA 
Windows XP 


DVD-HÜLLE | Für DVD-Trays (wie sie für PC-Spiele verwendet 
werden) schneiden Sie das Einlegeblatt auf der Rückseite 
aus und schieben es unter die Folie - voila! 
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CD-HÜLLE - SCHRITT 1 | Für Benutzer von Jewel-Cases sind 

die beiden Einleger auf dieser Seite vorgesehen. Das ausge- - 

schnittene Titelblatt schieben Sie unter den Klarsicht-Deckel. | Z aplıy Elfe :UOISIBAJJOA 60/10 saweN Id 
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PC Games 01/09 


Vollversion: 
« Die Gilde 2” 


Client: 
« Bet and Race” 


Demo: 
« Tomb Raider: 
Underworld 


Top-Videos: 
« Blizzcon 2008 
« Call of Duty: 


ro 1, 1 BEER En ı World at War 
| n TA « Fallout 3 
: ub ER \ - « Left 4 Dead 
u f ma 777 » Meisterwerke: 
IMTALUSCH-COLIPON *World.at: War im’Test: Action'ndnstop, aber’brillänt wie Teil 4? NEL 
UMTAUSCH-COUPON N er Tides of Darkness 
Br ENTER ' ur ’ « Rossis Welt 
Name Vorname | KEFT 4 DEAD ” GOTHIC 3 ADD-ON ad ee 
Straße, Hausnummer NEED FOR SPEED . GTA 4 Top-Mod: 
aaa TOMB RAIDER UNDERWORLD +0: shunense 
; \ F d fi 


CD-HÜLLE - SCHRITT 2 | Entfernen Sie die Kunststoff- 
Halterung im Inneren und legen Sie das Inhaltsverzeichnis 
hinein. Halterung wieder eindrücken - fertig! 


U (ER 


j / Pr. ; : ; Drakensan 
Fehlerbeschreibung : Das.Beste’zum Fest im Test: Wie-gut ist Ihr Wunsch-Spiel? R ee 
Bitte senden Sie den Umtausch- 
Nr. der Ausgabe: 01/09 Coupon an folgende Adresse: " £ ' 
COMPUTEC MEDIA AG, ren, er eeseir] und vieles mehr! 
PEGIMESDUD ur An. ; l 1 IM | ii D AWN OF WAR 2 u (9 Kein Multiplayer möglich. Add-on auf PC-ACTION- 
Ein Umtausch ist nur gegen den Original-Coupon möglich 90762 Fürth “ . Du; ” . 4 DVD 01/09. Bitte beachten Sie den Patch. 


Solo-Kampagne und Mehrspielergefechte A \ _ (2 Weitere Infos im Heft 
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DER CHECKER - VIEL AUTO, WENIG GELD 
MONTAGS 20:15 AUF DMAX 


am 


NEUE FOLGEN 


- BMAXZ 


zu 


WWW.DMAX.DE 


Wissen, was gespielt wird‘ 


Ufs; 
BUaES> 


Im nächsten Heft 


Sneak Peek EB TIE 
Ein Unternehmen der MARQUARD MEDIA AG 
Verleger Jürg Marquard 


} 
|] Verlag Computec Media AG 
Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 
® Telefon: +49 911 2872-100 


Telefax: +49 911 2872-200 
redaktion@pcgames.de 
www.pcgames.de 


Vorstand Johannes Sevket Gözalan 
Rainer Rosenbusch 


N 
5 
: 
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Chefredakteurin (V.i.S.d.P.) Petra Fröhlich (pf), 
verantwortlich für den redaktionellen Inhalt 
Adresse siehe Verlagsanschrift 


Chef vom Dienst Stefan Weiß (sw) 
Leitender Redakteur Christian Burtchen (bur) 
Sonderprojekte Wolfgang Fischer 
Redaktion (Print) Robert Horn (rh), Christian Schlütter (cs), Felix Schütz (fs), 
Sebastian Weber (web), Thomas Weiß (tw) 
Redaktion (Videos) Felix Helm, Dominik Schmitt 
Redaktionsassistenz Kristina Haake 
Trainees Peter Bathge (pb), Sascha Lohmüller (sl), Kai-Uwe Meier (kum), 
Tobias Schmitz (ts), Christoph Peter Schuster (cps), 
Johann Trasch (jt) 
Redaktion Hardware Thilo Bayer (Ltg.), Christian Gögelein, Marco Albert, 
Lars Craemer, Daniel Möllendorf, Manuel Schulz, 
Carsten Spille, Uwe Steglich, Frank Stöwer, Daniel Waadt 
Mitarbeiter dieser Ausgabe Martin Deppe, Gerald Köhler, Michael Meyer, Patrick Neef, 
Patrick Stiegel, Oliver Tunkel, Michael Vattrodt, Adrian Wahl, 
Cord Westhoff 
Textchefs Claudia Brose, Margit Koch-Weiß 
Lektorat Margit Koch-Weiß (Ltg.), Herbert Aichinger, Claudia Brose, 
Heidi Schmidt, Birgit Bauer, Cornelia Lutz 
Mods und Maps Andreas Bertits (ab), Marc Brehme (mb) 
Layout Hansgeorg Hafner (Ltg.), Silke Engler, Philipp Heide 


Vier PC-Games-Leser machen sich auf ins Britische Empire DL ee 

und spielen einen Tag Feldherr. Herrscher und Politiker. Audio and Video Production Jürgen Melzer (Ltg, Alexander Wadenstorfer, Christine Alt, 
' : Bj B ‚Th Dzi ‚Irina Hutzler, 

Wie gefallen Kampagnenmodus und Seeschlachten? Daniel Kunoth, Michael Neubig. Michael Schraut. Jasmin sen 


Commercial Director Hans Ippisch 
Vertriebskoordination Sabine Eckl-Thurl 
Marketing Anke Moldenhauer (Ltg.), Jeanette Haag 
Produktionsleitung Martin Closmann, Jörg Gleichmar 


Test Vorschau 

Prince of Persia | Auf dem Die Sims 3 | Wir werfen NE 
Prüfstand: das neueste Aben- einen Blick auf den dritten a omzewilke lin 
teuer des Perserprinzen. Teil der Lebenssimulation. Freie Mitarbeiter Dennis Blumenthal, Frank Moers 


Projektleitung & Konzeption Justin Stolzenberg (Ltg.), Markus Wollny, Sascha Pilling, 
Stefan Ziegler 
Programmierung Marc Polatschek, Rene Giering, Tobias Hartlehnert, 
Alex Holtmann, Aykut Arik 
Webdesign Tony von Biedenfeld 


Anzeigen CMS Media Services GmbH, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 
Anzeigenleitung Gunnar Obermeier, verantwortlich für den Anzeigenteil. 
Adresse siehe Verlagsanschrift 
Anzeigenberatung 
Rene Behme Tel. +49 911 2872-152; rene.behme@computec.de 
Brigitta Asmus Tel. +49 911 2872-345; brigitta.asmus@computec.de 
Wolfgang Menne Tel. +49 911 2872-144; wolfgang.menne@computec.de 
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Bernhard Nusser Tel. +49 911 2872-254; bernhard.nusser@computec.de 
Gregor Hansen Tel. +49 221 2716-257; gregor.hansen@computec.de 


Anzeigendisposition anzeigen@computec.de 


O Test OD Vorschau Anzeigenberatung Online INtEretveMedia CCSP GmbH 2 
T-Online-Allee 1, 64295 Darmstadt 

F.EA.R.2 | Mit etwas Glück Battleforge | Unser Bericht Tax +49 (6151) 7 5002-101 

schafft es Project Origin in zum neuen Strategiespiel Datenübertragung via E-Mail. anzeigen@romputec.de 


die nächste Ausgabe. der Spellforce-Schöpfer! Es gelten die Mediadaten Nr. 21 vom 01.01.2008. 


BERWAEEEI PC Games wird in den AWA- und ACTA-Studien geführt. 
Ermittelte Reichweite: 0,95 Mio. Leser 


Abonnement 
Abo-Service Inland/Ausland, Telefon: +49 89 20959125, Fax: +49 89 20028-111 
E-Mail: computec@csi.de, Online: http://abo.pcgames.de 
Postadresse: COMPUTEC Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München 
Abonnementpreis für 12 Ausgaben: 
Inland: PC Games DVD 61,00 EUR, PC Games Extended 78,90 EUR 
Österreich: PC Games DVD 68,20 EUR, PC Games Extended 86,10 EUR 
Übrige Länder: PC Games DVD 73,00 EUR, PC Games Extended 90,90 EUR 
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PC Games Magazin: ZKZ 62134 
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COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich für die inhaltliche Richtigkeit der Anzeigen und 
übernimmt keinerlei Verantwortung für in Anzeigen dargestellte Produkte und Dienstleistungen. 
Die Veröffentlichung von Anzeigen setzt nicht die Billigung der angebotenen Produkte und Service- 
Leistungen durch COMPUTEC MEDIA voraus. Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer Anzeigen- 
kunden, seinen Produkten oder Dienstleistungen haben, möchten wir Sie bitten, uns dies schriftlich 


j LES E N S l E AU ss E RD E M mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe des Magazins inkl. der Ausgabe und der Seitennummer, 


in dem die Anzeige erschienen ist, an: CMS Media Services, Annett Heinze, Anschrift s. o. 


Sen ; Einsendungen, Manuskripte und Programme: Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt 
PC Games SFT Spiele, : der Verfasser die Zustimmung zur Veröffentlichung in den von der Verlagsgruppe herausgegebenen 
Hardware Filme, Technik : Publikationen. Urheberrecht: Alle in PC Games veröffentlichten Beiträge bzw. Datenträger sind urhe- 

n n 2 Mi 8 berrechtlich geschützt. Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorherigen, ausdrücklichen 
ee En nn it A und schriftlichen Genehmigung des Verlags. 
ie besten nik zum Fest mit : 

externen LCD-Fernsehern, : Y i A 
Festplatten fürs Digitalkameras, : @ 
Geld. Und: Blu- Designradios | - Marquard Media 

8 ä : Deutschsprachige Titel: GAMES AKTUELL, GAMES AND MORE, SFT, WIDESCREEN VISION, PC GAMES, 
ray-Laufwerke den neuen ; PC GAMES HARDWARE, PC ACTION, PLAY 3, N-ZONE, X3, Wii-PLAVER, KIDS ZONE, 
im PCGH-Här- MacBooks und |; COSMOPOLITAN, JOV, SHAPE, CELEBRITY, MAXIM. 
tetest iel h : Internationale Zeitschriften: Polen: COSMOPOLITAN, JOY, SHAPE, CKM, VOYAGE, PLAYBOY 
etest. vielem menr. ; Ungarn: JOY, SHAPE, FITT MAMA, JOY CELEBRITY, CKM, PLAYBOY, EVA, DESIGN ROOM. 


Internationale Tageszeitungen: Polen: PRZEGLAD SPORTOWY, TEMPO 
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